
        Das Projekt begann offiziell mit einem Kick-off-Meeting in Konya, Türkei, das von der
Necmettin Erbakan Universität ausgerichtet wurde. An der Veranstaltung nahmen
Vertreter*innen von Partnereinrichtungen teil, darunter die Technische Universität Konya
(Türkei), die Universität Paderborn (Deutschland), die Universität Malaga (Spanien), die
Universität Kreta (Griechenland) und das WEBIN (Serbien). Die Diskussionen konzentrierten sich
auf die Projektziele, die Methoden und die Rolle der einzelnen Partner bei der Verwirklichung der
Projektziele.
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Einführung in das Projekt: Eine Vision für Innovation

Kick-Off Meeting Higlights, 8.-9. Februar 2024
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   Das Projekt E-Stories, das von der Europäischen
Union im Rahmen des Programms Erasmus+
finanziert wird, zielt darauf ab, die Sprach-,
Kommunikations- und Technologiekompetenzen
von zugewanderten und internationalen
Universitätsstudent*innen durch digitales
Geschichtenerzählen zu verbessern.
   Durch die Integration von Präsenz- und Online-
Lernen mit multidisziplinären Ansätzen soll das
Projekt die Bildung für Studierende mit
unterschiedlichem Hintergrund ansprechender
und effektiver gestalten.

E-Stories
Digital Storytelling in Supporting
 Immigrant University Students

 Language and Technology Use Skills

https://e-stories.com.tr/tpm1-in-konya/
https://e-stories.com.tr/tpm1-in-konya/


Die Projektwebseite und die Kanäle auf den Sozialen Medien

Transnationales Partnermeeting 2 in Paderborn

     2024 war auch der offizielle Startschuss für die Webseite und die sozialen
Medienkanäle des Projekts E-Stories! Unsere Webseite dient als zentraler Knotenpunkt
für alle Projektaktualisierungen, Ressourcen und Ergebnisse, während unsere Social-
Media-Plattformen Sie über unsere neuesten Aktivitäten, Kooperationen und Einblicke
in das digitale Geschichtenerzählen in der Bildung auf dem Laufenden halten.

      Das 2. transnationale Partnertreffen des E-Stories-Projekts fand am 13. November
2024 an der Universität Paderborn statt. Das Konsortium bewertete das Arbeitspaket
und plante die Details der Online-Lernplattform zum digitalen Geschichtenerzählen.

F I N D E  M E H R  H E R A U S
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        Das E-Stories-Konsortium hat die Kursimplementierung des Arbeitspakets 2 erfolgreich
abgeschlossen, bei dem es um die Gestaltung und Umsetzung von angereicherten
Sprachlernprogrammen für zugewanderte und internationale Studierende ging. Diese
Programme kombinierten digitale Erzähltechniken mit traditionellen Lehrmethoden, um das
Sprechen, das kreative Schreiben und das Erzählen von Geschichten sowie die digitalen
Kompetenzen und das interkulturelle Bewusstsein der Studierenden zu verbessern. Dies ist ein
wichtiger Schritt zur Förderung des digitalen Geschichtenerzählens in der Bildung. Die
Umsetzung umfasste interaktive Lernerfahrungen, die Lehrende und Lernende mit innovativen
Werkzeugen und Strategien ausstatteten. Mit dem Abschluss des Arbeitspakets 2 geht das
Projekt in seine nächsten Phasen über, um seinen Einfluss auf die digitale Pädagogik zu
verstärken.

Fertigstellung von Arbeitspaket 2

Konya, Türkei

Paderborn, Deutschland Kreta, Griechenland

Malaga, Spanien



           Wir freuen uns, die nächste Phase unseres Projekts einzuleiten - die
Umwandlung von Sprachunterricht durch digitales Geschichtenerzählen in eine
zugängliche, integrative Online-Plattform, die in die Projektwebsite e-stories.com.tr
eingebettet sein wird. Der wichtigste Bestandteil ist ein interaktiver Kurs über digitales
Geschichtenerzählen, der sich sowohl an Lehrkräfte als auch an Studierende richtet.
Der Kurs wird folgendes behinhalten:
✅ Videos – Fesselnde Lehrinhalte zur Einführung in Konzepte und Techniken.
✅Texte – Zusammengestellte Artikel und Leitfäden zur Vertiefung des theoretischen
und praktischen Verständnisses.
✅ Quizze – Interaktive Quizze zur Vertiefung des Gelernten.
✅ Aufgaben – Realitätsnahe Aufgaben zur Anwendung der neuen Fähigkeiten.
Indem wir diese Elemente in ein strukturiertes eLearning-Erlebnis einbinden, wollen wir
den Sprachunterricht für alle zugänglicher und interessanter machen.

Einblick in das Arbeitspaket 3

Bleiben Sie dran für weitere Neuigkeiten und Updates!
Folgen Sie uns auf unserer Webseite und in den sozialen Medien, um Teil der E-Stories-Reise zu werden!

@estories.project@estories.project@estories.projectestories.neu@gmail.com
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Von der Europäischen Union finanziert. Die geäußerten Ansichten und Meinungen
entsprechen jedoch ausschließlich denen des Autors bzw. der Autoren und spiegeln
nicht zwingend die der Europäischen Union oder der Europäischen Exekutivagentur für
Bildung und Kultur (EACEA) wider. Weder die Europäische Union noch die EACEA können
dafür verantwortlich gemacht werden.

Ein 8-moduliges Online-Schulungsprogramm zum Thema Digital Storytelling


