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Das E-Stories Projekt geht voran

Da das Projekt E-Stories, das von der Europdischen Union
im Rahmen des Erasmus+ Programms finanziert wird,
darauf abzielt, die Sprach-, Kommunikations- und
, Technologiekenntnisse von zugewanderten und
\ internationalen Universitatsstudierenden durch digitales
Geschichtenerzdhlen zu verbessern, hatten die Partner
bereits drei Treffen in Konya, Turkei, Paderborn,
Deutschland und in Rethymno, Kreta. Die Partner
beendeten das zweite und dritte Arbeitspaket Uber
digitales Geschichtenerzdhlen und arbeiten derzeit an den
letzten beiden Arbeitspaketen mit der Entwicklung eines
Leitfadens und eines E-Books mit den Geschichten der
Studierenden.

E-Stories
12/2023 - 12/2026

3. Treffen in Griechenland, Kreta, August 27-29, 2025

Das dritte Treffen in Rethmyno, Kreta, war
sehr erfolgreich und konzentrierte sich auf
den aktuellen Stand der Arbeitspakete 2
und 3 sowie auf die Aufgaben, die in den
folgenden Arbeitspaketen 4 und 5 zu
erledigen sind.

Die Partner klarten die Methoden und
Strukturen hinter der Integration der Module
in die Lernplattform und die Integration der
interaktiven H5P-Aufgaben. Dartber hinaus | °
einigte sich das Konsortium auf Fragen der

Verbreitung und die Integration von

Evaluierungsfragen.
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Im Jahr 2025 hat das Konsortium die Webseite von E-Stories mit einer Lernplattform
verbunden, die auf Moodle basiert. Wir haben die Module des dritten Arbeitspakets
miteinander verknUpft und hatten interessante Diskussionen in unseren Kursen mit den
Studierenden, die in den verschiedenen Partnerléindern teilnahmen. Insgesamt bietet die
Website eine Informations- und Lerndrehscheibe. Wir bieten dort alle Projektaktualisierungen,
Ressourcen und Ergebnisse an und stellen aktuelle Informationen auch in den sozialen
Medien zur Verfigung.

Ndchstes Transnationale Partnertreffen 4 wird in
Malaga, Spanien stattfinden

Das 4. transnationale Partnertreffen des E-Stories-Projekts wurde fur den 6. bis 8.
Mai 2026 an der Universitét Malaga, Spanien, vereinbart. Das Konsortium wird dort
die Arbeit an dem Leitfaden fur E-Stories abschlie3en und freut sich auf eine tolle Zeit
bis zum Treffen in Spanien.
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Einblicke in die Ergebnisse des Arbeitspakets 2

Die acht Module von E-Stories richten sich an zwei Zielgruppen (Lernende und
Lehrende) und es wurde fur jedes Modul eine Kombination aus Lerninhalten mit
Videos, Leseelementen, Quiz und Aufgaben erstellt. Diese Struktur und die dahinter
stehenden Inhalte bilden die Grundlage fur das dritte Arbeitspaket. Im Folgenden
finden Sie einige Einblicke in die Modulstruktur in englischer Sprache.

Module 1: Introduction to Digital Storytelling

Target group: teachers and learners

Wadla 1
i
. 1) W ) Video Overview of digital storytelling, its importance in language and technology use
haring ard development and applications in foreign language teaching and learning.

Rellartiog ar
ool Readings Articles and papers on the theary and history of digital storytelling.
{Maybe we can include the readily available content for Activity 4 of WP2)

* _ Quizzes Basic concepts of digital storytelling.

»L‘.\.“‘: -l Treh Assignments Reflection on personal experiences with stories and storytelling.
Fiiming Coginal
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Module 2: Story Elements and Structure

& &
e« ;‘:{:; Target group: teachers
suprn Y s "\ e Explanation of story elements {plot, character, setting, conflict, resolution) and their
oo ) significance in storytelling and story writing. Description of What makes a good story?

Vit ke

s

gl Guides on integrating stories and story elements into lesson plans,
Identify story elements in sample stories,

Create a lesson plan incorporating story elements.

Einblicke in die Ergebnisse des Arbeitspakets 3

Die Lernplattform von E-Stories ist Moodle und das Konsortium integriert dort
derzeit alle im Rahmen von Arbeitspaket 2 erstellten Module und Materialien als
digitale Lernressourcen. Die folgenden Bilder gibt einen Einblick in ein Beispiel der
Videos. Die Idee des Arbeitspakets 3 ist es, ein Moodle-Kursprogramm zu erstellen, die
Inhalte und Medien fur die E-Learning-Plattform zu entwickeln, den Kurs in der
Moodle-Plattform zu erstellen und zu konfigurieren und Inhalte in Moodle
hinzuzufGgen. Derzeit arbeitet das Konsortium an der Alpha-Version der E-Learning-
Plattform und nach einer Feedback-Runde wird eine Beta-Version der E-Learning-
Plattform angepasst. Dies wird zu Verbreitungs- und Bewertungsaktivitaten fahren.

0

From the beginning of human history,
people have relied on storytelling

to convey information.

Back then, they only had pen and paper

Maodule 1: lntrnducn Digital Storytelling
to write a story on.

Paet of
Work Package 3; B-Module Online Course

www.youtube.com/watch?v=DSKagc596VQ
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Einblicke in die Ergebnisse des Arbeitspakets 4

Das E-Stories-Konsortium einigte sich auf die Entwicklung eines Leitfadens fur E-
Stories, der die Nachhaltigkeit des Projekts und seine Ubertragung auf andere
Einrichtungen unterstutzt. Der Leitfaden bietet Informationen in mehreren Kapiteln. In
diesen werden die Leser in das digitale Geschichtenerzéhlen eingefluhrt. Dartber
hinaus werden reale Unterrichtspldine aus der Integration in den verschiedenen
Partnerldndern  vorgestellt, um den Transfer in andere europdische
Hochschuleinrichtungen zu unterstitzen. Darlber hinaus wird eine kurze EinfGhrung in
die Nutzung von Moodle gegeben, da dies die E-Learning-Plattform von E-Stories ist,
und es werden einige Einblicke und Empfehlungen gegeben.

E Chapter 1: Introduction :I

[ Chapter 2: Digital Storytelling :‘
Chapter 3: Sample Lesson Plans and Tips

Chapter 4: Introducing the E-Learning Platform
Chapter 5: Conclusions

In Arbeitspaket 4 wird auch ein E-Book entwickelt, um die allgemeine Verbreitung
und Nachhaltigkeit des E-Stories-Projekts zu unterstutzen. Dieses wird als interaktives
PDF erstellt. Es bietet externe Links, interne Links, Navigationswerkzeuge und Elemente
im Stil von Schaltfléchen.
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Bleiben Sie dran flir weitere Neuigkeiten und Updates!
Folgen Sie uns auf unserer Website und in den sozialen Medien, um Teil der E-Stories-Reise zu werden!
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