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Avances del proyecto E-Stories

Dado que el proyecto E-Stories, financiado por la Unién

_‘ k}{ \ Europea dentro del programa Erasmus+, tiene como objetivo

» » mejorar las competencias linguisticas, comunicativas y

=7 tecnoldgicas de los estudiantes universitarios inmigrantes e

=7 internacionales a través de la narracién digital, los socios del

\ ‘\ proyecto ya han celebrado tres reuniones en Konya
~ (Turquia), Paderborn (Alemania) y Rétino (Creta).

Los socios han finalizado el segundo y el tercer paquete de

E-Stories trabajo sobre narracién digital y actualmente se preparan

12/2023 - 12/2026 para abordar los dos Ultimos: la elaboracién de una guia y la
creacion de un e-book con las historias de los estudiantes.

3.9reunion en Grecia, Creta, 27 -29 de agosto de 2025

La 3.9 reunién en Rétino, Creta, fue todo un
éxito y se centré6 en el estado actual de los
paquetes de trabajo 2 y 3, asi como en las o » “'»_
tareas pendientes de los siguientes paquetes . - '/ .
de trabajo 4y 5.

Los socios del proyecto aclararon las
metodologias y estructuras relacionadas con
la integracion de los médulos en la plataforma
de aprendizaje y la incorporacién de las tareas
interactivas H5P. Ademds, el consorcio acordd ' ®
aspectos relacionados con la difusion del

proyecto y la integracion de la evaluacion.
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En 2025, el consorcio conectd el sitio web de E-Stories con una plataforma de aprendizaje
basada en Moodle. Se integraron los moddulos del tercer paquete de trabajo y se
mantuvieron discusiones muy interesantes dentro de los cursos con los estudiantes de los
distintos paises socios.En total, el sitio web funciona como un centro de informaciéon vy
aprendizaje, donde se ofrecen todas las novedades, recursos y resultados del proyecto,
ademds de informacién actualizada en nuestras redes sociales.

Proxima reunion internacional del consorcio:

Malaga (Espaiia)

La 4.2 Reunién Transnacional de Socios del proyecto E-Stories se celebrard en la
Universidad de Mdlaga, Espana, del 6 al 8 de mayo de 2026. En este encuentro, el
consorcio finalizard el trabajo en la guia de E-Stories y espera con entusiasmo una
fructifera jornada de colaboracién hasta la reunién en Espafia.
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https://e-stories.com.tr/tpm2-in-paderborn/

Avances y resultados del Paquete de Trabajo 2

Los ocho médulos de E-Stories estdn dirigidos a dos grupos objetivo: estudiantes y
docentes. Para cada médulo se cred una combinacién de contenidos de aprendizaje que
incluye videos, lecturas, cuestionarios y tareas.Esta estructurag, junto con el contenido que la
acompana, constituye la base del tercer paquete de trabajo. A continuacién, se presentan
algunos detalles sobre la estructura de los mddulos en inglés.

Module 1: Introduction to Digital Storytelling
Target group: teachers and learners

Video Overview of digital storytelling, its importance in language and technology use
development and applications in foreign language teaching and learning.

Readings Articles and papers on the theary and history of digital storytelling.
{Maybe we can include the readily available content for Activity 4 of WP2)

Quizzes Basic concepts of digital storytelling.
Assignments Reflection on personal experiences with stories and storytelling.

Module 2: Story Elements and Structure

Target group: teachers

Explanation of story elements {plot, character, setting, conflict, resolution) and their
significance in storytelling and story writing. Description of What makes a good story?

gl Guides on integrating stories and story elements into lesson plans,
Identify story elements in sample stories,
Create a lesson plan incorporating story elements.

Avances y resultados del Paquete de Trabajo 3

La plataforma de aprendizaje de E-Stories es Moodle, y actualmente el consorcio estd
integrando todos los médulos y materiales creados bajo el Paquete de Trabajo 2 como
recursos de aprendizaje digitales. La siguiente imagen ofrece un ejemplo de los videos
incluidos. Dentro del Paquete de Trabajo 3, la idea es crear un programa de curso en Moodle,
desarrollar contenidos y medios para la plataforma de e-learning, configurar el curso en
Moodle y afadir todo el contenido correspondiente.

Actualmente, el consorcio trabaja en la version Alpha de la plataforma de e-learning vy, tras
una ronda de retroalimentacién, se ajustard la versidon Beta. Esto permitird avanzar en la
planificacién de actividades de difusién y evaluacion del proyecto.

L

From the beginning of human history,
people have relied on storytelling

to convey information.

Back then, they only had pen and paper

Maodule 1: lntrnducn Digital Storytelling
to write a story on.

Paet of
Work Package 3; B-Module Online Course

www.youtube.com/watch?v=DSKagc596VQ
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Avances y resultados del Paquete de Trabajo 4  }

El consorcio de E-Stories acordd desarrollar la guia de E-Stories, que apoyard la
sostenibilidad del proyecto y su transferencia a otras instituciones.

La guia ofrece informacidén organizada en varios capitulos, donde los lectores serdn
introducidos a la narracion digital. Ademads, se presentardn planes de clase reales basados
en su integracion en los distintos paises socios, para facilitar la transferencia a otras
instituciones de educacion superior en Europa.

Adicionalmente, se incluird una breve introduccion al uso de Moodle, ya que esta es la
plataforma de e-learning de E-Stories, junto con algunas recomendaciones y aspectos clave
para su utilizacion.

[ Chapter 1: Introduction :I

E Chapter 2: Digital Storytelling :‘
Chapter 3: Sample Lesson Plans and Tips

Chapter 4: Introducing the E-Learning Platform
Chapter 5: Conclusions

En el Paquete de Trabajo 4 también se desarrollard un e-book para apoyar la
difusion y sostenibilidad general del proyecto E-Stories. Este e-book se creard como
un PDF interactivo, incluyendo enlaces externos e internos, herramientas de
navegacion y elementos tipo botdn para facilitar su uso.

FIND OUT MORE

iMantente al tanto de las novedades y actualizaciones!
Siguenos en nuestra web y en redes sociales para formar parte del viaje de E-Stories.
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