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Kapitel 1: Einfuhrung

1.1 Das E-Stories-Projekt

Das Projekt ,E-Stories* (E-Stories — Digitales Storytelling zur Foérderung der Sprach- und
Technologiekompetenzen von Studierenden mit Migrationshintergrund) ist eine Erasmus+-
Initiative im Rahmen von KA220-HED, die Spracherwerb, digitale Kompetenz und
interkulturelle Kommunikation in einem innovativen Bildungsrahmen vereint. Es befahigt
internationale Studierende, durch kreatives Geschichtenerzahlen Uber verschiedene Medien
hinweg sprachliche, digitale und interkulturelle Kompetenzen zu entwickeln. Das Konsortium,
bestehend aus funf Hochschuleinrichtungen und einer Nichtregierungsorganisation (NGO),
vereint Fachwissen in den Bereichen Sprachunterricht, Technologie und interkulturelle
Bildung, um sicherzustellen, dass die Ressourcen anpassungsfahig, inklusiv und in
unterschiedlichen Kontexten nachhaltig einsetzbar sind. Jede Einrichtung bringt nicht nur ihr
Fachwissen ein, sondern auch lokale Perspektiven und praktische Erfahrungen, wodurch
sichergestellt wird, dass die Kursgestaltung, der Leitfaden und die Bildungsressourcen
relevant, anpassungsfahig und in verschiedenen Landern und Kontexten nachhaltig
einsetzbar sind.

Das Projekt startete offiziell am 31. Dezember 2023 mit dem Hauptziel, auf neue
Anforderungen im internationalen Hochschulbereich einzugehen: Studierende, deren
Muttersprache nicht die Zielsprache ist, stehen oft nicht nur vor der Herausforderung, die
Zielsprache zu beherrschen, sondern auch, sich in vielfaltigen digitalen Umgebungen, mit
verschiedenen Tools und unterschiedlichen Erwartungen zurechtzufinden. Gleichzeitig
erkennen die beteiligten Hochschuleinrichtungen, dass digitale Kompetenz nicht mehr
optional, sondern von zentraler Bedeutung ist. Daher wurde E-Stories konzipiert, um sowohl
den sprachlichen als auch den technologischen Bedlrfnissen internationaler Studierender auf
ganzheitliche Weise gerecht zu werden.

© Wende dies in der Praxis an:
Beispiele flir Unterrichtspldne

1.1.1 Die sozialen und padagogischen Bediirfnisse, die das Projekt ,,E-Stories“
abdeckt

Die moderne Hochschulbildung wird zunehmend internationaler. Die Studierenden kommen
aus vielen Landern, sprechen viele Sprachen und bringen vielfaltige digitale Erfahrungen mit.
Gleichzeitig haben sich die Kommunikationsformen, die Lernumgebungen und die
soziokulturellen Erwartungen gewandelt: Digitale Werkzeuge, Multimedia-Plattformen, soziale
Medien, kreative Produktion und Online-Zusammenarbeit sind sowohl fir das akademische
Leben als auch fir die breitere gesellschaftliche Teilhabe unverzichtbar. Das Sprachenlernen
in solchen Kontexten muss Uber die traditionelle Betonung von Grammatik, Lesen, Schreiben,
Hoéren und Sprechen hinausgehen. Es sollte die Fahigkeit fordern, ldeen, Geschichten und
Identitdten medienlbergreifend auszudriicken und nicht nur sprachliche Korrektheit, sondern
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auch kommunikative Wirksamkeit in mehrsprachigen und multimedialen Umgebungen zu
verstehen.

Das digitale Geschichtenerzahlen bietet hierfur ein vielfaltiges Medium. Durch das Erstellen
von Erzahlungen — seien sie personlicher, kultureller oder fantasievoller Natur — beschaftigen
sich die Studierenden nicht nur mit Sprache, sondern auch mit digitalem Design,
Medienkompetenz (Auswahl von Bildern, Ton und Video; Gestaltung und Bearbeitung),
kollaborativen Prozessen, reflektierendem Denken Uber Identitdt und Kultur sowie ihrem
Publikum. Fir internationale Studierende kann die Geschichte als Briicke zwischen ihrem
Hintergrund und dem neuen kulturellen/sprachlichen Umfeld dienen: Sie hilft ihnen, ihre
Erfahrungen zu verarbeiten, zu teilen und zu integrieren, wahrend sie gleichzeitig ihre
sprachlichen und digitalen Fahigkeiten scharfen. Dies ist ein zentraler Gedanke von E-Stories.

1.1.2 E-Stories Ziele und erwartete Wirkung

Kernziele des Projektes

Verbesserung der Sprachkenntnisse durch
authentische, auf Erzdhlungen basierende
— || Ubungen.

o “_ Entwicklung von Fdhigkeiten im Bereich Digital
- o Storytelling (DST/Digitales Geschichtenerzahlen), die
@ J Multimedia und Kreativitdt miteinander verbindet.

S~ Férderung interkultureller Sensibilitdt und Inklusion
C" durch persdnliche und kulturelle Erzéhlungen.

- Forderung padagogischer Innovationen durch die
\ o= Bereitstellung evidenzbasierter, reproduzierbarer
(FTTTS £L‘,‘ Methoden.

O Forderung der beruflichen Weiterentwicklung von
000 Lehrenden in den Bereichen Technologie, Padagogik
Q00 und Fachwissen (TPACK).

, OER b Sicherung der Nachhaltigkeit durch offene
& Bildungsressourcen (OER), die in allen Sprachen der

L \ Partnerorganisationen verfiigbar sind.

1.1.3 Die padagogischen Grundprinzipien, auf denen das E-Stories-Projekt basiert

Das padagogische Konzept von E-Stories basiert auf konstruktivistischen und
sozialkonstruktivistischen Lerntheorien, die Wissen als etwas betrachten, das Lernende durch
Erfahrung, Interaktion und Reflexion aktiv aufbauen (eine ausflhrliche theoretische
Erérterung findet sich in Kapitel 2). In diesem Rahmen férdert E-Stories sechs miteinander
verknipfte Prinzipien, die seine Unterrichtsmethodik pragen und auf den in Abschnitt 1.2
dargelegten Prinzipien des integrierten Lernens aufbauen:
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Integrierte Sprach- und digitale Kompetenz:
Die Studierenden lernen die Zielsprache durch digitales Gestalten. Jedes Geschichten-
Projekt stellt sowohl eine sprachliche als auch eine technische Aufgabe dar, da die
Lernenden multimodale Erzahlungen verfassen, bearbeiten und teilen, die
Sprachgebrauch mit digitalen Fertigkeiten verbinden.
2  Interaktive und kooperative Padagogik:
Das Lernen erfolgt im Rahmen von Workshops, Gruppenprojekten und der
Zusammenarbeit mit Gleichaltrigen. Die Studierenden tauschen Feedback aus, setzen
sich Uber Inhalte auseinander und verfeinern ihre Arbeiten — Prozesse, die gleichzeitig
die Sprachentwicklung und die digitalen Kommunikationsfahigkeiten férdern.
3  Von Studierenden erstellte Inhalte:
Die Lernenden treten eher als Gestalter*innen denn als Empfanger*innen des Unterrichts
auf. Sie entwerfen ihre eigenen digitalen Geschichten in der Zielsprache, wobei sie auf
personliche Erfahrungen und kulturelle Perspektiven zurlickgreifen und gleichzeitig
narrative Strukturen, Kreativitat und Publikumsbewusstsein einbringen.
4  Reflexion Uber Kultur und Identitat:
Das Erzahlen von Geschichten regt die Studierenden dazu an, ihre kulturelle Identitat
und ihre interkulturellen Erfahrungen zu formulieren und mit anderen zu teilen. Durch
diese reflektierende Praxis entwickeln sie Selbstvertrauen, Empathie und gegenseitiges
Verstandnis und starken so ihre interkulturelle Kompetenz.
5  Authentischer Sprachgebrauch und Kompetenzentwicklung:
Die sprachliche Entwicklung entsteht durch sinnvolle, kontextbezogene Kommunikation
— das Verfassen von Skripten, das Erzahlen und das Uberarbeiten digitaler Geschichten.
Dieser aufgabenorientierte Ansatz verbindet sprachliche Korrektheit mit zielgerichtetem
Ausdruck.
6  Technische und sprachliche Fertigkeiten:
Die Studierenden sammeln praktische Erfahrungen mit digitalen Werkzeugen und
Storytelling-Software und lernen, multimediale Erzahlungen zu planen, zu gestalten und
zu bearbeiten, die Text, Ton und Bild miteinander verbinden. Auf diese Weise starken
sie ihr Selbstvertrauen sowohl in Bezug auf ihre technischen als auch auf ihre
kommunikativen Fahigkeiten.
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Die padagogischen Grundprinzipien von E-Stories

Integrierts Interaktive &
Sprach- und i
S kooperative
digttle Padagogik
Kompetenz 808
Vi
Reflexion E. on
L = | Studierenden
tiber Kultur
T erstellte
und Identitdt
Inhalte
B D Technische

OER * o

sprachliche
> Fertigkeiten

( /: )\ Authentischer
~ ) — Sprachgebrauch

© Wende diese Grundsatze im Unterricht an
Praktische Tipps fiir Lehrende

1.1.4 E-Stories Begiinstigte

Die Hauptbegunstigten von E-Stories sind internationale Studierende und Studierende mit
Migrationshintergrund, die ihre sprachlichen, digitalen und interkulturellen Kompetenzen
starken mdchten. Auch Lehrende profitieren vom Zugang zu erprobten Methoden und
Materialien, die einen inklusiven, technologiegestitzten Unterricht ermdglichen. Auf
institutioneller Ebene erhalten die Hochschulen Rahmenbedingungen fir die Modernisierung
von Lehrplanen und die Unterstutzung kulturell vielfaltiger Studierendengruppen. Wie in den
Abschnitten 1.2 und 1.3 dargelegt, sind diese Auswirkungen miteinander verknUpft: Die
Verbesserung der sprachlichen und digitalen Kompetenzen fordert unmittelbar die
akademische Teilhabe und das interkulturelle Engagement der Studierenden.

1.2 Handbuch fiir Sprachlehrende

Das Handbuch fur Sprachlehrende ist ein zentrales Ergebnis des E-Stories-Projekts und soll
die padagogische Vision des Projekts in eine praktische, leicht zugangliche und Ubertragbare
Ressource flr Sprachlehrende in ganz Europa und darlber hinaus umsetzen. Seine
Entwicklung ist eine direkte Reaktion auf die im Rahmen der ,Bedarfs- und Situationsanalyse*
ermittelten Bedurfnisse, die die Herausforderungen hervorhob, denen internationale,
auslandische und zugewanderte Studierende beim Erlernen einer neuen Sprache
gegenuberstehen, insbesondere in den Bereichen Geschichtenerzahlen, kreatives Schreiben
und der effektiven Nutzung digitaler Technologien. Das Handbuch enthalt technische
Hilfsmittel, Unterrichtsmaterialien und Muster-Unterrichtsplane. Gleichzeitig stitzt er sich auf
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eine umfassende Auswertung bewahrter Verfahren im Bereich DST fir den Sprachunterricht
in den Landern des Konsortiums und gewahrleistet so, dass sowohl evidenzbasierte
Methoden als auch innovative Praktiken einbezogen werden.

1.2.1 Ziele des Handbuchs fiir Sprachenlehrende

Das Hauptziel des Handbuchs besteht darin, Sprachenlehrende dabei zu unterstitzen, ihre
Unterrichtsmethoden zu verbessern, um nicht nur sprachliche Fertigkeiten, sondern auch
technologische und berufliche Kompetenzen zu férdern.

Genauer gesagt zielt das Handbuch darauf ab,:

1.

Sprache und Technologie miteinander verbinden. Padagogen konkrete Strategien,
digitale Werkzeuge und Methoden an die Hand geben, um digitale Sprachtechnologie
(DST) in den Sprachunterricht zu integrieren. Diese Integration soll das
Sprachenlernen  ansprechender, authentischer und relevanter fir die
Lebenserfahrungen der Lernenden gestalten.

Sprachenlehrenden praktische Ressourcen zur Verfliigung stellen. Eine strukturierte
Sammlung von Unterrichtsmaterialien, technischen Ressourcen und Beispiel-
Unterrichtsplanen prasentieren, die direkt im Unterricht eingesetzt werden kénnen.
Diese Materialien sind flexibel und anpassungsfahig gestaltet, sodass Lehrende sie
entsprechend dem Alter, dem Sprachniveau, dem kulturellen Hintergrund und dem
Lernkontext ihrer Studierenden anpassen kénnen.

Forderung inklusiver und interkultureller Praktiken. Sprachenlehrende sollen Ansatze
an die Hand bekommen, die die soziale Inklusion und das interkulturelle Verstandnis
unter Studierenden mit Migrationshintergrund und internationalen Lernenden férdern.
Das Geschichtenerzahlen wird nicht nur als padagogische Methode hervorgehoben,
sondern auch als Mittel, um vielfaltige kulturelle Identitdten im Unterricht
wertzuschatzen und zu teilen.

Die fachliche Kompetenz von Sprachlehrenden starken. Die Lehrenden dazu
anzuregen, ihre TPACK-Kompetenzen weiterzuentwickeln, damit sie sich bei der
Integration von Technologie in ihren Unterrichtsalltag sicherer und kompetenter fihlen.
Durch die Auseinandersetzung mit dem Handbuch starken die Lehrenden ihre
fachlichen Fahigkeiten und verbessern ihre Bereitschaft, sich den Herausforderungen
multikultureller Klassenraume zu stellen.

Breite Zuganglichkeit gewahrleisten. Das Handbuch soll als OER auf Englisch und in
allen Landessprachen des Konsortiums verfligbar gemacht werden, damit es von
Lehrenden in ganz Europa und dartber hinaus genutzt werden kann. Durch die
Veroffentlichung als E-Book auf der Projektwebsite wird das Handbuch frei zuganglich
und nachhaltig sein und ein viel breiteres Publikum erreichen.

Unterstitzung der Verbreitung und des Kapazitatsaufbaus. Erganzung des
Handbuchs durch Schulungen und Online-Angebote, damit mindestens 500
Padagoginnen und Padagogen aus der Zielgruppe ihre Kompetenzen in den
Bereichen digitale Padagogik und innovative Sprachunterrichtspraktiken ausbauen
konnen. Diese Aktivitidten untermauern die Ziele des Handbuchs, indem sie
theoretische Erkenntnisse in praxisorientierte Lernmdglichkeiten umsetzen.
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‘s Entdecken Sie empfohlene Tools
Empfohlene technische Hilfsmittel

1.2.2 Erwartete Wirkung

Das Handbuch:
- ist eine mehrsprachige, hochwertige Bildungsressource, die Padagogik, Technologie
und Interkulturalitat miteinander verbindet.
- fordert den Kapazitdtsaufbau fur mindestens 500 Padagoginnen und Padagogen
durch Workshops und Online-Schulungen.
- starkt das paneuropdische Netzwerk innovativer = Sprachpadagoginnen
und -padagogen.

1.2.3 Struktur des Handbuchs

Das vorliegende Handbuch setzt die Philosophie von E-Stories in eine umfassende Ressource
fur Padagogen um.

- Kapitel 2 untersucht die theoretischen Grundlagen und die Rolle von DST.

- Kapitel 3 bietet Unterrichtsplane und Unterrichtsstrategien.

- Kapitel 4 stellt die E-Learning-Plattform vor.

- Kapitel 5 bietet einige Schlussfolgerungen und Links zu weiterfuhrenden Quellen.

Jedes Kapitel baut auf den hier dargelegten Grundprinzipien auf und gewahrleistet so die
Koharenz zwischen Theorie, Praxis und Wirkung.

1.2.4 Nutzung des Handbuchs

Das Handbuch fur Sprachlehrende ist nicht als herkbmmliches Handbuch gedacht, das von
Anfang bis Ende durchgelesen wird, sondern vielmehr als dynamischer Werkzeugkasten und
Fundus an kreativen Ideen, auf den Lehrende je nach Bedarf, unter Bericksichtigung ihres
Unterrichtskontextes und der Profile ihrer Lernenden, zurlckgreifen kdnnen. Er ist bewusst
flexibel gestaltet, damit Lehrende verschiedene Ansatze anpassen, kombinieren und damit
experimentieren kdnnen, ohne sich an eine einzige Methode gebunden zu fuhlen.

Lehrende konnen den Leitfaden auf verschiedene Weise nutzen:

1. Als praktisches Hilfsmittel. Lehrende, die nach sofort umsetzbaren Lésungen suchen,
finden in den Abschnitten zu Musterunterrichtsplanen, Beschreibungen digitaler Tools
und Unterrichtsaktivitaten wertvolle Anregungen. Diese konnen direkt in den Unterricht
Ubernommen oder an die jeweiligen Gegebenheiten angepasst werden.

2. Als Ideenpool. Der Leitfaden fungiert als ,Fundgrube flr clevere Ideen und bietet
vielfaltige Strategien, die Kreativitdt, das Erzahlen von Geschichten und den
interkulturellen Austausch fordern. Lehrende kdnnen Beispiele fir DST-Projekte,
innovative Ubungen und Vorschlage zur Leistungsbeurteilung durchsehen und
diejenigen auswabhlen, die ihren Unterrichtszielen entsprechen.

3. Als Ressource fiir die berufliche Weiterbildung. Uber praktische Tipps hinaus bietet
das Handbuch theoretische Grundlagen und padagogische Begriindungen. Lehrende
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kénnen es nutzen, um ihr Verstandnis dafir zu vertiefen, wie DST das Sprachenlernen
férdert, die Lernenden motiviert und die Inklusion unterstiitzt. Diese reflektierende
Ebene kann als Grundlage fir Workshops, Peer-Learning-Sitzungen oder die
personliche berufliche Weiterentwicklung dienen.

4. Als flexibler Leitfaden. Da das Handbuch als E-Book vorliegt und in mehrere Sprachen
(alle Landessprachen des Konsortiums) Ubersetzt wurde, lasst es sich leicht online
abrufen, durch die interne Struktur navigieren und nach Stichwdrtern durchsuchen.
Lehrende kdonnen es gezielt vor der Unterrichtsplanung, bei der Lehrplangestaltung
oder bei der Erkundung neuer digitaler Tools zu Rate ziehen.

T2

Tihared? =]

—~

Praktisches Hilfsmittel Ideenpool

* Lo

Berufliche Weiterbildung Flexibler Leitfaden

Lehrende werden dazu ermutigt, das Handbuch nicht nur individuell, sondern auch in
Teamgesprachen und in beruflichen Lerngemeinschaften zu nutzen, wo sie Erfahrungen tber
die Umsetzung der vorgeschlagenen Aktivitdten austauschen, diese an neue Kontexte
anpassen und sogar neue Varianten entwickeln kénnen, die von den vorgestellten Ideen
inspiriert sind. Auf diese Weise ist das Handbuch weniger als normatives Handbuch, sondern
vielmehr als kreative, sich weiterentwickelnde Ressource gedacht — als lebendiges
Instrumentarium, das zum Experimentieren, zur Anpassung und zur Innovation einladt. Jede
Lehrkraft kann selbst entscheiden, wie viel oder wie wenig sie zu einem bestimmten Zeitpunkt
daraus nutzt, wodurch sichergestellt wird, dass das Material in unterschiedlichen
Klassenraumen, Kulturen und Studierendengruppen relevant bleibt.

Wie moéchten Sie das Handbuch nutzen?
@ Beginnen Sie mit praktischen Ubungen — Kapitel 3
© Entdecke die Theorie — Kapitel 2
*» Entdecken Sie digitale Tools — Kapitel 5
Nutzen Sie die Onlineplattform — Kapitel 4
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Kapitel 2: Digital Storytelling (DST) / Digitales Geschichtenerzahlen

2.1 Was ist DST?

DST stellt eine moderne Weiterentwicklung des traditionellen Geschichtenerzahlens dar und
verbindet Erz&hlungen mit multimedialen Elementen wie Video, Audio und digitalem Text
(Robin, 2006). Dazu gehoéren personliche Erzahlungen, historische Dokumentationen und
Lehrgeschichten, die jeweils einzigartige padagogische Ziele verfolgen (Robin, 2016). DST
bindet Lernende kreativ ein und foérdert Recherche-, Kommunikations- und digitale
Kompetenzen. Durch das Erstellen und Teilen digitaler Geschichten verbessern Studierende
ihre Selbstdarstellung, erhalten Feedback von Gleichaltrigen und beteiligen sich am
kollaborativen Lernen. Dieser Ansatz bertcksichtigt unterschiedliche Lernstile und férdert das
Erfolgserlebnis, wahrend er gleichzeitig kritisches Denken, Lese- und Schreibkompetenz
sowie kooperative Fahigkeiten fordert (Mello, 2001).

Historisch gesehen hat das Geschichtenerzahlen eine zentrale Rolle bei der Weitergabe von
Wissen, Werten und kulturellem Erbe gespielt, indem es Kommunikationsfahigkeiten und
Empathie geférdert und gleichzeitig Zusammenhalt und Inklusion gestarkt hat (Mello, 2001).
Mit den technologischen Fortschritten der 1990er Jahre leisteten Lambert und Atchley (2009)
Pionierarbeit im Bereich DST, indem sie traditionelle Erzahltechniken mit digitalen
Werkzeugen kombinierten. DST wurde als besonders wertvoll fur das Sprachenlernen,
kreatives Engagement und kunstbasierte Bildung identifiziert (Boydell et al., 2015, zitiert in de
Jager, 2017). Definitionen von DST betonen personliches Engagement, Multimodalitat und
die Integration von Technologie, um Botschaften effektiv zu vermitteln (Brailas, 2021;
Normann, 2011; Ohier, 2007).

Aktuelle Forschungsergebnisse, darunter systematische Ubersichtsarbeiten im Rahmen des
E-Stories-Projekts, unterstreichen die padagogische Bedeutung von DST, insbesondere
hinsichtlich der Férderung von Sprachkompetenzen, kulturellem Bewusstsein und sozialer
Integration (Castillo-Rodriguez & Rubio-Gragera, 2023; Sanchez-Rivas et al., 2023). Im
Sprachunterricht verbessert DST den Wortschatz, die Grammatik sowie das Hoérverstehen,
Sprechen, Lesen und Schreiben. Indem Lernende in Projekte eingebunden werden, die
Planung, Drehbucherstellung, Bearbeitung und Prasentation umfassen, fordert DST sowohl
sprachliche als auch digitale Kompetenz. So zeigen Studien beispielsweise signifikante
Fortschritte beim Wortschatz (Sembiring & Simajuntak, 2023), beim Horverstehen (Basyoni et
al.,, 2022; Hussain et al., 2021), den Sprechfahigkeiten (Nair & Yunus, 2021), der
Lesemotivation (Ginting et al., 2021; Indriani & Suteja, 2023) und der Schreibleistung
(Tanrikulu, 2022). Solche Aktivitaten fordern zudem Kreativitat, Problemlésungsfahigkeit und
kritisches Denken.

Uber die Sprache hinaus fordert DST das kulturelle Bewusstsein. Die Lernenden reflektieren
ihre eigene kulturelle Identitat und setzen sich gleichzeitig mit der anderer auseinander, was
den interkulturellen Dialog, die Sensibilitdt und die Bewahrung des immateriellen Kulturerbes
férdert (Humairoh, 2023; Karakus et al., 2020). DST verstarkt marginalisierte Stimmen und
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hinterfragt Stereotypen in Bezug auf Geschlecht, ethnische Zugehorigkeit und Hautfarbe,
fordert den Respekt vor kultureller Vielfalt und tragt zur Weltblrgerschaft bei (Rodriguez et al.,
2021). Es hilft zudem, die digitale Kluft zu Uberbricken, indem es gerechte Mdglichkeiten zur
Teilhabe und Meinungsaullerung bietet.

Soziale Integration und Inklusion sind weitere Vorteile des DST. Durch das Erzahlen
personlicher Erfahrungen starken die Studierenden — insbesondere Migrant*innen und
Angehorige von Minderheiten — ihr Einfuhlungsvermdgen, fordern den sozialen
Zusammenhalt und entwickeln ein Zugehdarigkeitsgefuhl (Selguk et al., 2023). Grol3 angelegte
Initiativen wie das von Horizon 2020 finanzierte MEMX-Projekt zeigen, wie die Einbindung
nationaler und zugewanderter Gemeinschaften in DST das gegenseitige Verstandnis und den
kulturellen Austausch fordert (Bala et al., 2024). Daruber hinaus unterstitzt DST interaktives
Lernen und eine starkere Auseinandersetzung mit dem kulturellen Erbe (Katifori et al., 2020).

Zusammenfassend lasst sich sagen, dass DST nicht nur eine technologische Anpassung des
traditionellen Geschichtenerzahlens ist, sondern eine fundierte padagogische Innovation. Es
starkt die sprachliche Kompetenz, fordert das kulturelle Bewusstsein, unterstitzt die soziale
Inklusion und entwickelt digitale Kompetenz. Durch die Verknlipfung des Sprachunterrichts
mit kulturellen und sozialen Dimensionen bereitet DST die Lernenden darauf vor, sich effektiv
in integrativen, vielfaltigen und technologisch fortschrittlichen Gesellschaften einzubringen,
und bietet damit einen sinnvollen und ansprechenden Ansatz fir die Bildung des 21.
Jahrhunderts.

2.2 Der padagogische Wert digitaler Geschichten in der Hochschulbildung und beim
Sprachenlernen

DST fordert Motivation, Engagement und Sprachkompetenz, indem es das Lernen in
authentische, personliche Kontexte einbettet. Die Studierenden erweitern ihren Wortschatz,
verbessern ihre Sprachgewandtheit und ihre Schreibfahigkeiten durch das Verfassen von
Erzahlungen und die Erstellung multimedialer Inhalte. Schliel3lich fordert es Kreativitat,
kritisches Denken und digitale Kompetenz und starkt gleichzeitig das soziale und emotionale
Wohlbefinden durch gemeinsames Geschichtenerzahlen (Fokides, 2016; Kendrick et al.,
2022).

© Beispiele aus dem Unterricht ansehen
Bewidhrte Verfahren

2.2.1 Forderung des Engagements und der Motivation der Studierenden

Es hat sich gezeigt, dass DST das Engagement der Studierenden deutlich steigert, indem
personliche Erfahrungen und Interessen in die Lehrinhalte integriert werden. Kendrick et al.
(2022) berichten, dass gefliichtete Schuler*innen, die an DST-Projekten teilnahmen, ein
hohes Mall an Engagement und Einsatzbereitschaft beim Lernen zeigten. Durch die
Forderung emotionaler Achtsamkeit und personlicher Handlungsfahigkeit schafft DST eine
starkere Verbindung zwischen den Studierenden, ihrer Bildung und der gesamten
Hochschulgemeinschaft und steigert so die Motivation und aktive Beteiligung.
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2.2.2 Sprachentwicklung in authentischen Kontexten

DST fordert die Sprachentwicklung, indem es das Lernen in sinnvolle, authentische Kontexte
einbettet. Kendrick et al. (2022) beschreiben ein Programm fur geflichtete Schuler*innen an
einer weiterfihrenden Schule, bei dem DST es den Lernenden erméglichte, ihre eigenen
Geschichten zu erzahlen und gleichzeitig ihre Kenntnisse in der Sprache des Aufnahmelandes
zu vertiefen. In ahnlicher Weise stellte Martinidou (2022) fest, dass Schiler‘innen mit
Migrationshintergrund, die an gemeinschaftlichen DST-Projekten in einer griechischen
Grundschule teilnahmen, bei sprachintensiven Aktivitaten deutliche Fortschritte zeigten und
dadurch ihre Kommunikationsfahigkeit und ihre sprachlichen Kompetenzen verbesserten.

2.2.3 Kreativitat, kritisches Denken, digitale Kompetenz

Die Teilnahme an DST-Projekten fordert Kreativitdt und kritisches Denken und tragt
gleichzeitig zur Entwicklung digitaler Kompetenz bei. Kendrick et al. (2022) stellten fest, dass
die Schuler*innen durch die gemeinsame Erstellung digitaler Geschichten Kenntnisse im
Umgang mit digitalen Werkzeugen und Multimedia-Plattformen erlangten. Fokides (2016) hob
hervor, wie DST es einer Schilerin mit Migrationshintergrund ermdglichte, ihre persdnlichen
Erfahrungen digital zu erzahlen und dabei gleichzeitig ihre digitalen Kompetenzen, ihre
Selbstdarstellung, ihre emotionale Verarbeitung und ihr kritisches Denken zu verbessern.
Solche Aktivitdten férdern Problemlésungsfahigkeiten und regen zu reflektiertem, hdherem
Denken an.

2.2.4 Sozial-emotionales Wohlbefinden und Zugehoérigkeitsgefuhl

DST tragt zum sozial-emotionalen Wohlbefinden bei, indem es Resilienz und
Zugehorigkeitsgefuhl fordert. Kendrick et al. (2022) berichten, dass Schilerinnen mit
Fluchtlingshintergrund DST nutzten, um ihre Identitat zu festigen und schwierige Emotionen
auszudrucken, was ihre Resilienz starkte. Martinidou (2022) stellte ebenfalls fest, dass
gemeinschaftliche DST-Projekte die Resilienz von Schuler*innen mit Migrationshintergrund
steigerten, wahrend Teamarbeit das Erfolgserlebnis und die emotionale Unterstitzung
forderte. Daruber hinaus zeigte Fokides (2016), wie DST als eine Form der narrativen
Therapie diente und Schiler*innen mit Migrationshintergrund dabei half, Emotionen zu
externalisieren, Selbstbewusstsein zu entwickeln und die Wahrnehmung durch Gleichaltrige
Zu verbessern.

2.2.5 Schlussfolgerung

Insgesamt bietet DST einen umfassenden padagogischen Ansatz, der den akademischen,
emotionalen und sozialen Bedurfnissen vielfaltiger Lernender gerecht wird. Indem die
Studierenden in die Erstellung und Reflexion digitaler Erzahlungen einbezogen werden,
fordert DST Sprachkompetenz, digitale Kompetenz, Kreativitdt und kritisches Denken.
Darlber hinaus starkt es sozial-emotionale Fahigkeiten wie Resilienz, Selbstausdruck,
Identitatsstarkung und Zugehdrigkeitsgefuhl. Durch kollaborative, sinnvolle Projekte erwerben
die Studierenden Ubertragbare Kompetenzen und entwickeln sich gleichzeitig akademisch
und personlich weiter, was DST zu einem wirkungsvollen Instrument fur inklusive Bildung im
Hochschulbereich und im Sprachlernkontext macht.
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2.3 Theoretischer Rahmen

2.3.1 Konstruktivistische und sozialkonstruktivistische Theorien im
Fremdsprachenlernen

Der Konstruktivismus und der soziale Konstruktivismus haben die Bildung in den letzten
funfzig Jahren tiefgreifend gepragt. Der Konstruktivismus, der auf den Grundgedanken von
Dewey (1929) und Piaget (1980) aufbaut und von Bruner (1986) weiterentwickelt wurde, geht
davon aus, dass Lernende Wissen aktiv durch Erfahrung, Reflexion und Interaktion mit ihrer
Umwelt konstruieren. Lernen wird nicht als passive Aufnahme von Fakten verstanden,
sondern als aktiver, forschungsbasierter Prozess, der praktisches Engagement, Erkundung
und vielfaltige Perspektiven wertschatzt (McKillop, 2005; Phillips, 1995).

Der soziale Konstruktivismus, der auf Vygotskys Werk basiert, erweitert diese Sichtweise,
indem er betont, dass Lernen ein sozial vermittelter Prozess ist. Wissen wird durch
Zusammenarbeit, Kommunikation und gemeinsame Sinnstiftung innerhalb spezifischer
kultureller und sozialer Kontexte gemeinsam konstruiert (Mohammed & Kinyo, 2020). Diese
theoretische Perspektive unterstreicht die Bedeutung von Dialog und Zusammenarbeit als
wesentliche Instrumente fir die intellektuelle Entwicklung.

In konstruktivistisch ausgerichteten Unterrichtsrdumen erforschen, experimentieren und
reflektieren die Lernenden, wahrend die Lehrenden als Moderatoren fungieren, die kritisches
Denken und forschendes Lernen fordern, anstatt das Auswendiglernen zu unterstitzen
(Aljohani, 2017). In sozialkonstruktivistischen Umgebungen beschaftigen sich die Lernenden
mit kollaborativen Aufgaben wie Gruppendiskussionen, Debatten, Projektarbeit und
Gruppenarbeit (Kapur, 2018; Kelly, 2012). Diese Aktivitaten fordern demokratische Teilhabe,
Toleranz und reflektiertes Denken und starken die Fahigkeit der Lernenden zu Empathie und
Kommunikation.

Konstruktivistische und sozialkonstruktivistische Unterrichtsformen weisen gemeinsame
Kernmerkmale auf: Wissen wird gemeinsam erarbeitet statt vermittelt; die Autoritat wird
zwischen Lehrenden und Lernenden geteilt; vielfaltige Darstellungsformen werden geférdert;
und Reflexion sowie Metakognition stehen im Mittelpunkt des Lernens (Tam, 2000). Das
Lernen ist somit dynamisch, kontextbezogen und auf reale Lebenssituationen Gbertragbar.

Im Fremdsprachenunterricht stehen diese Theorien in engem Zusammenhang mit
kommunikativen und aufgabenorientierten Ansatzen, die den authentischen Sprachgebrauch
in den Vordergrund stellen. Die Lernenden entwickeln ihre Sprachkompetenz durch sinnvolle
Kommunikation und Problemlésung, wodurch das im Unterricht Gelernte mit Situationen aus
dem realen Leben verknlpft wird (Kaufman, 2004). Vorwissen und Lebenserfahrungen bilden
die Grundlage, auf der neues sprachliches und kulturelles Verstandnis aufgebaut wird
(Cummins, 2007).

Das Scaffolding, wie es von Donato (1994) beschrieben wird, ist ein entscheidender
Mechanismus in diesem Rahmen: Die Lernenden entwickeln sich von ihrem aktuellen
Kompetenzniveau hin zu groRerer Selbststandigkeit, unterstitzt durch strukturierte Anleitung,
Feedback und Interaktion mit Gleichaltrigen. Durch solche Ansatze befahigen
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konstruktivistische und sozialkonstruktivistische Theorien die Lernenden dazu, kompetente,
selbststandige und kulturell bewusste Kommunikatoren zu werden.

Konstruktivismus Sozialer Konstruktivismus
Lernen durch Erfahrung Lernen durch Interaktion
Lehrende als Moderatoren Gemeinsame Wissensbildung
Reflektion Dialog

2.3.2 DST im Rahmen konstruktivistischer und sozialkonstruktivistischer Prinzipien

DST stellt eine praktische Umsetzung konstruktivistischer und sozialkonstruktivistischer
Prinzipien in der modernen Padagogik dar. Es verwandelt Lernende von passiven
Informationsempfanger*innen in aktive Wissensschdopfer*innen.

Aus konstruktivistischer Sicht erméglicht DST den Lernenden, Verstdndnis durch
authentisches, erfahrungsorientiertes und reflektierendes Lernen aufzubauen. Indem die
Studierenden digitale Erzahlungen erstellen, die Text, Bilder, Audio und Video kombinieren,
verbinden sie sprachliche und kognitive Prozesse mit Kreativitat und personlicher
Interpretation. Dieses praktische, multimodale Engagement fordert kritisches Denken,
Neugier und Problemlésungskompetenz (Bruner, 1986; Dewey, 1929; Lambert, 2009; Piaget,
1980; Robin, 2006).

Aus sozialkonstruktivistischer Sicht unterstreicht DST die Bedeutung von Zusammenarbeit
und Kommunikation. Die Lernenden planen, entwerfen und erstellen gemeinsam digitale
Geschichten, wobei sie sich Uber Bedeutungen austauschen, Perspektiven teilen und Wissen
gemeinsam konstruieren (Vygotsky, 1978, in Mohammed & Kinyo, 2020). Auf diese Weise
entwickeln sie sowohl Sprachkompetenz als auch interkulturelle Kompetenz und férdern
gleichzeitig Empathie und gegenseitiges Verstandnis.

Reflexion und Metakognition spielen sowohl in den Theorien als auch in der DST-Praxis eine
zentrale Rolle. Die Lernenden durchlaufen Zyklen aus Planung, Feedback, Uberarbeitung und
Bewertung, die das Selbstbewusstsein starken und das Verstandnis sowohl fir den Prozess
als auch fur den Inhalt vertiefen. Der personalisierte und kontextbezogene Charakter von DST
ermoglicht es den Lernenden, neues Wissen mit friheren Erfahrungen zu verknupfen,
wodurch das Lernen sinnvoll, relevant und nachhaltig wird (Aljohani, 2017; Cummins, 2007).

Dartber hinaus verkorpert DST die Prinzipien des studierendenzentrierten Lernens und der
geteilten Verantwortung. Die Studierenden wahlen ihre eigenen Themen, Schwerpunkte und
Ausdrucksformen, wahrend die Lehrenden als Moderatoren fungieren und Anleitung,
technische Unterstitzung sowie konstruktives Feedback geben. Diese Struktur fordert
Selbststandigkeit, Verantwortungsbewusstsein und selbstgesteuertes Lernen.

Durch die Integration konstruktivistischer und sozialkonstruktivistischer Prinzipien starkt DST
nicht nur die Sprachkompetenz, sondern auch die digitale Kompetenz, Kreativitat, kritisches
Denken und das sozial-emotionale Wohlbefinden. Es schafft inklusive Lerngemeinschaften,
in denen die Identitdten und Stimmen der Lernenden wertgeschatzt werden.
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Zusammenfassend lasst sich sagen, dass DST Konstruktivismus und Sozialkonstruktivismus
in die Praxis umsetzt, indem es theoretische Konzepte in eine ansprechende Unterrichtspraxis
verwandelt. Es férdert sinnvolle, kooperative und reflektierende Lernerfahrungen, die die
Studierenden sowohl auf akademische Leistungen als auch auf die aktive Teilhabe an
vielfaltigen, technologisch gepragten Gesellschaften vorbereiten.

2.3.3 Die Relevanz von DST in Sprachlehr- und lern-Kontexten

DST wird zunehmend als transformativer Ansatz im Sprachunterricht anerkannt. Durch die
Kombination von Wértern, Bildern, Ton und Video hilft DST den Lernenden, aussagekraftige
Geschichten zu entwickeln und zu teilen und gleichzeitig sprachliche, digitale und
interkulturelle Kompetenzen aufzubauen. Sein Nutzen zeigt sich in allen Bildungskontexten,
wo es nicht nur das Sprachenlernen, sondern auch Kreativitat, Motivation und Kompetenzen
des 21. Jahrhunderts fordert.

2.3.3.1 Unterstiitzung der Sprachfahigkeiten

Einer der deutlichsten Vorteile von DST ist seine Fahigkeit, alle vier Sprachfertigkeiten zu
starken (Sabari & Hashim, 2023). Wenn Lernende Skripte entwerfen, Geschichten erzahlen
und den Beitragen ihrer Kommoliton*innen zuhoéren, Uben sie Lesen, Schreiben, Sprechen
und Hoéren auf integrierte Weise. Forschungsergebnisse zeigen, dass DST die mundliche
Sprachgewandtheit, den Wortschatz und die Aussprache verbessert (Kallinikou & Nicolaidou,
2019; Nair & Yunus, 2021). Es verbessert zudem das Schreiben, da die Studierenden
strukturiertere und kreativere Texte verfassen (Munajah, Sumantri & Yufiarti, 2023), und es
fordert das Leseverstandnis, indem es die Lernenden mit multimodalen Texten konfrontiert
(Radaideh, Al-dJamal & Sa’di, 2020).

2.3.3.2 Steigende Motivation und Engagement

DST macht Lernende zu Gestalter*innen und nicht nur zu Konsumenten von Sprache. Diese
aktive Rolle fordert das Engagement und tragt dazu bei, die Aufmerksamkeit
aufrechtzuerhalten. Sie hat sich als besonders wirksam erwiesen, um die Motivation in
schwierigen Situationen aufrechtzuerhalten, wie beispielsweise beim Online-Lernen wahrend
der COVID-19-Pandemie (Adara et al., 2022). Da DST oft Teamarbeit beinhaltet, fordert es
zudem Zusammenarbeit, Reflexion und gegenseitige Unterstitzung, wodurch das
Sprachenlernen zu einer sozialeren und angenehmeren Erfahrung wird (Azliza et al., 2019).

2.3.3.3 Aufbau interkultureller Kompetenz und Identitét

DST dient zudem als wirkungsvolles Mittel zur persdnlichen Weiterentwicklung (Kendrick et
al., 2022) und fordert gleichzeitig die Identitatsbildung und das kulturelle Bewusstsein. Es
bietet den Lernenden Raum, Geschichten zu erzahlen, die auf persdnlichen Erfahrungen,
Volkskunde oder gesellschaftlichen Themen basieren, und verbindet so Sprachpraxis mit
kulturellem Ausdruck. Dies férdert interkulturelles Bewusstsein und Empathie und gibt den
Lernenden gleichzeitig die Moglichkeit, ihre Perspektiven zu teilen (Grigsby et al., 2015). Auf
diese Weise verbessert DST sowohl die sprachliche Kompetenz als auch die interkulturelle
Kompetenz.
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2.3.3.4 Entwicklung digitaler Kompetenz

DST vermittelt den Lernenden die digitalen und medialen Kompetenzen, die in der heutigen
Welt unverzichtbar sind. Das Erstellen digitaler Geschichten erfordert von den Lernenden,
Text, Ton und Bildmaterial plattformibergreifend zu integrieren, was technische Kompetenz
und Kreativitdt fordert. Zudem unterstitzt es das kritische Denken, da die Lernenden
entscheiden muissen, wie sie ihre Erzahlungen am besten strukturieren und prasentieren
(Alshaye, 2021; Dakich, 2008, zitiert in Yuliani & Hartanto, 2021). Einer der interessantesten
Aspekte von DST ist, dass es eine doppelte Rolle spielt: Es vermittelt das Fachgebiet auf
technische Weise und ermutigt die Lernenden gleichzeitig, sich kritisch mit den Inhalten
auseinanderzusetzen (Shelby-Caffey et al., 2014). Wahrend sich die Studierenden aktiv mit
der Recherche, dem Verfassen von Skripten und der Produktion von Inhalten beschaftigen,
werden ihr kritisches Denken und ihre Problemlésungsfahigkeiten geférdert (Robin, 2006).

2.3.4 Schlussfolgerung

DST ist mehr als nur eine innovative Lehrmethode. Es ist ein ganzheitlicher Ansatz fir den
Sprachunterricht. Durch die Verbindung von Kompetenzentwicklung, Motivation,
interkulturellem Lernen und digitaler Kompetenz verwandelt DST den Unterricht in einen
Raum der Kreativitat und Zusammenarbeit. Fir Lehrende bedeutet dies, Uber traditionelle
Drill- und Grammatikibungen hinauszugehen und stattdessen Methoden anzuwenden, die
die Lernenden als aktive Geschichtenerzahler*innen einbeziehen. Auf diese Weise tragt DST
dazu bei, dass das Sprachenlernen nicht nur effektiv, sondern auch persénlich bedeutsam
und zukunftsorientiert wird.

© Erleben Sie, wie Theorie zur Praxis wird © Wenden Sie dies im Unterricht an
Kursmodule DST Lehren

2.4 Vorstellung von Beispielen fiir bewahrte Praktiken beim Unterrichten einer
Fremdsprache mithilfe von DST

Bewahrte Praktiken im Fremdsprachenunterricht mithilfe digitaler Lehr- und Lerntechnologien
zeichnen sich durch eine strukturierte padagogische Konzeption, den innovativen Einsatz
digitaler Tools und nachgewiesene Wirksamkeit aus. Sie verbinden klare Bildungsziele mit
Lernergebnissen im Sprachunterricht, férdern Kreativitat und Zusammenarbeit und lassen
sich an unterschiedliche Bildungskontexte anpassen. Die folgenden Beispiele aus der Turkei,
Deutschland, Spanien, Griechenland und Serbien veranschaulichen wirkungsvolle
Anwendungen digitaler Lehr- und Lerntechnologien in der Praxis.

2.4.1 Tirkei

In der Turkei entwickelte das Erasmus+-Projekt Storyland ein digitales Toolkit, um
Erwachsene beim Erlernen der englischen Sprache zu unterstitzen und gleichzeitig
interkulturelle Kompetenz und digitale Kompetenz zu férdern. Im Rahmen eines von TUBITAK
unterstitzten Programms wurden angehende Englischlehrende darin geschult, Geschichten
in drei Phasen zu entwerfen — Konzeption, Schreiben und Erzahlen — unter Verwendung von
Plattformen wie Pixton und Scratch. Diese Initiative integriete DST direkt in die
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Lehrendenausbildung. Zu den weiteren innovativen Praktiken gehéren Okuvaryum, eine
digitale Geschichtenbibliothek, die Kindern hilft, ihr Leseverstandnis zu verbessern, und VISI-
Teaching, das visuelle und digitale Erzahlungen integriert, um den Zweitsprachenunterricht
zu starken.

2.4.2 Deutschland

In Deutschland zeigte das Projekt StoryTimE, wie Tablets die gemeinsame Erarbeitung von
Geschichten im Englischunterricht der Grundschule erleichtern kénnen. Das Projekt belegte
positive Auswirkungen auf Motivation, Sprachfluss und mindlichen Ausdruck. In &hnlicher
Weise entwickelte das Land Baden-Wirttemberg strukturierte DST-Unterrichtseinheiten, die
den Wortschatz und die Aussprache verbesserten. Andere Projekte erweiterten die
Wirkungsbereiche von DST: MuxBooks nutzte multimediales Geschichtenerzahlen zur
Forderung inklusiven Lernens, wahrend Initiativen mit Erklarvideos berufsbezogene
Sprachkompetenzen und professionelle Kommunikationsfahigkeiten vermittelten.

2.4.3 Spanien

Spanien bietet eine breite Palette an Praktiken auf allen Bildungsebenen. An der Universitat
von Navarra erstellten internationale Studierende autobiographical digital stories Uber ihre
Erfahrungen im Ausland, was sowohl ihre sprachlichen Fortschritte als auch ihre
Identitatsentwicklung foérderte. In der Grundschulbildung verbanden Storytelling Robots
Robotik, audiovisuelle Produktion und Service Learning, um die Lernenden zu motivieren und
ihre Kommunikation auf Englisch zu starken. An der Universitdt von Valencia entwarfen
Lehramtsstudierende multimedia stories, die ihre Schreibfahigkeiten, Aussprache und
Teamarbeit verbesserten. Zu den weiteren kreativen Initiativen gehdrten Create Your Own
Adventure, bei dem die Studierenden verzweigte Erzahlungen entwerfen konnten, und der
Horror _Tales Podcast, der durch Drehbuchschreiben und Audioaufnahmen die
Sprachgewandtheit und Zusammenarbeit férderte.

2.4.4 Griechenland

In Griechenland wurde ein DST-LMOOC entwickelt, um die Sprach- und Schreibfahigkeiten
auf den Niveaustufen B1-B2 durch strukturierte, aufgabenbasierte Module zum
Geschichtenerzahlen zu starken. Das Programm Let’s Speak Greek bindet Migrant*innen in
interaktive digitale Geschichten ein, die die mindliche Kompetenz, die Aussprache und das
Selbstvertrauen fordern. Fir jingere Lernende wurden Plattformen wie Storybird eingesetzt,
um visuell ansprechende Erzahlungen zu erstellen, die den Wortschatz, die Grammatik und
das kulturelle Bewusstsein bereichern und gleichzeitig die Kreativitdt durch multimodales
Lernen férdern.

2.4.5 Serbien

Serbien bietet besonders vielfaltige und innovative Anwendungsbeispiele fir DST. Im
Rahmen des PETALL-Projekts wurde ein Handbuch mit aufgabenbasierten DST-Aktivitaten
erstellt, die fir den Unterricht angepasst werden kdénnen. Der Podcast Serbonika bietet
Fremdsprachenlernenden authentische serbischsprachige Inputs und vermittelt gleichzeitig
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kulturelle Einblicke. Der Einsatz von Robotern als Assistenten im Fremdsprachenunterricht
zeigt, wie Robotik als Vermittler fur interaktives Geschichtenerzahlen dienen und dabei den
Wortschatzaufbau, die mundliche Ausdrucksfahigkeit sowie das multimodale Lernen férdern
kann. In der Grundschule erzahlen die Schiler*innen Marchen auf Englisch nach, um
Aussprache und Wortschatz zu Uben, wahrend inklusive Initiativen DST flr Kinder mit
geistiger Behinderung anpassen. Projekte im Hochschulbereich integrieren die Produktion
multimedialer Geschichten in das Englisch- und Deutschstudium. Schlie3lich greift Faeries of
Serbia — a digital story — eine digitale Geschichte — auf Folklore zurlck, um das
Sprachenlernen mit dem kulturellen Erbe zu verknipfen und so sowohl die sprachlichen
Fahigkeiten als auch die interkulturelle Kompetenz zu fordern.

2.4.6 Schlussfolgerung

Insgesamt zeigen diese Beispiele, dass DST die Sprachkompetenz starkt und gleichzeitig
Kreativitat, digitale Kompetenz und interkulturelles Bewusstsein fordert. Durch die Verbindung
von Technologie, Erzahlkunst und Zusammenarbeit schafft DST ansprechende,
lernendenzentrierte Umgebungen, die die Studierenden nicht nur darauf vorbereiten, eine
Fremdsprache zu beherrschen, sondern auch in der vernetzten, digitalen Welt des 21.
Jahrhunderts erfolgreich zu sein.

2.5 Komponenten des E-Stories-Kurses

2.5.1 Ziele des E-Stories-Kurses

Der E-Stories-Kurs zielte darauf ab, die Sprachkenntnisse von Studierenden mit
Migrationshintergrund in der Zielsprache zu verbessern und gleichzeitig ihre Kompetenzen im
Bereich digitales Geschichtenerzahlen (DST) zu férdern. Er verbindet das Sprachenlernen mit
Technologie und ermdglicht es den Lernenden, ihre Fahigkeiten im narrativen Schreiben, im
kreativen Ausdruck und in der mindlichen Prasentation zu starken. Durch die Anwendung von
Geschichtenerzahl-Prinzipien und DST-Tools lernen die Studierenden, zusammenhangende
Geschichten zu entwerfen, visuelle und akustische Elemente zu kombinieren und multimodale
Projekte zu erstellen, die ihre Fahigkeiten im Schreiben, Sprechen, Zuhdren und in der
digitalen Kommunikation starken. Die Ziele werden nach dem SMART-Modell strukturiert, um
sicherzustellen, dass sie spezifisch, messbar, erreichbar, relevant und zeitgebunden sind.

Uber sprachliche und fachliche Kompetenzen hinaus zielt der Kurs auch darauf ab, soziale
Inklusion und interkulturelles Bewusstsein zu férdern. Die Studierenden werden dazu
ermutigt, personliche Geschichten und kulturelle Erfahrungen auszutauschen, was Reflexion,
Zusammenarbeit und gegenseitiges Verstandnis fordert. Durch Projekte und den Austausch
mit Gleichaltrigen gewinnen sie Selbstvertrauen im Umgang mit sozialen Kontexten,
entwickeln eine Wertschatzung fur kulturelle Vielfalt und setzen sich kritisch mit Stereotypen
und Vorurteilen auseinander. Das Programm legt zudem Wert auf Ubertragbare Kompetenzen
wie kritisches Denken, Teamarbeit in digitalen Umgebungen und den ethischen Umgang mit
Online-Ressourcen. Auf diese Weise stellen die Kursziele sicher, dass die Lernenden sowohl
sprachliche als auch digitale Kompetenzen erwerben, die fir den akademischen Erfolg und
eine sinnvolle Teilhabe an ihren Gastgesellschaften erforderlich sind.
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2.5.2 Module des E-Stories-Kurses

Der achtwochige E-Stories-Kurs wurde entwickelt, um Studierende mit Migrationshintergrund
dabei zu unterstutzen, mithilfe von DST sowohl ihre Sprachkenntnisse als auch ihre digitalen
Kompetenzen auszubauen. Die Module fihren die Lernenden schrittweise von den
Grundlagen bis hin zur Erstellung und Prasentation vollstandiger digitaler Geschichten.

Die 8-wochige DST-Reise

Woche 1 Woche 2 Woche 3 Woche 4

Einfilhrung DST-Elemente Drehbuchschreiben Storyboarding

S 6 (i@vﬁ
B &5

Woche 5 Woch Woche 8
Audio-visuelle ukt Reflektion
Elemente

Der Kurs beginnt mit einer Einfihrungsphase, in der die Lernziele festgelegt, Vorab-
Fragebdgen ausgewertet und diagnostische Schreibaufgaben durchgefihrt werden. In der
zweiten Woche werden die Teilnehmenden in die Prinzipien des DST eingefiuhrt und setzen
sich sowohl mit traditionellen Erz&hlelementen (Schauplatz, Figuren, Handlung, Konflikt,
Auflésung) als auch mit DST-spezifischen Elementen (Erzahlperspektive, emotionaler Gehalt,
Ton, Tempo und Erzahlstimme) auseinander. Die Lernenden experimentieren zudem mit
Werkzeugen und Phasen der Geschichtenentwicklung, darunter Brainstorming und
Ideenfindung.

In den Wochen drei und vier liegt der Schwerpunkt auf der Weiterentwicklung von
Erzahlungen zu Drehbichern und Storyboards. Die Studierenden entwerfen erste
Geschichten, erhalten Feedback von Lehrenden und anderen Studierenden und verfeinern
ihre Arbeiten. Sie lernen, Drehbucher effektiv zu strukturieren und sie in visuelle Storyboards
umzusetzen, die skizzieren, wie multimediale Elemente kombiniert werden.

In den Wochen finf und sechs verlagert sich der Fokus auf multimodale
Produktionsfahigkeiten. Die Studierenden wahlen Bilder und Videos aus und bearbeiten sie,
fugen Musik und Soundeffekte hinzu und Uben Techniken der Sprachaufnahme.
Anschlieend kombinieren sie diese Elemente zu ersten Story-Entwtrfen und bearbeiten und
verfeinern ihre Projekte unter Berlcksichtigung des Feedbacks der Lehrenden.

In Woche sieben stehen die Fertigstellung und die Prasentation im Mittelpunkt. Die
Studierenden verfeinern ihre digitalen Geschichten, teilen sie mit ihren Studierenden und
nehmen an gegenseitigen Bewertungen und Reflexionsaktivitdten teil, die kritisches
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Urteilsvermogen und kollaboratives Lernen fordern.

Die letzte Woche endet mit einer Nachbewertung und einer Abschlussfeier. Die Lernenden
bearbeiten abschlieliende Schreibaufgaben und fillen Fragebdgen aus, um ihre Fortschritte
zu messen, Uber ihren Lernprozess zu reflektieren und ihre Erfolge zu feiern.

Insgesamt sind die Module sorgfaltig aufeinander abgestimmt, um sprachliche, technische
und kreative Fahigkeiten schrittweise aufzubauen. Am Ende des Kurses haben die
Studierenden nicht nur digitale Geschichten erstellt und prasentiert, sondern auch ihr
Selbstvertrauen, ihre Kooperationsfahigkeit und ihre interkulturelle Kommunikation auf
authentische Weise gestarkt. Als Nachstes stellen wir Unterrichtsplane zur Verfligung, um
diese Ideen in die Praxis umzusetzen.

Diese Module online aufrufen und nutzen
Moodle Plattform
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Kapitel 3: Beispiel-Unterrichtsplane und Unterrichtstipps
3.1 Einfiihrung in den Unterricht mit Digital Storytelling (DST) / digitalem
Geschichtenerzahlen

Das Unterrichten mit Digital Storytelling bedeutet mehr als den Studierenden lediglich eine
kreative Aufgabe vorzustellen; es erfordert die Gestaltung von Lernerfahrungen, in denen das
Erzahlen zum Mittel fir Kommunikation, Erkundung und Interpretation wird. Bei diesem
Ansatz fungieren Geschichten als strukturierte Lernpfade, die die Studierenden zu einem
zielgerichteten Sprachgebrauch anleiten und sie gleichzeitig dazu ermutigen, Ideen,
Erfahrungen und Perspektiven miteinander zu verknupfen.

Fur Lehrende bedeutet die Einflihrung von DST oft, den Schwerpunkt des Unterrichts von der
Vermittlung von Inhalten auf die Gestaltung sinnvoller Lernprozesse zu verlagern. Anstatt sich
in erster Linie als Wissensvermittler*innen zu positionieren, ibernehmen Lehrende die Rolle
von Lerngestalterinnen, die Impulse geben, den Dialog fordern und die iterative Entwicklung
unterstitzen. Die Studierenden profitieren von einer klaren Anleitung in jeder Phase des
Geschichtenerzahlens, von der Konzeption bis zur Prasentation, behalten aber dennoch die
Eigenverantwortung fur ihre Erzahlungen.

Effektiver Unterricht mit DST beginnt mit der Planung. Lehrende sollten tberlegen, wie sich
das Geschichtenerzahlen mit den Kurszielen, den sprachlichen Zielen und den
Bewertungsstrategien in Einklang bringen lasst. Ebenso wichtig ist die Festlegung
realistischer Zeitplane, da die Erstellung digitaler Geschichten das Verfassen von Entwirfen,
Uberarbeiten, Experimentieren mit Medien und die Verfeinerung des Endprodukts umfasst.
Die Aufteilung des Prozesses in (iberschaubare Etappen hilft, eine kognitive Uberlastung zu
vermeiden, und ermoglicht es den Lernenden, sich sowohl auf sprachliche Genauigkeit als
auch auf Ausdrucksklarheit zu konzentrieren.

Ebenso wichtig ist es, die Studierenden auf die reflektierende Dimension des
Geschichtenerzahlens vorzubereiten. Die Lernenden dazu anzuregen, Uber Zielgruppe,
Zweck und Botschaft nachzudenken, férdert ein tieferes Engagement und unterstitzt eine
durchdachtere Kommunikation. Kurze Reflexionsanregungen, Diskussionen unter
Gleichaltrigen und Fortschrittskontrollen kdnnen den Lernenden helfen, ihre Entscheidungen
zu artikulieren und ihre Entwicklung zu erkennen.

Schliellich gedeiht der Unterricht mit DST in Umgebungen, in denen das Erkunden geférdert
wird und Fehler als Teil des Lernprozesses betrachtet werden. Wenn Lehrende eine
Unterrichtskultur pflegen, die das Experimentieren wertschatzt, sind die Lernenden eher
bereit, |deen auszuprobieren, ihre Arbeit zu Uberarbeiten und Sprache als flexibles
Ausdrucksmittel zu betrachten, anstatt als starres System, das es zu meistern gilt.

€ Wichtige Konzepte wiederholen: Was ist DST
€ Zuriick zum theoretischen Hintergrund: Kapitel 2: Digital Storytelling
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3.2 Beispiel-Unterrichtsplane

Die in diesem Kapitel vorgestellten Beispiel-Unterrichtspldane stammen aus der
Umsetzungsphase des E-Stories-Projekts (WP 3) und wurden von den Projektpartnern
erfolgreich in realen Hochschulkursen eingesetzt. Sie stellen eine kuratierte Auswahl der im
Laufe des Projekts entwickelten und erprobten Unterrichtspraktiken dar und spiegeln
authentische Unterrichtserfahrungen wider, nicht hypothetische Modelle.

Aufbauend auf den in friheren Kapiteln erérterten padagogischen Grundlagen zeigen diese
Unterrichtsplane, wie digitales Geschichtenerzahlen (DST) auf praktische und sinnvolle Weise
in den Sprachunterricht integriert werden kann. Jeder Plan veranschaulicht Ansatze, die das
Engagement der Studierenden, den kreativen Ausdruck, die Zusammenarbeit und den
zielgerichteten Sprachgebrauch in vielfaltigen akademischen Kontexten geférdert haben.

Anstatt feste Ablaufe vorzuschreiben, sind die Unterrichtspléne als anpassungsfahige
Ressourcen gedacht, die Lehrende entsprechend dem Sprachniveau ihrer Lernenden, den
Kurszielen und dem institutionellen Umfeld modifizieren kénnen. Da sie aus der
Unterrichtspraxis stammen, sind sie besonders wertvoll als Beispiele fur umsetzbare und
Ubertragbare Praktiken.

Die Auswahl unterstreicht zudem den kooperativen Charakter des Projekts, da sie Beitrage
aller Partnerinstitutionen zusammenfiihrt. Dementsprechend spiegeln die Unterrichtsplane
eine Vielzahl von Unterrichtsstilen, Lernendenprofilen und Bildungsumgebungen wider und
bieten Lehrenden ein breites Spektrum an Ideen fir die Integration von DST in ihre eigenen
Kurse.

Durch die Vorstellung bereits umgesetzter und weiterentwickelter Praktiken soll dieses Kapitel
Lehrende dabei unterstiitzen, DST selbstbewusst einzusetzen und an ihre spezifischen
Unterrichtskontexte anzupassen.

Die Unterrichtsplane finden Sie hier:

° Modul 1
° Modul 2
° Modul 3
° Modul 4
° Modul 5
° Modul 6
° Modul 7
° Modul 8

Co-funded by
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s Finden Sie Hilfsmittel zur Unterstiitzung dieser Aktivitaten: Empfohlene technische Hilfsmittel

© Zuriick zu den padagogischen Grundlagen: 2.2 Padagogischer Wert von DST
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3.3 Praktische Tipps fiir Lehrende

3.3.1 Klassenraum-Management in multikulturellen Umgebungen

Klassenraume, in denen Lernende mit unterschiedlichem sprachlichem und kulturellem
Hintergrund zusammenkommen, bieten vielfaltige Mdglichkeiten zum Austausch, erfordern
aber auch eine durchdachte Moderation. Die fruhzeitige Festlegung gemeinsamer
Erwartungen tragt dazu bei, ein stabiles Umfeld zu schaffen, in dem sich alle Studierenden
respektiert fihlen und sich einbringen kénnen.

Eine wirksame Strategie ist die gemeinsame Ausarbeitung von Klassenregeln. Wenn man die
Lernenden dazu einladt, gemeinsam Normen zu definieren — wie zum Beispiel aktives
Zuhoren, Offenheit gegenuber unterschiedlichen Standpunkten und konstruktives Feedback
—, fordert dies das kollektive Verantwortungsbewusstsein und verringert die
Wahrscheinlichkeit von Missverstandnissen. Diese Vereinbarungen sollten wahrend des
gesamten Kurses sichtbar bleiben und immer wieder aufgegriffen werden.

Eine klare Kommunikation ist besonders wichtig. Anweisungen sollten strukturiert und
pragnant sein und, wann immer mdglich, durch Beispiele untermauert werden. Visuelle
Hilfsmittel, Checklisten und schrittweise Aufgabenbeschreibungen kénnen Unsicherheiten
verringern, insbesondere flr Lernende, die mdglicherweise noch dabei sind, Selbstvertrauen
in der Zielsprache zu entwickeln.

Lehrende sollten zudem auf die Beteiligungsmuster achten. Manche Lernende sind
mdglicherweise an sehr interaktive Lernumgebungen gewodhnt, wahrend andere aus
Bildungskulturen stammen, in denen das Beobachten Vorrang vor dem Mitwirken hat. Das
Angebot vielfaltiger Beteiligungsformen, wie Diskussionen in kleinen Gruppen, schriftliche
Reflexionen oder asynchrone Beitrdge, tragt dazu bei, dass jede*r Lernende einen
zuganglichen Einstiegspunkt findet.

Wenn Interpretationsunterschiede auftreten, kdnnen diese als Lernchancen und nicht als
Stérungen betrachtet werden. Die Anleitung der Studierenden, klarende Fragen zu stellen und
verschiedene Perspektiven zu erkunden, fordert einen respektvollen Dialog und starkt den
kooperativen Geist, der flr Storytelling-Projekte unerlasslich ist.

3.3.2 Forderung von Kreativitat und Zusammenarbeit

Kreativitat entfaltet sich, wenn Lernende das Gefiihl haben, dass Originalitat begrif3t wird,
anstatt anhand eines einzigen ,richtigen Modells bewertet zu werden. Lehrende kénnen diese
Einstellung fordern, indem sie das Geschichtenerzahlen als offenen Rahmen prasentieren,
der vielfaltige Genres, Stile und Erzahlstrukturen zulasst.

Die Moglichkeit zur Auswahl ist ein starker Motivationsfaktor. Wenn Studierende Themen
wahlen durfen, die ihren Interessen entsprechen, flhrt dies oft zu grolerem Engagement und
Ausdauer. Gleichzeitig kann eine sanfte Unterstlitzung, wie Brainstorming-Sitzungen,
Konzeptkarten oder narrative Anregungen, den Lernenden helfen, anfangliche Unsicherheiten
zu Uberwinden.

Von der Europaischen Union finanziert. Die geduf3erten Ansichten und Meinungen
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Zusammenarbeit profitiert von einer bewussten Strukturierung. Die Zuweisung klarer Rollen

innerhalb von Gruppen (zum Beispiel Koordinator*in, Redakteur*in, Medienspezialist*in oder

Erzahler*in) fordert die Verantwortlichkeit und tréagt zu einem ausgewogenen Beitrag bei. Der

Wechsel dieser Rollen Uber Projekte hinweg stellt sicher, dass die Studierenden

unterschiedliche Verantwortlichkeiten erleben und ein breiteres Spektrum an Fahigkeiten
entwickeln.

Auch Feedbackpraktiken pragen das kreative Klima. Die Betonung von formativem Feedback
gegenuber rein bewertenden Kommentaren ermutigt die Studierenden, ihre Arbeit ohne Angst
vor dem Scheitern zu verfeinern. Strukturierte Peer-Review-Aktivitaten, die sich an konkreten
Fragen orientieren, kdnnen den Lernenden helfen, umsetzbare Vorschlage zu machen und
gleichzeitig ihre analytischen Fahigkeiten zu vertiefen.

Vor allem sollten Lehrende Neugier und Flexibilitat vorleben. Wenn sie sich gegenuber
unerwarteten Ideen offen zeigen, signalisieren sie, dass Innovation geschatzt wird, und
bekraftigen damit die Botschaft, dass Kreativitat eher durch Erkundung als durch Perfektion
entsteht.

3.3.3 Geschichtenerzahlen und Technologie miteinander verbinden

Die Verbindung von Geschichtenerzahlen und Technologie ist am effektivsten, wenn digitale
Werkzeuge padagogischen Zielen dienen, anstatt diese vorzugeben. Lehrenden wird daher
empfohlen, zunachst das Lernziel festzulegen — also das, was die Lernenden vermitteln oder
demonstrieren sollen —, bevor sie das technologische Medium auswahlen.

Ein schrittweiser Ansatz bei der Einfihrung von Werkzeugen ist oft von Vorteil. Die Einfiihrung
einer begrenzten Anzahl von Plattformen und die Einrdumung von Zeit zur Einarbeitung
verringern technische Frustrationen und erméglichen es den Lernenden, sich auf die Qualitat
der Erzahlung zu konzentrieren. Kurze Demonstrationen oder Tutorials kdnnen die
Selbststandigkeit zusatzlich fordern.

Flexibilitat ist ebenso wichtig. Die Studierenden kdnnen sich in ihren bisherigen Erfahrungen
mit digitalen Umgebungen erheblich unterscheiden; das Anbieten alternativer Formate oder
Tool-Optionen kann helfen, diesen Unterschieden Rechnung zu tragen, ohne die Lernziele zu
beeintrachtigen.

Auch der ethischen und verantwortungsvollen Nutzung digitaler Materialien sollte
Aufmerksamkeit geschenkt werden. Die Diskussion von Themen wie Quellenangabe,
Urheberrecht und respektvoller Darstellung férdert das digitale Bewusstsein und bereitet die
Studierenden gleichzeitig auf umfassendere akademische Praktiken vor.

Schliellich starkt die Einbindung von Mdglichkeiten zum Austausch — sei es durch
Vorfihrungen im Unterricht, Online-Galerien oder Prasentationen in kleinen Gruppen — das
Geflinl, dass die digitale Produktion einen Sinn hat. Das Wissen, dass ihre Arbeiten ein
Publikum erreichen, motiviert die Lernenden oft dazu, sowohl ihre Sprache als auch ihre
Prasentation zu verfeinern, wodurch das Erzahlen von Geschichten zu einem sinnvollen
Kommunikationsakt wird.

Von der Europaischen Union finanziert. Die geduf3erten Ansichten und Meinungen
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Startseite | Theorie | Praxis | Tools | Plattform

Kapitel 4: Nutzung der E-Learning-Plattform (Moodle)

4.1 Zweck der Moodle-Plattform von E-Stories

Die E-Learning-Plattform ,E-Stories“ wurde entwickelt, um den in den vorangegangenen
Kapiteln dieses Handbuchs beschriebenen padagogischen Rahmen zu unterstitzen. Sie
bietet eine Online-Umgebung, in der DST systematisch auf den Sprachunterricht angewendet
werden kann, sodass sowohl Lernende als auch Lehrende mit strukturierten, multimodalen
Lernmaterialien arbeiten kdnnen.

Wie in den Kapiteln 1 und 2 dargelegt, setzt die Plattform die Kernprinzipien des Projekts um,
indem sie Sprachpraxis, digitale Produktion, Zusammenarbeit und Reflexion miteinander
verbindet. Sie dient als praktische Erweiterung des konstruktivistischen und
sozialkonstruktivistischen Ansatzes, der der E-Stories-Methodik zugrunde liegt, und
ermoglicht es den Lernenden, digitale Erzdhlungen aktiv zu erstellen, zu teilen und zu
reflektieren.

Die Plattform ist sowohl flr den selbststadndigen als auch fur den angeleiteten Gebrauch
konzipiert. Lehrende konnen sie in Prasenz-, Blended-Learning- oder vollstandig
onlinebasierte Unterrichtskontexte integrieren, wahrend Lernende die Materialien
eigenstandig nutzen kénnen, um ihre Sprachentwicklung und digitale Kompetenz zu férdern.

4.2 Uberblick iiber die E-Stories Moodle-Plattform

Die E-Stories-Plattform ist frei zuganglich und erfordert keine Registrierung. Dieses frei
zugangliche Konzept gewahrleistet Inklusivitat und eine breite Nutzbarkeit in verschiedenen
Bildungskontexten und an unterschiedlichen geografischen Standorten. Sie ist verfligbar
unter: https://Ims.e-stories.com.tr/

Die Kurse sind nach folgenden Kriterien gegliedert:
- Zielgruppe (Lernende oder Lehrende)
- Sprache (Englisch, Turkisch, Deutsch, Griechisch, Serbisch, und Spanisch)

Diese Struktur ermoglicht es Lehrenden, Kurse auszuwahlen, die ihrem Unterrichtskontext
und den sprachlichen Bedurfnissen der Lernenden am besten entsprechen. Wie bereits an
anderer Stelle in diesem Handbuch erlautert, fordert die mehrsprachige Verfugbarkeit
inklusives und interkulturelles Lernen, indem sie den Zugang sowohl in der Sprache des
Gastlandes als auch in einer Verkehrssprache ermdglicht.

4.3 Aufbau des Kurses und Module

Die Plattform bietet einen aus acht Modulen bestehenden Online-Kurs an, der sich auf DST
als Methode zur Entwicklung von Sprach- und Technologiekompetenzen konzentriert. Die

Von der Europaischen Union finanziert. Die geduf3erten Ansichten und Meinungen
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Module folgen zwar einer logischen Abfolge, sind jedoch flexibel gestaltet und kénnen je nach
padagogischen Zielen unabhangig voneinander oder selektiv eingesetzt werden.

Der modulare Aufbau unterstitzt den in Kapitel 3 vorgestellten aufgaben- und
projektorientierten Ansatz und ermdglicht es Lehrenden, die Reihenfolge an ihre
Lehrplangestaltung anzupassen.

4.4 Ubersicht der Module

Jedes Modul tragt zur schrittweisen Entwicklung sprachlicher, digitaler und reflexiver
Kompetenzen bei, wie in den Kapiteln 2 und 3 erlautert.

Ubersicht der Module

Einfiihrung in das digitale Geschichtenerzdhlen

e [ /J Stellt das Konzept und die Relevanz des digitalen
Geschichtenerzahlens im Sprachenlernen und den Nutzen
von Technologie vor.

Elemente und Struktur der Geschichte

Untersucht narrative Elemente und die Bedeutung der
Struktur fur ein wirkungsvolles Geschichtenerzéhlen.
PN

Tools und Technologien

fur digitales Geschichtenerzdhlen
Prasentiert digitale Tools fur die Erstellung
von Geschichten mithilfe von Bildern, Ton,
Video und interaktiven Elementen,
inklusive handyfreundlicher Optionen.

Schreiben fiir digitales Geschichtenerzdhlen
e faiates Fokussiert auf die Drehbuchgestaltung, l = |
’ den Tonfall und die Erzéhlentwicklung. s 4
; =
4
-

Visuelle und akustische Elemente fiir digitales
Geschichtenerzadhlen g

Untersucht die Nutzung von Fotos, Audio, Musik, 5 .
Sprachaufnahmen und ausgewahlten KI-Tools. "“""“‘|""imil|‘i""”“ 4 _.J

Drehbuch und Storytelling

Leitet die Lernenden bei der Planung und
Visualisierung von Geschichten vor der
Produktion an.

Produzieren und Bewerten von digitalen
Geschichten

Beinhaltet die technischen Schritte der Produktion
und Bearbeitung der digitalen Geschichten.

) Teilen und Reflektieren von Geschichten

\ 54| Unterstitzt die Teilung der Ergebnisse,
k, | gegenseitiges Feedback und Reflexion.
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4.5 Lernmaterialien und Aktivitaten

Alle Module folgen einer einheitlichen Struktur, was sowohl fur Lernende als auch fur
Lehrende fir mehr Ubersichtlichkeit und Benutzerfreundlichkeit sorgt. Jedes Modul umfasst
in der Regel:

- Einfiihrungsvideo: Ein Uberblick (iber die Schwerpunkte des Moduls. Die Videos sind
auf Englisch und enthalten Untertitel in den verfligbaren Kurssprachen, um die
Barrierefreiheit zu gewahrleisten.

- Présentation (PDF). Herunterladbare Folien, die die wichtigsten Konzepte und
Lerninhalte zusammenfassen.

- Quiz: Kurze Multiple-Choice-Quizze, mit denen die Lernenden ihr Verstandnis der
Modulinhalt Gberprifen kdnnen.

- Aufgabe: Praktische Aufgaben, die die Lernenden dazu anregen, theoretische Inhalte
auf ihre eigenen DST-Projekte anzuwenden.

- Weitere Ressourcen: Optionale Links zu Videos, Tools oder Lesematerialien, die das
Lernen Uber die Kerninhalte hinaus erweitern.

Diese Struktur steht im Einklang mit dem padagogischen Schwerpunkt auf Reflexion, Praxis
und Lernautonomie, der bereits zuvor in diesem Handbuch erortert wurde.

4.6 Nutzung der Plattform fiir die Lehre

Lehrende kdnnen die E-Stories-Plattform auf vielfaltige Weise in ihren Unterricht integrieren:
- Als ergénzende Ressource zur Unterstitzung des Prasenzunterrichts
- Als Teil eines Blended-Learning-Modells, das Online- und Prasenzaktivitaten
kombiniert
- Als eigenstandiger Online-Kurs fur selbststdndiges oder angeleitetes Lernen

Lehrende konnen bestimmte Module entsprechend den Unterrichtszielen zuweisen, Videos
und Prasentationen als Vorbereitungsmaterial nutzen oder Aufgaben in umfassendere DST-
Projekte einbinden. Die Plattform férdert das kollaborative Lernen, indem sie Feedback unter
Lernenden, Diskussionen und Reflexion anregt, ganz im Sinne der in Kapitel 1 beschriebenen
interaktiven Padagogik.

@© Mit Unterrichtsaktivitaten verbinden
Kapitel 3: Unterrichtspldne

4.7 Fortschrittsiiberwachung und Bewertung

Die Leistungsbewertung innerhalb der Plattform ist in erster Linie formativ und férdert das
Lernen durch Reflexion, anstatt sich allein auf summative Bewertungen zu beschranken.
Quizfragen helfen den Lernenden, ihren Wissensstand zu Uberprifen, wahrend Aufgaben sie
dazu anregen, sich intensiver mit der Sprache und der digitalen Gestaltung
auseinanderzusetzen.

Lehrende werden dazu ermutigt:

Von der Europaischen Union finanziert. Die geduf3erten Ansichten und Meinungen
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- Aufgaben als Nachweis flir Fortschritte bei sprachlichen und digitalen Kompetenzen
zu nutzen
- Aktivitaten zum gegenseitigen Feedback zu fordern, die auf Modul 8 abgestimmt sind
- Plattformbasierte Aufgaben mit den in Kapitel 3 vorgestellten Bewertungsrubriken zu
verknipfen

Die Reflexion sowohl tiber den Prozess als auch Gber das Ergebnis untermauert den in Kapitel
2 behandelten konstruktivistischen Lernzyklus.

4.8 Technischer Support und Fehlerbehebung

Die E-Stories-Plattform ist intuitiv und benutzerfreundlich gestaltet. Da keine Anmeldung
erforderlich ist, werden Zugangsbarrieren auf ein Minimum reduziert. Nutzer, die technische
Probleme haben oder Feedback geben mochten, kénnen sich Uber die Projektwebsite an den
Projektkoordinator wenden.

Weitere Informationen zum Projekt, aktuelle Meldungen und zugehdrige Ressourcen finden
Sie unter: https://e-stories.com.tr/

Ein detailliertes technisches Benutzerhandbuch steht als separates Dokument fir
Nutzer*innen zur Verfigung, die eine Schritt-fir-Schritt-Anleitung zur Navigation bendtigen.

Von der Europaischen Union finanziert. Die geduf3erten Ansichten und Meinungen 26
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Kapitel 5: Schlussfolgerungen und weiterfiihrende Informationen
5.1 Wichtige Erkenntnisse und Auswirkungen des Projekts

Das E-Stories-Projekt zeigt, wie Digital Storytelling (DST) / digitales Geschichtenerzahlen als
wirkungsvoller padagogischer Ansatz dienen kann, um ausléndische und zugewanderte
Studierende bei der Entwicklung von Sprachkompetenz, digitaler Kompetenz und
interkultureller Sensibilitat zu unterstitzen. Im gesamten Leitfaden wird DST nicht nur als
technische Aktivitdt dargestellt, sondern als studierendenzentrierter Lernprozess, der auf
konstruktivistischen und sozialkonstruktivistischen Prinzipien basiert.

Eine zentrale Erkenntnis des Projekts ist, dass Sprachenlernen an Bedeutung gewinnt, wenn
Lernende aktiv in authentische Kommunikationsaufgaben eingebunden sind, die es ihnen
ermdglichen, persdénliche Erfahrungen, kulturelle Identitdten und Perspektiven auszudriicken.
Durch die Kombination von Sprachpraxis mit digitalem Schaffen verwandelt DST Lernende
von passiven Wissensempfanger*innen in aktive Sinnstifter*innen und férdert so Autonomie,
Motivation und Selbstvertrauen.

Eine weitere wichtige Erkenntnis ist die Bedeutung von Zusammenarbeit und Reflexion.
Interaktion unter Gleichaltrigen, Feedback und gemeinsame Erzahlprozesse unterstutzen
sowohl die Sprachentwicklung als auch die soziale Inklusion, insbesondere in mehrsprachigen
und multikulturellen Klassenrdumen. DST schafft zudem Raume, in denen die Stimmen der
Lernenden wertgeschatzt werden, was zu inklusiveren padagogischen Praktiken beitragt.

Fir Lehrende verdeutlicht das Projekt den Wert der Verknupfung von Padagogik, Inhalten und
Technologie. Anstatt digitale Werkzeuge als blof3e Zusatzkomponenten einzufihren, zeigt E-
Stories, wie Technologie padagogische Ziele sinnvoll unterstiitzen kann, wenn sie auf die
Ziele des Sprachenlernens abgestimmt ist. Dieser Ansatz fordert die berufliche
Weiterentwicklung der Lehrenden und ihre Bereitschaft, sich den Herausforderungen der
modernen Hochschulbildung zu stellen.

Insgesamt bestatigt das E-Stories-Projekt, dass DST als Briicke zwischen Sprachenlernen,
digitaler Kompetenz und interkultureller Bildung fungieren kann und nachhaltige sowie
anpassungsfahige Modelle fir den Unterricht in vielfaltigen akademischen Kontexten bietet.

Zusammenfassung
Was E-Stories zeigt
e Digitales Geschichtenerzdhlen schafft sinnvolle Gelegenheiten fir authentischen
Sprachgebrauch.
e Erzahlbasierte Aufgaben starken das interkulturelle Bewusstsein und die Identitat der
Lernenden.
e Der Einsatz von Technologie fordert das Engagement, wenn er von Kklaren
padagogischen Zielen geleitet wird.
e Strukturierte, projektbasierte Ansatze férdern Zusammenarbeit und Kreativitat.
e Nachhaltige offene Ressourcen gewahrleisten eine langfristige Wirkung Uber die
Projektlaufzeit hinaus.
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5.2 Padagogik und Praxis verbinden: WP2 und WP3

Das E-Stories-Projekt gliedert sich in sich erganzende Arbeitspakete, die daflr sorgen, dass
padagogische Theorie in strukturierte Lernerfahrungen und digitale Infrastruktur umgesetzt
wird. Wahrend dieses Handbuch den konzeptionellen und methodischen Rahmen vorgibt,
setzen die Arbeitspakete 2 (WP2) und 3 (WP3) diese Prinzipien durch strukturierte
Kursmodule und eine spezielle E-Learning-Umgebung in die Praxis um. Zusammen bilden
diese Komponenten das operative Rlckgrat des Projekts und setzen theoretische
Erkenntnisse in konkrete Lehr- und Lernpraktiken um.

5.2.1 WP2 - Kursmodule: Strukturierte padagogische Umsetzung

WP2 bildet den strukturierten Lehrplanrahmen des E-Stories-Projekts. Die achtwochigen
Kursmodule flihren die Lernenden systematisch von den grundlegenden Konzepten des
Geschichtenerzahlens bis hin zur Erstellung und Prasentation vollstandiger digitaler
Erzahlungen (eine detaillierte Beschreibung findet sich in Abschnitt 2.5.2).

Aus padagogischer Sicht setzt WP2 Folgendes um:

e konstruktivistische und sozialkonstruktivistische Prinzipien

e aufgaben- und projektbasiertes Sprachenlernen

e integrierte Entwicklung sprachlicher, digitaler und interkultureller Kompetenzen
Die Module bieten einen stufenweise aufgebauten Lernpfad, der die schrittweise Entwicklung
von Fahigkeiten fordert und gleichzeitig die kreative Autonomie bewahrt.

Lehrende kdnnen die Module wie folgt einsetzen:

- nacheinander als vollstandigen Kurs, der eine schrittweise Kompetenzentwicklung
fordert,

- selektiv, indem sie einzelne Module in bestehende Sprachkurse oder projektbasierte
Aktivitaten integrieren

Der modulare Aufbau ermdglicht Flexibilitdt und die Anpassung an unterschiedliche
Sprachniveaus, institutionelle Kontexte und Lernziele, wobei die in den Kapiteln 1-3
behandelten padagogischen Grundsatze beibehalten werden.

5.2.2 WP3 - E-Learning-Plattform: Digitale Lerninfrastruktur

WP3 bietet die digitale Lernumgebung, die den in diesem Leitfaden vorgestellten
padagogischen Rahmen unterstitzt und erweitert. Die auf Moodle basierende Plattform dient
als strukturierter Raum fur den Zugriff auf Ressourcen, die Einreichung von Aufgaben, den
Austausch unter Gleichaltrigen und die formative Beurteilung.

Uber ihre technische Funktion hinaus unterstitzt die Plattform:
e Blended-Learning- und Online-Lernmodelle
e Gemeinsamen Wissensaufbau
e Kontinuierliches Feedback und Reflexion
e Barrierefreie und inklusive Lernwege
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Die Plattform ermdglicht es Lehrenden, die E-Stories-Methodik im Prasenzunterricht, im
Blended Learning oder im reinen Online-Unterricht anzuwenden. Durch die Kombination von
strukturierten Inhalten und flexiblem Zugriff stellt sie sicher, dass die zuvor in diesem Leitfaden
vorgestellten padagogischen Konzepte in die tagliche Unterrichtspraxis umgesetzt werden
koénnen.

Zusammen bilden WP2 und WP3 den Rahmen flr die praktische Umsetzung der E-Stories-
Methodik. Sie stellen sicher, dass die in diesem Leitfaden skizzierte padagogische Vision in
eine strukturierte Lehrplangestaltung eingebettet und durch eine nachhaltige digitale
Infrastruktur unterstutzt wird.

5.3 Empfohlene technische Tools fiir DST

Zusatzlich zu den in den E-Stories-Kursmodulen vorgestellten Tools kénnen Lehrende eine
Reihe digitaler Technologien erkunden, die verschiedene Phasen des DST-Prozesses
unterstitzen. Die unten aufgeflhrten Tools sind nach padagogischen Funktionen gruppiert
und zur Erleichterung einer fundierten Auswahl in kostenlose und kostenpflichtige Optionen
unterteilt.

Bei der Auswahl von Tools sollten Lehrende den Schwerpunkt eher auf Barrierefreiheit,
Benutzerfreundlichkeit, Datenschutz und der Ubereinstimmung mit den Lernzielen legen als
auf technische Komplexitat.

5.3.1 Tools fiir die Planung der Geschichte und die Erstellung von Storyboards
Unterstiitzung bei der Erz&hlstruktur, der Abfolge und der Projektorganisation

Freie Tools:

- Storyboard That (Freie Version)
Ein visuelles Storyboard-Tool, das sich zur Planung von Handlungsablaufen, Figuren
und Szenen eignet.

- Canva Storyboard Vorlagen (Freie Version)
Nutzlich fir die Planung des Handlungsablaufs und der visuellen Elemente mithilfe
vorgefertigter Vorlagen.

- Google Docs/Google Slides
Tools fir die gemeinsame Planung und Skripterstellung eignen sich ideal fir erste
Entwirfe und das gegenseitige Feedback.

Tools auf Abonnementbasis:
- Storyboard That — Educational Plans: Bietet erweiterte Funktionen flir den Einsatz im
Unterricht und zur Leistungsbeurteilung.
- Milanote: Ein visuelles Planungs- und Brainstorming-Tool, das sich fir komplexe
Storytelling-Projekte eignet.

5.3.2 Tools zur Audioaufnahme und -bearbeitung
Begleitende Erzéhlung, Aussprachelibungen, Sounddesign und Reflexion
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Freie Tools:

- Audacity
Open-Source-Audiobearbeitungsprogramm, geeignet zum Aufnehmen, Bearbeiten
und Optimieren von Sprachaufnahmen.

- Vocaroo
Einfacher, browserbasierter Sprachrekorder, ideal fir kurze Sprachaufnahmen.

- Online Voice Recorder
Einfach zu bedienendes Tool zum Aufnehmen und Exportieren von Audiodateien
ohne Installation.

Tools auf Abonnementbasis:
- Soundtrap for Education
Eine cloudbasierte Plattform fir Audioaufnahmen und Zusammenarbeit, die speziell
fir den Einsatz im Unterricht entwickelt wurde.

- Adobe Audition
Eine leistungsstarke Audiobearbeitungssoftware, geeignet flr anspruchsvolle Projekte.

5.3.3 Tools zur Videoerstellung und -bearbeitung
Text, Bilder, Audio und Video zu digitalen Geschichten zusammenfiihren

Freie Tools:

- Clipchamp (Freie Version)
Browserbasierter Video-Editor mit grundlegenden Funktionen zum Erstellen von
Geschichten.

- OpenShot
Ein Open-Source-Videobearbeitungsprogramm, das sich flr Anfanger*innen und
fortgeschrittene Nutzer*innen eignet.

- iMovie (macOS/iOS)
Benutzerfreundliche Videobearbeitungssoftware flr Apple-Geréate.

Tools auf Abonnementbasis:

- WeVideo for Education
Das cloudbasierte Tool zur gemeinsamen Videobearbeitung ist an Schulen weit
verbreitet.

- Adobe Premiere Pro
Professionelle Videobearbeitungssoftware, geeignet fur anspruchsvolle Storytelling-
Projekte.

- Davinci Resolve
Professionelle Videobearbeitungssoftware, geeignet fir anspruchsvolle Storytelling-
Projekte.

5.3.4 Prasentations- und Animations-Tools
Fdérderung des visuellen Erzdhlens, des multimodalen Ausdrucks und der narrativen Abfolge

Von der Europaischen Union finanziert. Die geduf3erten Ansichten und Meinungen 30
entsprechen jedoch ausschliellich denen des Autors bzw. der Autoren und spiegeln nicht

@ @ @ zwingend die der Européischen Union oder der Européischen Exekutivagentur flr Bildung
und Kultur (EACEA) wider. Weder die Europaische Union noch die EACEA kodnnen dafur

verantwortlich gemacht werden.


https://www.audacityteam.org/
https://www.audacityteam.org/
https://www.audacityteam.org/
https://vocaroo.com/
https://vocaroo.com/
https://vocaroo.com/
https://online-voice-recorder.com/
https://online-voice-recorder.com/
https://online-voice-recorder.com/
https://www.soundtrap.com/education/
https://www.adobe.com/products/audition.html
https://www.adobe.com/products/audition.html
https://www.adobe.com/products/audition.html
https://www.clipchamp.com/
https://www.clipchamp.com/
https://www.clipchamp.com/
https://www.openshot.org/
https://www.openshot.org/
https://www.openshot.org/
https://www.apple.com/imovie/
https://www.apple.com/imovie/
https://www.apple.com/imovie/
https://www.wevideo.com/education
https://www.wevideo.com/education
https://www.wevideo.com/education
https://www.adobe.com/products/premiere.html
https://www.adobe.com/products/premiere.html
https://www.adobe.com/products/premiere.html
https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve

E-Stories
Digitales Geschichtenerzdhlen zur Férderung

@‘:’@@ ‘ﬂb [? @@ der Sprach- und Technologiekompetenzen C*}

von Studierenden mit Migrationshintergrund

Co-funded by
the European Union

Freie Tools:
- Microsoft PowerPoint/Google Slides
Allgemein zugangliche Tools fur einfache animierte oder vertonte digitale
Geschichten.
- Canva (Freie Version)
Tool zum visuellen Geschichtenerzahlen mit Vorlagen, geeignet fir Anfanger*innen.
- Genially (Freie Version)
Interaktive Prasentationen und Geschichtenerzahlen mit visuellen Elementen.

Tools auf Abonnementbasis:
- Prezi
Ein nichtlineares Prasentationswerkzeug, das sich fiur dynamisches Storytelling
eignet.
- Powtoon for Education
Ein Tool zum Erstellen animierter Geschichten, das speziell fir den Bildungsbereich
entwickelt wurde.

5.3.5 Plattformen fiir die Zusammenarbeit
Férderung von Gruppenarbeit, gegenseitigem Feedback und gemeinsamer Arbeit

Freie Tools:
- Google Workspace (Docs, Slides, Drive)
Echtzeit-Zusammenarbeit bei der Drehbucherstellung, Planung und gegenseitigen
Ruckmeldung.
- Padlet (Freie Version)
Digitale Pinnwand zum Austausch von Geschichten, Gedanken und Rickmeldungen.

Tools auf Abonnementbasis:
- Microsoft Teams (Bildungsplane)
Kollaborationsplattform flir Kommunikation, Dateiaustausch und Feedback.
- Moodle (Hosting-Losungen)
Lernmanagementsystem zur Unterstitzung kollaborativer DST-Arbeitsablaufe.

5.3.6 Padagogische Uberlegungen zur Auswahl von Hilfsmitteln
Die oben aufgefuhrten Instrumente sollten im Hinblick auf die Lernziele ausgewahlt werden
und nicht als Selbstzweck dienen. Wie in diesem Handbuch immer wieder betont wird, hangt
ein effektiver DST davon ab:

¢ sinnvoller Sprachgebrauch,

e Madglichkeiten zur Reflexion und Zusammenarbeit sowie

e Abstimmung zwischen Padagogik, Inhalten und Technologie.
Lehrende werden dazu angehalten, neue Hilfsmittel schrittweise einzufihren und den
Studierenden die Moglichkeit zu geben, sich auf die Geschichte, die Sprache und den Inhalt
zu konzentrieren, anstatt sich allein auf die technische Beherrschung zu fokussieren.
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Zusammenfassung
Empfohlene Tools fiir DST
e Wahlen Sie Tools aus, die klar auf die padagogischen Ziele und die erzahlerischen
Absichten abgestimmt sind.
e Legen Sie Wert auf Barrierefreiheit, Einfachheit und geratetibergreifende Kompatibilitat.
e Flhren Sie neue Technologien schrittweise ein, um eine kognitive Uberlastung zu
vermeiden.
e Nutzen Sie kollaborative Plattformen, um das gegenseitige Feedback und den
gemeinsamen Wissensaufbau zu fordern.
e Denken Sie daran, dass effektives digitales Geschichtenerzahlen von einer
zielgerichteten Integration abhangt, nicht von technischer Komplexitat.

Zuriick zur Unterrichtsgestaltung: @ Kapitel 3: Unterrichtspldne

5.4 Berufliche Weiterbildung

Lehrende, die sich eingehender mit DST und dessen padagogischen Grundlagen befassen
mochten, konnen auf die folgende Forschungsliteratur, frei zugangliche Ressourcen und
berufliche Netzwerke zurlickgreifen. Diese Materialien fordern die reflektierende Praxis und
helfen ihnen dabei, DST-Ansatze an unterschiedliche Bildungskontexte anzupassen.

5.4.1 DST: Theoretische Grundlagen und padagogische Perspektiven
Diese Arbeiten untersuchen DST als padagogische, kulturelle und narrative Praxis und
liefern eine theoretische Grundlage fur dessen Einsatz im Bildungswesen.

Brailas, A. (2021). Digital storytelling and the narrative turn in psychology: Creating spaces
for collective empowerment. [Digitales Storytelling und die narrative Wende in der
Psychologie: Raume fur kollektive Selbstermachtigung schaffen.] Global Journal of
Community Psychology Practice, 12(4), 1-19.

Lambert, J. (2009). Where it all started: The centre for digital storytelling in California. [Wo
alles begann: Das Zentrum fur digitales Storytelling in Kalifornien.] In J. Hartley & K.
McWilliam (Hrsg.), Story Circle: Digital storytelling around the world (S. 79-90). Wiley-
Blackwell.

Robin, B. R. (2016). The power of digital storytelling to support teaching and learning. [Die
Kraft des digitalen Storytelling zur Unterstutzung von Lehren und Lernen.] Digital
Education Review, 30(30), 17-29.

Ohier, J. (2007). Art, storytelling, and the digital economy. [Kunst, Storytelling und die
digitale Wirtschaft.] SchoolArts, 107(2), 58-59.

Mello, R. (2001). The power of storytelling: How oral narrative influences children's
relationships in classrooms. [Die Kraft des Storytelling: Wie mundliche Erzéhlungen die
Beziehungen von Kindern im Klassenzimmer beeinflussen.] International Journal of
Education & the Arts, 2(1), 1-15.

5.4.2 DST im Sprachunterricht und im TESOL-Kontext
Diese Studien befassen sich speziell mit dem Einsatz von DST im Fremdsprachen-,
Zweitsprachen- und mehrsprachigen Lernumfeld.
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Normann, A. (2011). Digital storytelling in second language learning: A qualitative study on
students’ reflections on potentials for learning (Master’s thesis). [Digitales Storytelling
beim Erlernen einer Zweitsprache: Eine qualitative Studie zu den Reflexionen von
Lernenden Uber Lernpotenziale (Masterarbeit).] NTNU.

Shelby-Caffey, C., Ubéda, E., & Jenkins, B. (2014). Digital storytelling revisited: An educator’s
use of an innovative literacy practice. [Digitales Storytelling neu betrachtet: Der Einsatz
einer innovativen Methode zur Lese- und Schreibforderung durch eine Padagogin.] The
Reading Teacher, 68(3), 191-199.

Kendrick, M., Early, M., Michalovich, A., & Mangat, M. (2022). Digital storytelling with youth
from refugee backgrounds. [Digitales Storyteling mit Jugendlichen mit
Fluchtlingshintergrund.] TESOL Quarterly, 56, 961-984.

Fokides, E. (2016). Using autobiographical digital storytelling for the integration of a foreign
student. [Einsatz von autobiografischem digitalem Storytelling zur Integration eines
auslandischen Schilers.] Journal of Information Technology Education, 15(1), 99-115.

Grisby, Y., Theard-Griggs, C., & Lilly, C. (2015). (Re)claiming voices: Digital storytelling and
second language learners. [Stimmen (zuriick)gewinnen: Digitales Storytelling und
Zweitsprachenlernende.] Acta Technologica Dubnicae, 5(1), 60-67.

Tyrou, |. (2022). Undergraduate students’ perceptions and attitudes about foreign language-
related digital storytelling. [Wahrnehmungen und Einstellungen von Studierenden im
Grundstudium zum Thema ,Digital Storytelling® im Zusammenhang mit
Fremdsprachen.] International Journal of Education, 10(1), 41-55.

5.4.3 Sommerzeit und die Entwicklung sprachlicher Fahigkeiten
Diese Gruppe befasst sich mit empirischen Studien, die die Wirkungen von DST auf
bestimmte Sprachfahigkeiten untersuchen.

Akdamar, N. S. (2021). Effects of digital storytelling on listening skills of foreign language
learners (Master's thesis). [Auswirkungen des digitalen Storytelling auf die
Horkompetenz von Fremdsprachenlernenden (Masterarbeit).] Bagkent University.

Aydin, E. (2019). The effect of digital storytelling on creative writing skills in teaching Turkish
to foreigners (Doctoral dissertation). [Der Einfluss des digitalen Storytelling auf die
kreativen Schreibfahigkeiten im Tlrkischunterricht fir Auslander (Doktorarbeit).] indnii
University.

Avcl, A., & Hol, D. (2023). DIGIFLYERS: A digital storytelling program to improve listening
performance. [DIGIFLYERS: Ein Programm zum digitalen Geschichtenerzéhlen zur
Verbesserung der Horkompetenz.] Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, (66), 446—474.

Esen, M. (2019). Digital storytelling in the ELT classroom: Promoting speaking skills (Master’s
thesis). [Digitales Storytelling im Englischunterricht: Férderung der mindlichen
Ausdrucksfahigkeit (Masterarbeit).] Bilkent University.

Olmez, E. (2023). The effect of digital storytelling on writing skills and foreign language
anxiety (Master’s thesis). [Der Einfluss des digitalen Storytelling auf die
Schreibfahigkeiten und die Angst vor Fremdsprachen (Masterarbeit).] Hacettepe
University.
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Yamac, A., & Ulusoy, M. (2016). The effect of digital storytelling on writing skills. [Der Einfluss
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DST.
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Society, 15(4), 368-379.
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UNESCO Chair, 5(2), 67-80.

5.4.6 Lehrerausbildung, TPACK und digitale Padagogik
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Integration von Technologie.

Cai, W. (2016). TPACK: A New Dimension to Chinese as a Second Language Teacher
Training. [TPACK: Eine neue Dimension in der Ausbildung von Lehrkraften fur
Chinesisch als Zweitsprache.] https://www.atlantis-press.com/proceedings/icsshe-
16/25859173
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angehender Lehrkrafte.] Asian Journal of University Education, 15(3), 226-234.
https://discovery.researcher life/article/digital-storytelling-for-21st-century-learning-a-
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Jantakoon, T. & Wannapiroon, P.,& Nilsook, P. (2019). Synthesis of Framework of Virtual
Immersive Learning Environments (VILEs) Based on Digital Storytelling to Enhance
Deeper Learning for Undergraduate Students. [Entwicklung eines Rahmenkonzepts flir
virtuelle immersive Lernumgebungen (VILEs) auf der Grundlage von Digital Storytelling
zur Forderung eines vertieften Lernens bei Studierenden im Grundstudium.]
International Education Studies, 12(4), 198-207. 10.5539/ies.v12n4p198.

5.4.7 Kursgestaltung, Planung und padagogische Rahmenbedingungen
Diese Arbeiten dienen der Lehrplangestaltung, der Zielsetzung und der padagogischen
Planung.

Graves, K. (2000). Designing language courses. [Entwicklung von Sprachkursen.] Heinle &
Heinle.

Doran, G. T. (1981). There’s a SMART way to write management goals and objectives. [Es
gibt eine SMART-Methode, um Managementziele zu formulieren.] Management Review,
70(11), 35-45.

5.4.8 Ubersichtsarbeiten und Metaanalysen zu DST
Diese bieten einen Uberblick Uber die DST-Forschung auf tibergeordneter Ebene.
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Sabari, N. A. S., & Hashim, H. (2023). Sustaining Education with Digital Storytelling in the
English Language Teaching and Learning: A Systematic Review. [Sustaining Education
with Digital Storytelling in the English Language Teaching and Learning: A Systematic
Review.] International Journal of Academic Research in Business and Social Sciences,
13(4), 208-224.

Chen, H.L. & Chuang, Y.C. (2020). The effects of digital storytelling games on high school
students' critical thinking skills. [Die Auswirkungen von Digital-Storytelling-Spielen auf
die Fahigkeiten zum kritischen Denken bei Schilern der Oberstufe.] Journal of
Computer Assisted Learning, 37(1), 265— 274. https://doi.org/10.1111/jcal. 12487

Adara, R. & Budiman, R. & Puspahaty, N.,& Dhama, S. (2022). Using Digital Storytelling to
Reduce Demotivation during Covid-19 Pandemic: A Conceptual Study. [Einsatz von
Digital Storytelling zur Verringerung von Demotivation wahrend der Covid-19-Pandemie:
Eine konzeptionelle Studie.] SALEE: Study of Applied Linguistics and English Education.
3. 230-243. 10.35961/salee.v3i2.506.

Yuliani, S., & Hartanto, D. (2021). Designing Digital Storytelling In English Online Learning.
[Die Gestaltung von digitalem Storytelling im Online-Englischunterricht.] International
Journal of Educational Management and Innovation, 2(3), 309-321.
https://doi.org/10.12928/ijemi.v2i3.4139

Zusammenfassung
Berufliche Weiterbildung
e Sich mit aktueller Forschung auseinandersetzen, um eine reflektierte und
evidenzbasierte Unterrichtspraxis zu entwickeln.
e DST-Ansatze an unterschiedliche sprachliche, kulturelle und institutionelle Kontexte
anpassen.
e Sich in beruflichen Netzwerken und Praxisgemeinschaften engagieren, um Erfahrungen
und Ressourcen auszutauschen.
e Aufgaben- und projektbasierte Methoden integrieren, um ein sinnvolles Sprachenlernen
zu fordern.
e DST als eine sich weiterentwickelnde padagogische Praxis betrachten, die offen fur
Innovationen und Anpassungen ist.

Zuriick zu den Grundbegriffen: € Theoretischer Rahmen

5.5 Ausblick: Nachhaltige Innovation

Die in diesem Abschnitt enthaltenen Materialien bieten Lehrkraften eine Vielzahl von
Perspektiven dazu, wie DST im Sprachunterricht effektiv eingesetzt werden kann. Sie
vereinen Theorie, Forschung und Beispiele aus dem Unterricht, die die Vielfalt der Lernenden,
Kontexte und Unterrichtsansatze widerspiegeln, die in diesem Leitfaden behandelt werden.

Anstatt festgelegte Modelle vorzugeben, laden diese Texte Padagoginnen und Padagogen
dazu ein, Ideen zu erkunden, ihre eigene Praxis zu reflektieren und DST-Aktivitdten an das
Sprachniveau, den Kkulturellen Hintergrund und das Lernumfeld ihrer Schiler*innen
anzupassen. Lehrkrafte werden ermutigt, die fir ihre Bedurfnisse relevantesten Ressourcen
auszuwahlen und diese als Inspiration fir die Entwicklung sinnvoller, inklusiver und kreativer
Lernerfahrungen zu nutzen.
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Die Auseinandersetzung mit diesen Materialien kann zudem die kontinuierliche berufliche
Weiterentwicklung férdern und Padagogen dabei unterstitzen, Selbstvertrauen bei der
Einbindung von DST in ihren Unterricht zu gewinnen und durchdacht auf die sich wandelnden
Anforderungen des Sprachunterrichts in digitalen und multikulturellen Kontexten zu reagieren.

@© Zurick zur praktischen Anwendung
Kapitel 3: Beispiel-Unterrichtspldne und Unterrichtstipps
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