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Poglavlje 1: Uvod

1.1 Projekat E-Stories

Projekat E-Stories (E-Stories - Digitalno pripovedanje kao podrdka razvoju jeziCkih i
tehnolo$kih vestina studenata-imigranata) predstavlja Erasmus+ KA220-HED inicijativu koja
spaja ucCenje jezika, digitalnu pismenost i interkulturalnu komunikaciju sa inovativnim
obrazovnim okvirom. Ona osnazuje medunarodne studente da razvijaju jeziCke, digitalne |
interkulturne vestine kroz kreatvno pripovedanje putem razliitih medija. Konzorcijum koji
obuhvata pet visokoskolskih ustanova i jednu nevladinu organizaciju (NVO) integriSe stru¢nost
u oblasti podu€avanja jezika, tehnologije i interkulturnog obrazovanja kako bi obezbedio
resurse koji mogu da se prilagode razli¢itim kontekstima, a koji su istovremeno inkluzivni i
odrZivi. Svaka od partnerskih organizacija doprinosi struénos¢u u oblastima kojima se projekat
bavi, ali i kroz razli¢ite perspektive i prakticna iskustva, obezbedujuéi tako da obuka, vodi€ i
obrazovni resursi budu relevantni, prilagodljivi i odrzivi u razli€itim zemljama i kontekstima.

Projekat je zvani¢no zapoc¢eo 31. decembra 2023. godine, sa glavnim cillem da odgovori na
nove potrebe u kontekstu medunarodnog visokog obrazovanja: studenti koji nisu izvorni
govornici ¢esto se suoCavaju sa izazovima ne samo u savladavanju ciljnog jezika, vec i u
snalazenju u raznovrsnim digitalnim okruzenjima, alatima i o€ekivanjima. U meduvremenu,
uklju€ene visokoskolske institucije prepoznale su da digitalna pismenost viSe nije samo opcija,
ve¢ kljuCni element obrazovanja. Stoga je projekat E-Stories osmisljen kao odgovor na
lingvistiCke i tehnoloSke potrebe medunarodnih studenata na holisticki nacin.

@& Primenite ovo u praksi:
Primer nastavnog plana

1.1.1 Drustvene i obrazovne potrebe koje projekat E-Stories pokriva

Savremeno visoko obrazovanje postaje sve vide internacionalizovano. Studenti dolaze iz
mnogih zemalja, govore razliCite jezike i donose raznovrsna digitalna iskustva. Istovremeno,
promenili su se nacini komunikacije, okruzenja za ucenje i socio-kulturna oCekivanja: digitalni
alati, multimedijalne platforme, drudtvene mreze, kreativna produkcija i onlajn saradnja postali
su sastavni deo kako akademskog Zivota tako i Sireg druStvenog ucesc¢a. U takvom kontekstu,
uCenje jezika treba da prevazide tradicionalni fokus na gramatiku, Citanje, pisanje, slusanje i
govor. Ono bi trebalo da razvija sposobnost izrazavanja ideja, pri€a i identiteta kroz razliCite
medije, kao i razumevanje ne samo jeziCke tacnosti, ve¢ i komunikativne efikasnosti u
viSejezic¢nim i multimedijalnim okruzenjima.

Digitalno pripovedanje pruza izuzetno pogodan okvir za to. Kroz kreiranje narativa — licnih,
kulturnih ili imaginativnih — studenti se ne bave samo jezikom, ve¢ i digitalnim dizajnom,
medijskom pismenosc¢u (kako odabrati slike, zvuk i video materijal; kako ih komponovati i
uredivati), procesima saradnje, refleksivnim promisljanjem o identitetu i kulturi, kao i svojom
publikom. Za medunarodne studente, prica moze da predstavlja most izmedu njihovog porekla
i novog kulturnog i jezickog okruzenja: ona im pomaze da obrade, podele i integriSu svoja
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iskustva, istovremeno unapredujuci jezi¢ke i digitalne vestine. Upravo to predstavlja centralnu
ideju projekta E-Stories.
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1.1.2 Ciljevi | o€ekivani uticaj projekta E-Stories

Kljuéni ciljevi projekta

Unapredenje jezickih vestina kroz autenti¢ne
prakse utemljene u narativu

Razvijanje vestina digitalnog pripovedanja
koje integriSu multimedije i kreativnost

Negovanje interkulturne svesti i inkluzije
kroz licne i kulturne narative

‘i . ‘,‘5 Promovisanje pedagoskih inovacija putem
I .C»'" primenjivihmetoda zasnovanih na dokazima

Podsticanje licnog razvoja edukatora u domenu
znanja i vestina u oblasti tehnologije, pedagogije i sadrzaja

‘ Obezbedivanje odrzivosti kroz otvorene
_,&Q N obrazovne resurse dostupne na partnerskim
jezicima

1.1.3 Osnovni pedagoski principi na kojima se zasniva projekat E-Stories

Pedago8ki dizajn projekta E-Stories zasniva se na konstruktivistiCkim i socijalno-
konstruktivistickim teorijama ucenja koje znanje posmatraju kao nesto Sto ucenici aktivno
izgraduju kroz iskustvo, interakciju i refleksiju (videti Poglavlje 2 za detaljniju teorijsku
diskusiju). U okviru ovog pristupa, E-Stories promoviSe Sest medusobno povezanih principa
koji oblikuju njegovu nastavnu metodologiju, nadovezujuci se na principe integrisanog ucenja
predstavijene u odeljku 1.2:
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1 Integracija jeziCkog ucenja i digitalne pismenosti:
Studenti uce ciljni jezik kroz digitalno stvaralastvo. Svaki projekat digitalnog pripovedanja
predstavlja istovremeno jezicki i tehnoloski zadatak, jer studenti osmisljaju, ureduju i dele
multimodalne narative koji povezuju upotrebu jezika sa digitalnom praksom.

2 Interaktivna i kolaborativna pedagogija:
Uc€enje se odvija kroz radionice, grupne projekte i saradnju medu studentima. Studenti
razmenjuju povratne informacije, pregovaraju o znacenju i unapreduju svoj rad, pri ¢emu
ovi procesi istovremeno jaCaju razvoj jeziCkih sposobnosti i vestina digitalne
komunikacije.

3 Sadrzaj koji kreiraju studenti:
Studenti imaju ulogu stvaralaca, a ne pasivnih primalaca nastave. Oni osmiSljaju
sopstvene digitalne pri€e na ciljnom jeziku, oslanjaju¢i se na li¢na iskustva i kulturne
perspektive, uz primenu narativne strukture, kreativnosti i svesti o publici.

4  Refleksija o kulturi i identitetu:
Pripovedanje podstiCe studente da izraze i podele svoje kulturne identitete i
interkulturalna iskustva. Kroz ovu refleksivnu praksu razvijaju samopouzdanje, empatiju
i medusobno razumevanje, ¢ime unapreduju svoju interkulturalnu kompetenciju.

5 Autenti¢na upotreba jezika i razvoj jezicke kompetencije:
Jezi¢ki napredak proizlazi iz smislene komunikacije zasnovane na kontekstu — kroz
pisanje scenarija, naraciju i uredivanje digitalnih prica. Ovaj pristup zasnovan na
zadacima povezuje jeziCku taénost sa svrsishodnim izrazavanjem.

6  Vestine tehnoloske i jeziCke produkcije:
Studenti sticu prakti€no iskustvo u radu sa digitalnim alatima i softverom za digitalno
pripovedanje, uceci kako da planiraju, dizajniraju i ureduju multimedijalne narative koji
integrisu tekst, zvuk i vizuelne elemente, ¢ime razvijaju sigurnost kako u tehnoloskoj, tako
i u komunikativnoj kompetenciji.

Co-funded by
the European Union

¥ Klju¢ni pedagoski principi projekta E-Stories

Interaktivna & kolaborativna
pedagogija

w v
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SadrZaj koji su
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@ Primenite ove principe prilikom poduc¢avanje
Prakti¢ni saveti za edukatore
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1.1.4 Korisnici projekta E-Stories

Primarni korisnici projekta E-Stories jesu medunarodni studenti i studenti migrantskog porekla
koji Zele da unaprede svoje jezicke, digitalne i interkulturalne kompetencije. Nastavnici takode
imaju koristi kroz pristup proverenim metodologijama i materijalima koji olak$avaju inkluzivnu
nastavu bogatu tehnoloskim sadrzajima. Na institucionalnom nivou, univerziteti dobijaju okvire
za modernizaciju nastavnih planova i programa i podrSku kulturno raznolikim studentskim
grupama. Kao $to je razmatrano u odeljcima 1.2 i 1.3, ovi uticaji su medusobno povezani:
unapredenje jezickih i digitalnih vestina direktno doprinosi akademskom uce$éu studenata i
njihovom interkulturalnom angazovaniju.

1.2 Vodi€ za nastavnike jezika

Vodi¢ za nastavnike jezika predstavlja jedan od klju¢nih intelektualnih rezultata projekta E-
Stories, osmisljen sa ciliem da pedagosku viziju projekta pretoli u prakti¢an, pristupacan i
prenosiv resurs za nastavnike jezika Sirom Evrope i van nje. Njegov razvoj direktno odgovara
potrebama identifikovanim tokom ,Analize potreba i stanja“ koja je ukazala na izazove sa
kojima se medunarodni, strani i studenti migrantskog porekla suoc¢avaju prilikom uc¢enja novog
jezika, narocito u oblastima pripovedanja, kreativhog pisanja i efikasne upotrebe digitalnih
tehnologija. Vodi¢ uklju€uje tehni¢ke alate, nastavne materijale i primere nastavnih planova.
Istovremeno, zashiva se na sveobuhvatnom pregledu dobrih praksi u oblasti digitalnog
pripovedanja (DST) za nastavu jezika u zemljama partnerskog konzorcijuma, ¢ime objedinjuje
metodologije zasnovane na dokazima i inovativne pristupe.

1.2.1 Ciljevi vodi€a za nastavnike jezika

Osnovni cilj vodi¢a jeste da podrzi nastavnike jezika u unapredenju nastavnih metoda kako bi
razvijali ne samo jezicku kompetenciju, vec i tehnoloSke i profesionalne vestine.

Preciznije, vodi¢ ima za cilj da:

1. IntegriSe jezik i tehnologije i tako pruzi nastavnicima konkretne strategije, skupove
digitalnih alata i metodologije za uklju€ivanje digitalnog pripovedanja (DST) u nastavu
povezanijim sa stvarnim iskustvima ucenika.

2. Pruzi praktiCne resurse nastavnicima jezika te da predstavi strukturisanu zbirku
nastavnih materijala, tehniCkih resursa i primera nastavnih planova koji se mogu
neposredno primenjivati u nastavi. Materijali su osmiSljeni tako da budu fleksibilni i
prilagodljivi, omoguc¢avajuci nastavnicima da ih modifikuju u skladu sa uzrastom
uCenika, nivoom znanja jezika, kulturnim poreklom i kontekstom ucenja.

3. PromoviSe inkluzivne i interkulturalne prakse i tako osnazi nastavnike jezika pristupima
koji podstiCu socijalnu inkluziju i interkulturalno razumevanje medu migrantskim i
medunarodnim ucCenicima. Pripovedanje se istiCe ne samo kao pedagoska tehnika,
vec i kao sredstvo za vrednovanije i deljenje razliitih kulturnih identiteta u ucionici.

4. Razvija profesionalne kompetencije nastavnika jezika i tako podstakne nastavnike da
razvijaju svoje TPACK kompetencije, omogucéavajuéi im da se osecaju sigurnije i

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however
@ @ those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European
Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA).

Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.

Co-funded by
the European Union



E-Stories
F-Bomokes e et St ]
Language and Technology Use Skill
kompetentnije pri integraciji tehnologije u svakodnevnu nastavnu praksu. Koriséenjem
vodi¢a, nastavnici unapreduju profesionalne vestine i povecCavaju spremnost za
suocCavanje sa slozenos¢u multikulturnih uc€ionica.

5. Obezbedi Siroku dostupnost te da omoguci da vodi¢ bude dostupan kao OER (otvoreni
obrazovni resurs) na engleskom jeziku i na svim nacionalnim jezicima partnerskog
konzorcijuma, €ime se obezbeduje njegova upotreba medu nastavnicima Sirom
Evrope i van nje. Objavljivanjem vodi€a kao elektronske knjige na internet stranici
projekta, on ¢e biti besplatno dostupan i odrziv resurs koji ima poteencijal da dosegne
mnogo Siru publiku.

6. Podrzi diseminaciju i izgradnju kapaciteta te da dopuni vodi€ obukama i onlajn
aktivnostima, omogucéavajuéi najmanje 500 nastavnika iz ciline grupe da unaprede
svoje kompetencije u oblasti digitalne pedagogije i inovativnih praksi u nastavi jezika.
Ove aktivnosti dodatno osnazuju ciljeve vodi¢a pretvaranjem teorijskih uvida u
prakti¢ne prilike za u€enje zasnovano na iskustvu.

108

R Istrazite preporuéene alate
Preporuceni tehnicki alati

1.2.2 O¢ekivani uticaj

Vodi€ Ce:
- proizvesti viSejeziCni, visokokvalitetni obrazovni resurs koji integriSe pedagogiju,
tehnologiju i interkulturalnost;
- omoguciti izgradnju kapaciteta za najmanje 500 nastavnika kroz radionice i onlajn
obuke;
- ojacati panevropsku mrezu inovativnih nastavnika jezika.

1.2.3 Struktura vodica

Ovaj vodi¢ prenosi filozofiju projekta E-Stories u sveobuhvatan resurs namenjen
nastavnicima.

- Poglavlje 2 razmatra teorijsku osnovu i ulogu digitalnog pripovedanja (DST).

- Poglavlje 3 nudi nastavne planove i strategije za rad u ucionici.

- Poglavlje 4 predstavlja platformu za e-ucenje.

- Poglavlje 5 donosi zakljuCke i linkove ka dodatnim resursima.

Svako poglavije nadovezuje se na ovde predstavijene osnovne principe, obezbedujudi
koherentnost izmedu teorije, prakse i uticaja.

1.2.4 Kako da koristite ovaj vodi€

Vodi¢ za nastavnike jezika nije zami$ljen kao tradicionalni udZbenik koji se Cita od po¢etka do
kraja, ve¢ kao dinamican alat i izvor kreativnih ideja kojem nastavnici mogu da pristupe prema
sopstvenim potrebama, u skladu sa nastavnim kontekstom i profilima u€enika. Njegov dizajn
je namerno fleksibilan, kako bi nastavnicima omogucio da prilagodavaju, kombinuju i
eksperimentiSu sa razli€itim pristupima, bez osecaja ogranicenosti i fokusa na jednu metodu.
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Nastavnici mogu da pristupe vodi¢u na vise razli¢itih nacina:

1. Kao praktiCan alat. Nastavnici koji traze neposredna reSenja mogu da konsultuju
odelike sa primerima nastavnih planova, opisima digitalnih alata i aktivhostima u
ucionici. Ovi sadrzaji se mogu direktno primeniti u nastavi ili prilagoditi lokalnim
uslovima.

2. Kao rezervoar ideja. Vodi¢ funkcioniSe kao ,rezervoar pametnih ideja“, nudedi
raznovrsne strategije koje podsti¢u kreativnost, pripovedanje i interkulturalnu razmenu.
Nastavnici mogu da pregledaju primere projekata digitalnog pripovedanja (DST),
inovativne vezbe i predloge za evaluaciju, i da odaberu one koji odgovaraju njihovim
nastavnim ciljevima.

3. Kao resurs za profesionalni razvoj. Pored prakti¢nih saveta, vodi¢ pruza teorijsku
osnovu i pedagoska obrazloZzenja. Nastavnici ga mogu Kkoristiti kako bi produbili
razumevanje nacina na koji digitalno pripovedanje (DST) unapreduje uéenje jezika,
motiviSe studente i podrzava inkluziju. Ovaj refleksivni sloj moze da posluzi kao osnova
za radionice, sesije kolegijalnog ucenija ili liéni profesionalni razvoj.

4. Kao fleksibilni referentni priru¢nik. Posto je vodi¢ dostupan u formatu elektronske
knjige i preveden na viSe jezika (sve nacionalne jezike konzorcijuma), lako mu se moze
pristupiti onlajn, kroz njegovu internu strukturu i pretragu po kljuénim recima.
Nastavnici ga mogu selektivho konsultovati prilikom planiranja nastave, dizajna
kurikuluma ili istrazivanja novih digitalnih alata.

&

Repozitorijum
ideja

* LI

Stru¢no usavr$avanje Fleksibilni vodi¢

Prakti¢ni alat

Nastavnici se podsti€u da vodi¢ koriste ne samo individualno, vec¢ i u timskim diskusijama i
profesionalnim zajednicama ucenja, gde mogu da razmenijuju iskustva o primeni predlozenih
aktivnosti, da ih prilagode novim kontekstima, pa Cak i da kreiraju nove varijacije inspirisane
predstavljenim idejama. Na taj nacin, vodiC je zamiSljen manje kao preskriptivni prirucnik, a
vise kao kreativan, evolutivan resurs — Zivi alat koji poziva na eksperimentisanje,
prilagodavanije i inovaciju. Svaki nastavnik moze da odluci koliko i $ta ¢e u bilo kom trenutku
preuzeti iz njega, ¢ime se obezbeduje da materijal ostane relevantan u razli€itim ucionicama,
kulturama i medu raznovrsnim studentskim grupama.
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Poglavlje 2: Digitalno pripovedanje (DST)

2.1 Sta je digitalno pripovedanje (DST)?

Digitalno pripovedanje (DST) predstavlja savremenu evoluciju tradicionalnog pripovedanja,
spajajuéi narativ sa multimedijalnim alatima kao $to su video, audio i digitalni tekst (Robin,
2006). Ono obuhvata li¢ne narative, istorijske dokumentarce i instruktivne pri¢e, pri Cemu svaki
od ovih oblika ima specificne obrazovne svrhe (Robin, 2016). DST angazuje uCenike na
kreativan nacin, podsticudi istrazivanje, komunikaciju i digitalne vestine. Kroz izradu i deljenje
digitalnih pri€a, studenti unapreduju sposobnost samoprezentacije, dobijaju povratne
informacije od vrdnjaka i u€estvuju u kolaborativnom ucenju. Ovaj pristup uvazava razliCite
stilove u€enja i razvija osecaj postignuca, istovremeno podstiCuci kriticko misljenje, pismenost
i kooperativne kompetencije (Mello, 2001).

Istorijski posmatrano, pripovedanije je imalo klju¢nu ulogu u prenosenju znanja, vrednosti i
kulturnog nasleda, podrzavajuéi komunikacione vestine i empatiju, uz istovremeno ja¢anje
zajednistva i inkluzije (Mello, 2001). Sa tehnoloskim napretkom tokom 1990-ih godina,
Lambert i ACli (2009) razvijaju DST kao pristup koji kombinuje tradicionalne narativne tehnike
sa digitalnim alatima. DST je prepoznato kao posebno vredno u uc€enju jezika, kreativnhom
angazovanju i obrazovanju zasnovanom na umetnosti (Boydell et al., 2015, prema de Jager,
2017). Definicije DST naglasavaju licni angazman, multimodalnost i integraciju tehnologije radi
efikasnog prenoSenja poruka (Brailas, 2021; Normann, 2011; Ohier, 2007).

Novija istrazivanja, ukljucujuéi sistematske preglede sprovedene u okviru projekta E-Stories,
ukazuju na pedagoS$ki zna€aj DST-a, posebno u unapredenju jeziCkih vestina, kulturne svesti
i socijalne inkluzije (Castillo-Rodriguez & Rubio-Gragera, 2023; Sanchez-Rivas et al., 2023).
U nastavi jezika, DST doprinosi razvoju vokabulara, gramatike, vestina slu$anja, govora,
Citanja i pisanja. Angazovanjem ucenika u projektima koji ukljuuju planiranje, pisanje
scenarija, montazu i prezentaciju, DST razvija i jeziCke i digitalne kompetencije. Na primer,
studije pokazuju zna€ajna poboljSanja u vokabularu (Sembiring & Simajuntak, 2023),
razumevanju slusanja (Basyoni et al., 2022; Hussain et al., 2021), govornim vestinama (Nair
& Yunus, 2021), motivaciji za Citanje (Ginting et al., 2021; Indriani & Suteja, 2023) i pisanju
(Tanrikulu, 2022). Takve aktivnosti takode podsti€u kreativnost, reSavanje problema i kriticko
misSljenje.

Pored jezika, DST razvija i kulturnu svest. Ucenici promiSljaju sopstvene kulturne identitete
dok istrazuju identitete drugih, Sto podstiCe interkulturalni dijalog, senzibilitet i oCuvanje
nematerijalnog kulturnog nasleda (Humairoh, 2023; Karakus et al., 2020). DST daje glas
marginalizovanim grupama i dovodi u pitanje stereotipe vezane za pol, etnicitet i rasu,
podstiCuc¢i postovanje kulturne raznolikosti i doprinosi razvoju globalnog gradanstva
(Rodriguez et al., 2021). Takode pomazZe u smanjenju digitalnog jaza, omogucavajuci
ravnopravnije moguénosti za u€esce i izrazavanje.
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Socijalna integracija i inkluzija predstavljaju dodatne koristi digitalnog pripovedanja (DST).
Kroz naraciju liénih iskustava, studenti — posebno migranti i pripadnici manjinskih grupa —
jacaju empatiju, razvijaju drustvenu koheziju i grade osecaj pripadnosti (Selcuk et al., 2023).
Velike inicijative, poput MEMX projekta finansiranog kroz Horizon 2020, pokazuju kako
integracija nacionalnih i migrantskih zajednica kroz DST podstic¢e medusobno razumevanje i
kulturnu razmenu (Bala et al., 2024). Pored toga, DST podrzava interaktivno ucenje i veci
stepen angaZovanja u odnosu na kulturno naslede (Katifori et al., 2020).

U zakljuéku, digitalno pripovedanje nije samo tehnoloSska adaptacija tradicionalnog
pripovedanja, ve¢ snazna obrazovna inovacija. Ono jaCa jezitku kompetenciju, razvija
kulturnu svest, podsti¢e socijalnu inkluziju i unapreduje digitalnu pismenost. Povezujuéi uéenje
jezika sa kulturnim i drustvenim dimenzijama, DST priprema uéenike za aktivho uc¢eSée u
inkluzivnim, raznolikim i tehnoloSki naprednim drustvima, nudeci smislen i angazujuci pristup
obrazovanju u 21. veku.

2.2 Pedagoska vrednost digitalnog pripovedanja u visokom obrazovanju i u¢enju
jezika

Digitalno pripovedanje (DST) poveéava motivaciju, angazovanost i jezitku kompetenciju tako
Sto u€enje smesta u autentiéne, li€ne kontekste. Studenti stiCu vokabular, te€nost izraZzavanja
i vesStine pisanja kroz kreiranje narativa i multimedijalnu produkciju. Konaé&no, ono podstice
kreativnost, kriticko misljenje i digitalnu pismenost, istovremeno jacajuéi socijalno i
emocionalno blagostanje kroz kolaborativho pripovedanje (Fokides, 2016; Kendrick et al.,
2022).

@ Pogledajte autentiéne primere iz nastave
Dobra praksa

2.2.1 Unapredenje angazovanosti i motivacije studenata

Digitalno pripovedanje (DST) pokazuje znaajan potencijal u povec¢anju angazovanosti
studenata kroz integraciju li€nih iskustava i interesovanja u nastavni sadrzaj. Kendrik i ostali
(2022) navode da su ucenici izbeglice uklju¢eni u DST projekte odrzavali visok nivo
angazovanosti i posveéenosti uCenju. Podsticanjem emocionalne svesti i licne autonomije,
DST uspostavlja snazniju vezu izmedu studenata, njihovog obrazovanja i Sire Skolske
zajednice, ¢ime se unapreduju motivacija i aktivno u¢escée u ucenju.

2.2.2 Razvoj jezika u autentiénom kontekstu

Digitalno pripovedanje (DST) olakSava razvoj jezika tako $to u€enje smesta u smislene i
autentiCne kontekste. Kendrik i ostali (2022) opisuju srednjoSkolski program za ucenike
izbeglice u kojem je DST omogucio u€enicima da izraze sopstvene narative, istovremeno
razvijaju¢i kompetenciju u jeziku zemlje domacina. Sli¢no tome, Martinidu (2022) je utvrdila
da su ucenici migrantskog porekla uklju¢eni u kolaborativhe DST projekte u osnovnoj Skoli u
Grckoj pokazali znaCajna poboljSanja u aktivhostima bogatim jezikom, ¢ime su unapredili
svoju komunikativhu kompetenciju i jeziCke vestine.
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2.2.3 Kreativnost, kritiCko promsljanje, digitalna pismenost

UcCeS¢e u projektima digitalnog pripovedanja (DST) razvija kreativnost i kriticko misljenje,
istovremeno unapredujuci digitalnu pismenost. Kendrik i ostali (2022) primecuju da su studenti
kroz zajedniCko kreiranje digitalnih pri¢a stekli vestine koriS¢enja digitalnih alata i
multimedijalnih platformi. Fokides (2016) istiCe kako je DST omogucio jednoj ucenici
migrantskog porekla da digitalno ispriCa svoja li€na iskustva, pri ¢emu je istovremeno
unapredila digitalne vestine, samoprezentaciju, emocionalnu obradu iskustava i kriticko
misljenje. Takve aktivnosti podsti€u sposobnosti reSavanja problema i razvijaju refleksivno,
viSerazinsko misljenje.

2.2.4 Socio-emocionalno blagostanje i oseéaj pripadnosti

Digitalno pripovedanje (DST) doprinosi socio-emocionalnom blagostanju kroz jacanje
otpornosti i osecaja pripadnosti. Kendrik i ostali (2022) navode da su u&enici izbeglice koristili
DST za oblikovanje sopstvenog identiteta i izrazavanje izazovnih emocija, ¢ime je ojacana
njihova otpornost. Slicno tome, Martinidu (2022) je utvrdila da su kolaborativni DST projekti
povecali otpornost kod ucenika migrantskog porekla, dok je timski rad doprineo oseéaju
postignu¢a i emocionalne podrSke. Dodatno, Fokides (2016) pokazuje kako je DST
funkcionisao kao oblik narativne terapije, pomazuci uéenicima migrantskog porekla da
eksternalizuju emocije, razviju samosvest i poboljSaju nacin na koji ih doZivljavaju njihovi
vrdnjaci.

2.2.5 Zakljuéak

Sveukupno posmatrano, digitalno pripovedanje (DST) predstavlja sveobuhvatan pedagoski
pristup koji odgovara na akademske, emocionalne i socijalne potrebe raznolikih grupa
uCenika. Kroz angaZovanje studenata u kreiranju i refleksiji digitalnih narativa, DST
unapreduje jezicku kompetenciju, digitalnu pismenost, kreativnost i kritiCko misljenje. Pored
toga, jaCa socio-emocionalne vesdtine kao Sto su otpornost, samoprezentacija, afirmacija
identiteta i osecaj pripadnosti. Kroz kolaborativne i smisleno strukturirane projekte, studenti
razvijaju prenosive vestine, istovremeno napredujuéi i akademski i licno, §to DST €ini snaznim
alatom inkluzivnog obrazovanja u visokom obrazovanju i kontekstima uc€enja jezik.

2.3 Teorijski okvir

2.3.1 Konstruktivisticke i socijalno-konstruktivisticke teorije u uéenju stranih jezika

Konstruktivizam i socijalni konstruktivizam duboko su oblikovali obrazovanje tokom posljednijih
pedeset godina. Konstruktivizam, razvijen na temelju ideja DZona Djuija (1929) i Zana Pjazea
(1980), a dodatno unapreden radovima Dzeroma Brunera (1986), polazi od pretpostavke da
u€enici aktivno konstruiSu znanje kroz iskustvo, refleksiju i interakciju sa svojim okruzenjem.
Uc€enje se ne posmatra kao pasivno usvajanje €injenica, ve¢ kao aktivan proces zasnovan na
istraZivanju, koji vrednuje prakticno angazovanje, istrazivanje i razliCite perspektive (McKillop,
2005; Phillips, 1995).
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Socijalni konstruktivizam, utemeljen na radu Leva Vigotskog, proSiruje ovo shvatanje
naglasavajuéi da je u€enje drustveno posredovan proces. Znanje se zajednicki konstruiSe kroz
saradnju, komunikaciju i zajedniCko stvaranje znacenja unutar specificnih kulturnih i
drustvenih konteksta (Mohammed & Kinyo, 2020). Ova teorijska perspektiva istiCe vaznost
dijaloga i saradnje kao klju¢nih alata za intelektualni razvo;.

U konstruktivistickim u¢ionicama ucenici istrazuju, eksperimentiSu i promisljaju, dok nastavnici
deluju kao facilitatori koji podsticu kritiCko misljenje i istrazivanje, umesto pukog memorisanja
¢injenica (Aljohani, 2017). U socijalno-konstruktivistiCkim okruzenjima studenti u€estvuju u
saradni¢kim aktivnostima kao $to su grupne diskusije, debate, projektni rad i vrSnja¢ko ucenje
(Kapur, 2018; Kelly, 2012). Ovakve aktivnosti podsti€u demokratsko uéesce, toleranciju i
refleksivno misljenje, razvijajuci kod u€enika sposobnost empatije i komunikacije.

KonstruktivistiCke i socijalno-konstruktivisticke ucionice dele nekoliko klju€nih karakteristika:
Zznanje se zajednicki stvara, a ne jednostavno prenosi; autoritet se deli izmedu nastavnika i
ucenika; podstiCu se razli€iti oblici predstavljanja znanja; a refleksija i metakognicija zauzimaju
centralno mesto u procesu ucenja (Tam, 2000). Ucenje je stoga dinamicno,
kontekstualizovano i prenosivo na situacije iz stvarnog Zivota.

U nastavi stranih jezika ove teorije su usko povezane sa komunikativnim pristupima
zasnovanim na zadacima koji naglaSavaju autenti¢nu upotrebu jezika. UC€enici razvijaju
jeziCku kompetenciju kroz smislenu komunikaciju i reSavanje problema, ¢ime se ucenje u
ucCionici povezuje sa stvarnim zivotnim situacijama (Kaufman, 2004). Prethodno znanje i
Zivotna iskustva predstavljaju osnovu na kojoj se gradi novo jezi¢ko i kulturno razumevanje
(Cummins, 2007).

»ocaffolding“, odnosno postepeno vodena podrska u u€enju, kako ga opisuje Donato (1994),
predstavlja kljuéni mehanizam unutar ovog okvira: ucenici napreduju od trenutnog nivoa
kompetencije ka ve¢oj samostalnosti uz pomo¢ strukturisanog vodenja, povratnih informacija
i vr8njacke interakcije. Kroz ovakve pristupe konstruktivistiCke i socijalno-konstruktivisticke
teorije osnazuju u€enike da postanu kompetentni, autonomni i kulturoloSki osvesceni
komunikatori.

Konstruktivizam Socijalni konstruktivizam

& Ucenije kroz iskustvo & Ucenije kroz interakciju
& Nastavnik kao facilitator & Ko-konstrukcija znanja
& Promisljianje & Dijalog

2.3.2 DST u okviru konstruktivisti¢kih i socijalno-konstruktivisti¢kih principa

DST predstavlja prakti¢nu realizaciju konstruktivisti¢kih i socijalno-konstruktivisti¢kih principa
u savremenom obrazovanju. Ono transformiSe ucenike iz pasivnih primalaca informacija u
aktivne stvaraoce znanja.
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Iz konstruktivistiCke perspektive, DST omoguc¢ava u€enicima da izgraduju razumevanje kroz
autenti€no, iskustveno i refleksivno ucenje. Dok studenti kreiraju digitalne narative koji
kombinuju tekst, slike, audio i video sadrzaje, oni integriSu jeziCke i kognitivhe procese sa
kreativno$cu i licnom interpretacijom. Ovakvo prakti¢no, multimodalno angaZovanje podstice
kriticko misljenje, istrazivanje i reSavanje problema (Bruner, 1986; Dewey, 1929; Lambert,
2009; Piaget, 1980; Robin, 2006).

Iz socijalno-konstruktivistiCke perspektive, DST naglasava vaznost saradnje i komunikacije.
Ucenici zajedno planiraju, osmisljaju i proizvode digitalne prie, pregovarajuc¢i o znacenju,
deleéi perspektive i zajedniCki konstruiSuci znanje (Vygotsky, 1978, u Mohammed & Kinyo,
2020). Na taj nacin razvijaju kako jezi¢ku kompetenciju tako i interkulturalne kompetencije, uz
istovremeno podsticanje empatije i medusobnog razumevanja.

Refleksija i metakognicija zauzimaju centralno mesto i u ovim teorijama i u DST praksi. U¢enici
prolaze kroz cikluse planiranja, povratnih informacija, revizije i evaluacije, $to unapreduje
samosvest i produbljuje razumevanje kako procesa tako i sadrzaja. Personalizovana i
kontekstualizovana priroda DST-a omogucéava ucéenicima da povezu novo znanje sa
prethodnim iskustvima, Cinec¢i ucenje smislenim, relevantnim i odrzivim (Aljohani, 2017;
Cummins, 2007).

Pored toga, DST utjelovljuje principe u€enja usmerenog na studenta i podeljenog autoriteta.
Studenti biraju sopstvene teme, motive i naline izraZzavanja, dok nastavnici imaju ulogu
facilitatora koji pruzaju smernice, tehniCku podrsku i kriti€ku povratnu informaciju. Ovakva
struktura podsti¢e autonomiju, odgovornost i samousmereno ucenje.

Integracijom konstruktivistiCkih i socijalno-konstruktivistiCkih principa, DST jata ne samo
jezicku kompetenciju, ve¢ i digitalnu pismenost, kreativnost, kriticko miSljenje i socio-
emocionalno blagostanje. Ono gradi inkluzivne zajednice uCenja u kojima se vrednuju
identiteti i glasovi u€enika.

Ukratko, DST operacionalizuje konstruktivizam i socijalni konstruktivizam pretvarajuci
teorijske koncepte u angazovanu nastavnu praksu. Ono podstiCe smislena, saradni¢ka i
refleksivna iskustva uCenja koja pripremaju studente kako za akademski uspjeh tako i za
aktivno ucesce u raznolikim i tehnoloSki bogatim drustvima.

2.3.3 Znacaj DST-a u kontekstu nastave i uéenja jezika

DST se sve viSe prepoznaje kao transformativni pristup u obrazovanju jezika. Kombinovanjem
reci, slika, zvuka i video sadrzaja, DST pomaze u€enicima da konstruiSu i dele smislene price,
istovremeno razvijajuci jeziCke, digitalne i interkulturalne vestine. Njegova vrednost je vidljiva
u razlicitim obrazovnim kontekstima, gde podrzava ne samo ucenje jezika, ve¢ i kreativnost,
motivaciju i kompetencije 21. veka.
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2.3.3.1 Podrska jezi€kim vestinama

Jedna od najjasnijih prednosti DST-a jeste njegova sposobnost da unapredi sve Cetiri jeziCke
vestine (Sabari & Hashim, 2023). Kada ucenici piSu scenarije, pri€aju price i slusaju radove
svojih vrénjaka, oni na integrisan nacin vezbaju &itanje, pisanje, govor i sludanje. Istrazivanja
pokazuju da DST poboljSava usmenu fluentnost, vokabular i izgovor (Kallinikou & Nicolaidou,
2019; Nair & Yunus, 2021). Takode unapreduje pisanje, jer studenti stvaraju strukturisanije i
kreativnije tekstove (Munajah, Sumantri, & Yufiarti, 2023), te podstice razumevanje procitanog
kroz angazovanje u€enika sa multimodalnim tekstovima (Radaideh, Al-Jamal, & Sa’di, 2020).

2.3.3.2 Povecanje motivacije i angazovanosti

DST pretvara ucenike u stvaraoce, a ne samo u pasivne korisnike jezika. Ova aktivna uloga
poveCava angazovanost i pomaze u odrzavanju paznje. Pokazalo se da je DST posebno
efikasan u odrzavanju motivacije u izazovnim okolnostima, kao $to je onlajn u€enje tokom
pandemije COVID-19 (Adara et al., 2022). Buduc¢i da DST €esto ukljucuje timski rad, on takode
podsti¢e saradnju, refleksiju i vrSnjacku podrsku, ¢ineéi uenje jezika drustvenijim i prijatnijim
iskustvom (Azliza et al., 2019).

2.3.3.3 Izgradnja interkulturalne kompetencije i identiteta

DST takode predstavlja mo¢no sredstvo li€nog rasta i razvoja (Kendrick et al., 2022),
istovremeno podsti¢uci formiranje identiteta i razvoj kulturne svesti. Ono pruza prostor
ucenicima da ispri€aju pri¢e zasnovane na li¢nim iskustvima, folkloru ili drudtvenim pitanjima,
povezujuci jeziCku praksu sa kulturnim izrazavanjem. Time se promoviSu interkulturalna svest
i empatija, dok se studentima daje prilika da izraze svoje stavove i perspektive (Grigshy et al.,
2015). Na taj nacin, DST unapreduje i jezicku kompetenciju i interkulturalnu kompetenciju.

2.3.3.4 Razvoj digitalne pismenosti

DST poducava ucenike digitalnim i medijskim veStinama koje su neophodne u savremenom
svetu. Kreiranje digitalnih pri¢a zahteva od u€enika da integriSu tekst, zvuk i vizuelne elemente
na razliitim platformama, €ime razvijaju tehni¢ke kompetencije i kreativnost. Ovaj pristup
takode podstice kriticko misljenje, jer u€enici donose odluke o tome kako najbolje strukturirati
i predstaviti svoje narative (Alshaye, 2021; Dakich, 2008, citirano u Yuliani & Hartanto, 2021).
predstavlja sadrzaj, ali istovremeno podsti¢e ucenike da sadrzaju pristupaju kritiCki (Shelby-
Caffey et al., 2014). Dok uc€enici aktivno u€estvuju u istraZivanju, pisanju scenarija i produkciji
sadrzaja, unapreduju se njihove vestine kritickog misljenja i reSavanja problema (Robin,
2006).

2.3.4 Zaklju€ak

DST je viSe od inovativne nastavne metode. To je holisti¢ki pristup jezickom obrazovanju.
Kombinovanjem razvoja vestina, motivacije, interkulturalnog uCenja i digitalne pismenosti,
DST transformiSe ucionice u kreativne i saradni¢ke prostore. Za nastavnike to znadi
prevazilazenje tradicionalnih vezbi i gramati¢kih zadataka i okretanje praksama koje ucenike
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uklju€uju kao aktivne pripovedace. Na taj nacin, DST pomaze da ulenje jezika postane ne
samo efikasno, vec i li€no smisleno i usmereno ka buducénosti.

ToRive

& Pogledajte kako teorija postaje praksa
Moduli @ Primenite ovo u uéionici

Poducavanje putem DST

2.4 Predstavljanje primera dobre prakse u nastavi
stranog jezika kroz digitalno pripovedanje prica (DST)

Dobre prakse u nastavi stranih jezika kroz DST karakteriSu strukturiran pedagoski dizajn,
inovativna upotreba digitalnih alata i dokazana efikasnost. One kombinuju jasne obrazovne
cilieve sa ishodima ucenja jezika, podstiCu kreativnost i saradnju, te su prilagodljive razliitim
obrazovnim kontekstima. Sledeci primeri iz Turske, Nemacke, Spanije, Gréke i Srbije prikazuju
znacajne primene DST-a u praksi.

2.4.1 Turska

U Turskoj je Erasmus+ projekat Storyland razvio digitalni alat kako bi podrzao odrasle u u¢enju
engleskog jezika, istovremeno unapredujuéi interkulturnu kompetenciju i digitalnu pismenost.
Program podrZan od strane TUBITAK obugavao je buduée nastavnike engleskog jezika da
osmisljaju priCe kroz tri faze—kreiranje, pisanje i pripovedanje—koristeci platforme kao $to su
Pixton i Scratch. Ova inicijativa je direktno integrisala digitalno pripovedanje (DST) u
obrazovanje nastavnika. Druge inovativne prakse uklju¢uju Okuvaryum, digitalnu biblioteku
prica koja pomaZe deci da unaprede razumevanje procitanog, kao i VISI-Teaching, koji
integriSe vizuelne i digitalne narative radi jacanja nastave drugog jezika.

2.4.2 Nemacka

U Njemackoj je projekat StoryTimE pokazao kako tableti mogu da olak3aju zajednicko
kreiranje priCa u nastavi engleskog jezika u osnovnim Skolama. Projekat je pokazao pozitivhe
efekte na motivaciju, te€nost i usmenu produkciju. Sli€no tome, savezna pokrajina Baden-
Virtemberg razvila je strukturisane nastavne jedinice zasnovane na DST-u (digitalnom
pripovedanju), koje su unapredile vokabular i izgovor. Drugi projekti su proSirili uticaj DST-a:
MuxBooks je primenio multimedijalno pripovijedanje kako bi podrzao inkluzivno u€enje, dok
su inicijative zasnovane na tutorijalima u obliku video materijala razvile jeziCke kompetencije
vezane za posao i vestine profesionalne komunikacije.

2.4.3 Spanija

Spanija nudi $irok spektar praksi na razli¢itim nivoima obrazovanja. Na Univerzitetu Navara,
medunarodni studenti su kreirali autobiografske digitalne pri€e pri€e o svojim iskustvima tokom
studiranja u inostranstvu, ¢ime su podstakli i jeziCki razvoj i razvoj identiteta. U osnovnom
obrazovanju, Storytelling Robots su kombinovali robotiku, audiovizuelnu produkciju i u€enje
kroz drustveno korisni rad kako bi motivisali u€enike i ojaali komunikaciju na engleskom
jeziku. Na Univerzitetu u Valensiji, studenti nastavnic¢kih smerova su dizajnirali multimedijalne
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pri¢e koje su unapredile njihovo pisanje, izgovor i timski rad. Dodatne kreativne inicijative
ukljuCivale su Create Your Own Adventure, koja je omogucila studentima da osmiSljaju
narative sa grananjem radnje, kao i Horror Tales Podcast, koji je razvijao te€nost u jeziku i
saradnju kroz pisanje scenarija i izvodenje audio sadrZaja.

108

2.4.4 Gréka

U Grckoj, dizajniran je DST-LMOOC kako bi se ojaCale vestine govora i pisanja na nivoima
B1-B2 kroz strukturisane, na zadacima zasnovane module pripovedanja. Program Let’s
Speak Greek angazuje migrante u interaktivnim digitalnim priCama koje razvijaju usmenu
kompetenciju, izgovor i samopouzdanje. Za mlade ucenike, platforme kao $to je Storybird
koriS¢ene su za kreiranje vizuelno inspirisanih narativa, ¢ime se obogacuju re¢nik, gramatika
i kulturna svest, uz podsticanje kreativnosti kroz multimodalno uéenje i audio izvodenje.

2.4.5 Srbija

Srbija ilustruje posebno raznolike i inovativhe primene DST-a. Projekat PETALL je proizveo
priruénik zadataka zasnovanih na DST aktivhostima koji se mogu prilagoditi upotrebi u
ucionici. Podkast Serbonika obezbeduje autenti¢an input na srpskom jeziku za strane ucenike,
istovremeno deledi kulturne uvide. Primena robota kao asistenata u nastavi stranog jezika
pokazuje kako robotika moZze sluZiti kao interaktivni medijator u pripovedanju, podrZzavajudi
razvoj vokabulara, usmenu produkciju i multimodalno u€enje. Na nivou osnovne Skole, u€enici
prepriCavaju bajke na engleskom jeziku kako bi vezbali izgovor i vokabular, dok inkluzivne
inicijative prilagodavaju DST deci sa intelektualnim smetnjama. Projekti u visokom
obrazovaniju integriSu produkciju multimedijalnih pri¢a u studije engleskog i nemackog jezika.
Na kraju, Faeries of Serbia — a digital story digitalna pri€a zasniva se na folkloru kako bi
povezala ucenje jezika sa kulturnim nasledem, unapredujudi i jeziCke vestine i interkulturalnu
kompetenciju.

2.4.6 Zakljuéak

Uzimajuéi sve zajedno, ovi primeri pokazuju da DST jac¢a jezi¢ku kompetenciju, istovremeno
razvijajuci kreativnost, digitalnu pismenost i interkulturalnu svest. Kombinujuéi tehnologiju,
naraciju i saradnju, DST stvara angazovana, ka u¢eniku usmerena okruzenja koja pripremaju
studente ne samo da ovladaju stranim jezikom, ve¢ i da uspesno funkcioniSu u medusobno
povezanom, digitalnom svetu 21. veka.

2.5 Komponente kursa E-Stories

2.5.1 Ciljevi kursa E-Stories

Kurs E-Stories imao je za cilj da unapredi jezicku kompetenciju studenata imigranata u jeziku
zemlje domacina, istovremeno razvijaju¢i njihove kompetencije u oblasti digitalnog
pripovedanja (DST). Kurs je integrisao ulenje jezika sa tehnologijom, omogucéavajuci
studentima da ojaCaju veStine narativnog pisanja, kreativhog izrazavanja i usmene
prezentacije. Primenom principa pripovedanja i DST alata, studenti su ucili kako da osmisljaju
koherentne pri¢e, kombinuju vizuelne i audio elemente i kreiraju multimodalne projekte koji su
unapredili njihove vestine pisanja, govora, slusanja i digitalne komunikacije. Ciljevi su bili
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strukturirani prema SMART okviru, ¢ime je obezbedeno da budu specifi¢ni, merljivi, ostvarivi,
relevantni i vremenski odredeni.

Pored jeziCkih i tehnickih vestina, kurs je imao za cilj i podsticanje socijalne inkluzije i
interkulturalne svesti. Studenti su bili podstaknuti da dele li¢ne narative i kulturna iskustva, sto
je doprinosilo refleksiji, saradnji i medusobnom razumevanju. Kroz projekte i interakciju sa
vrSnjacima, razvijali su samopouzdanje u snalazenju u drustvenim kontekstima, sticali
uvazavanje kulturne raznolikosti i kritiCki preispitivali stereotipe i predrasude. Program je
dodatno naglasavao prenosive kompetencije kao sto su kriticko misljenje, timski rad u
digitalnim okruzenjima i etiCko koriS¢enje onlajn resursa. Na ovaj nacin, ciljevi kursa su
obezbedili da studenti steknu i jeziCke i digitalne kompetencije neophodne za akademski
uspeh i smisleno u€esce u drustvu zemlje domacina.

2.5.2 Moduli kursa E-Stories
Osmonedeljni E-Stories kurs osmisljen je da podrzi imigrantske univerzitetske studente u

razvoju kako jezi¢kih vestina, tako i digitalnih kompetencija kroz DST. Moduli postepeno vode
u€enike od osnovnih koncepata do izrade i prezentacije kompletnih digitalnih prica.

] Putovanje od 8 nedelja kroz E-Stories kurs

@ QQ% =2 ‘7 =k

ECJ)Q
Nedelja 1 Nedelja 2 Nedelja 3 Nedelja 4
Uvod Elementi DST Pisanje Slikovni
scenarija scenario

(e=)D

(aa) :p
Nedelja 5 ; : :
Audio-vizuelni gﬁ)‘:f:ﬁ?a ’;‘;‘ieeg‘t";i,a Nedelja 8
elementi ) j Refleksija

Kurs pocinje uvodom koji definiSe ciljeve, sprovodi ankete pre pocCetka kursa i ukljuCuje
dijagnosti¢ke zadatke pisanja. U drugoj nedel;ji studenti se upoznaju sa principima digitalnog
pripovedanja (DST), istrazujuéi kako tradicionalne elemente price (okruzenje, likovi, zaplet,
konflikt, razreSenje), tako i elemente specificne za DST (tacka gledista, emocionalni sadrzaj,
zvuk, ritam i glas). UCenici takode eksperimentiSu sa alatima i fazama kreiranja price,
ukljuCujuci zajednicko nasumicno generisanje ideja.
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Treéa i Cetvrta nedelja su usmerene na razvoj narativa u pisane i slikovne scenarije. Studenti
piSu poc€etne verzije pri€a, dobijaju povratne informacije od nastavnika i vrSnjaka i unapreduju
svoj rad. UCe kako da efikasno strukturiraju scenarije i kako da ih prevedu u vizuelne scenarije
koji prikazuju nacin kombinovanja multimedijalnih elemenata.

Tokom pete i Seste nedelje paZnja se usmerava na vestine multimodalne produkcije. Studenti
biraju i ureduju slike i video materijale, dodaju muziku i zvuéne efekte i vezbaju tehnike
snimanja glasa. Zatim kombinuju ove elemente u pocéetne verzije digitalnih pri¢a, koje dalje
ureduju i usavrSavaju uz povratne informacije nastavnika.

Sedma nedelja je posvecena finalizaciji i prezentaciji. Studenti doteruju svoje digitalne price,
dele ih sa vrdnjacima i u€estvuju u aktivnostima vrdnjacke procene i refleksije koje podsticu
kriticko vrednovanije i kolaborativno ucenje.

Poslednja nedelja zavrS8ava se post-implementacionom evaluacijom i obelezavanjem
zavrSetka kursa. Uc€enici popunjavaju zavrSne zadatke pisanja i ankete kako bi se merio
napredak, reflektuju o svom procesu ucenja i proslavljaju svoja postignuca.

U celini, moduli su pazljivo sekvencionisani kako bi postepeno razvijali jezi¢ke, tehniCke i
kreativne vestine. Do kraja kursa, studenti ne samo da su proizveli i predstavili digitalne price,
vec su unapredili i svoje samopouzdanje, saradnju i interkulturalnu komunikaciju na autenti¢an
nacin. U nastavku predstavljamo planove ¢asova koji operacionalizuju ove ideje.

& Pristupi modulima onlajn I iskoristi ih
Moodle platforma
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Poglavlje 3: Primeri nastavnih planova i saveti za nastavu
3.1 Uvod u poduéavanje pomocu digitlanog pripovedanja (DST)

Poucavanje uz digitalno pripovedanje (Digital Storytelling — DST) podrazumeva vise od
uvodenja u€enika u kreativni zadatak; ono zahteva osmisljanje obrazovnih iskustava u kojima
narativ postaje sredstvo komunikacije, istrazivanja i interpretacije. U ovom pristupu, price
funkcionidu kao strukturirani putevi u€enja koji vode ucenike ka svrsishodnoj upotrebi jezika,
istovremeno ih podsti¢uci da povezuju ideje, iskustva i perspektive.

Za nastavnike, primena DST-a Cesto znaci pomeranje nastavnog fokusa sa pukog prenosenja
sadrZaja ka oblikovanju smislenih procesa uéenja. Umesto da se prvenstveno postavljaju kao
prenosnici znanja, nastavnici preuzimaju ulogu dizajnera ucenja koji osmisljaju podsticaje,
olakSavaju dijalog i podrzavaju iterativni razvoj. Ucenici imaju koristi od jasnog vodenja kroz
svaku fazu pripovedanja, od konceptualizacije do prezentacije, ali istovremeno zadrZavaju
vlasnistvo nad svojim narativima.

Efikasna nastava uz DST pocinje planiranjem. Nastavnici treba da razmotre na koji nacin
pripovedanje odgovara ishodima kursa, jezickim ciljevima i strategijama procene. Jednako je
vazno uspostaviti realisticne vremenske okvire, jer izrada digitalne pri¢e ukljucuje pisanje
nacrta, reviziju, eksperimentisanje sa medijima i doterivanje finalnog proizvoda. Podela
procesa na upravljive faze pomaze u spre€avanju kognitivnog preopterecenja i omogucéava
uCenicima da se usmere i na jeziCku tacnost i na izrazajnu jasnocu.

Podjednako je vazno pripremiti u€enike za refleksivnu dimenziju pripovedanja. Podsticanje
ucenika da razmisljaju o publici, svrsi i poruci promoviSe dublje angazovanje i podrzava
promidljeniju komunikaciju. Kratki refleksivni podsticaji, diskusije medu vrdnjacima i
povremene provere napretka mogu pomoci u¢enicima da artikuliSu svoje izbore i prepoznaju
sopstveni razvo;.

Na kraju, nastava uz DST najvise dolazi do izraZzaja u okruZenjima gde se podstiCe
istrazivanje, a greSke se posmatraju kao deo procesa u€enja. Kada nastavnici neguju kulturu
u ucionici koja vrednuje eksperimentisanje, u€enici su spremniji da testiraju ideje, revidiraju
svoj rad i pristupe jeziku kao fleksibilnom sredstvu izraZzavanja, a ne kao rigidnom sistemu koji
treba savladati.

@« Da razmotrimo kljuéne koncepte: Sta je DST
€ Vratimo se na teorijske postavke: Poglavlje 2: Digitalno pripovedanje

3.2 Primeri nastavnih planova

Primeri nastavnih planova prikazani u ovom poglavlju preuzeti su iz faze implementacije
projekta E-Stories (WP3) i partnerske institucije su ih uspeSno primenile u stvarnim
univerzitetskim nastavnim okruzenjima. Oni predstavljaju odabranu zbirku nastavnih praksi
razvijenih i testiranih tokom projekta, odrazavajuéi autentiCna iskustva u nastavi, a ne
hipoteticke modele.
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PolazeCi od pedagoskih osnova razmatranih u ranijim poglavljima, ovi nastavni planovi
pokazuju kako se digitalno pripovedanje (Digital Storytelling — DST) moze integrisati u nastavu
jezika na prakti¢an i smislen nacin. Svaki plan ilustruje pristupe koji su podrzali angazovanje
studenata, kreativno izraZzavanje, saradnju i svrsishodnu upotrebu jezika u razli€itim
akademskim kontekstima.

Umesto da propisuju fiksne procedure, nastavni planovi su zamisljeni kao prilagodljivi resursi
koje nastavnici mogu da modifikuju u skladu sa jezi¢kim nivoom svojih studenata, ciljevima
kursa i institucionalnim okruzenjem. Njihovo poreklo u realnoj u€ioni¢koj praksi €ini ih posebno
vrednim kao primere izvodljive i prenosive prakse.

Izbor takode naglasava kolaborativnhu prirodu projekta, okupljajuéi doprinose svih partnerskih
institucija. Na taj nacin, nastavni planovi odrazavaju raznovrsne nastavne stilove, profile
uCenika i obrazovne kontekste, nudeci nastavnicima 3&irok spektar ideja za integraciju
digitalnog pripovedanja u sopstvene kurseve.

Predstavljanjem praksi koje su ve¢ primenjene i unapredene, ovo poglavlje ima za cilj da
podrzi nastavnike u sigurnom usvajanju DST pristupa i njegovom prilagodavanju sopstvenim
nastavnim kontekstima.

Ovde mozete da nadete nastavne planove:

e &@Modul 1
e &Modul 2
e &Modul 3
e &Modul 4
e &Modul5
e &Modul 6
e &@Modul 7
e &@Modul 8

$& Ovde su alati koji podrzavaju ove aktivnosti: PredloZeni tehnicki alati
€ Vratimo se na pedagoske osnove: 2.2 Pedagoska vrednost DST

3.3 Prakti€ni saveti za edukatore
3.3.1 Upravljanje u€ionicom u multikulturalnim okruzenjima

Ucionice koje okupljaju u€enike iz razlicitih jezi¢kih i kulturnih sredina nude bogate mogucnosti
za razmenu, ali istovremeno zahtevaju promisljeno vodenje procesa ucenja. Uspostavljanje
zajedni¢kih oekivanja na pocetku kursa pomaze u stvaranju stabilnog okruZenja u kojem se
svi studenti oseéaju postovano i sposobno da doprinesu.

Jedna efikasna strategija je zajedniCko kreiranje pravila pona$anja u ucionici. Pozivanje
studenata da zajedno definiSu norme, kao $to su aktivno slusanje, otvorenost prema razli€itim
stavovima i konstruktivna povratna informacija, podsti¢e kolektivhu odgovornost i smanjuje
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verovatno¢u nesporazuma. Ova pravila treba da budu vidljiva i da se na njih ucenici vracéaju
tokom celog kursa.

Jasnoca u komunikaciji je posebno vazna. Uputstva treba da budu strukturisana, sazeta i, kad
god je moguce, podrZzana primerima. Vizuelna pomagala, kontrolne liste i opis zadataka korak
po korak mogu smanjiti nesigurnost, naroCito kod ucenika koji jo§ uvek razvijaju
samopouzdanje u ciljnom jeziku.

Nastavnici takode treba da budu pazljivi prema obrascima ucesc¢a. Neki studenti su mozda
navikli na veoma interaktivnha okruzenja za ucéenje, dok drugi mozda dolaze iz obrazovnih
kultura koje daju prednost posmatranju pre aktivhog ukljuivanja. Pruzanje razli¢itih nacina
ucescéa, kao Sto su diskusije u malim grupama, pisane refleksije ili asinhroni doprinosi, pomaze
da svaki uc¢enik ima pristupacnu ulaznu tacku.

Kada dode do razlika u tumacenju, one se mogu posmatrati kao prilike za uéenje, a ne kao
smetnje. Usmeravanje studenata da postavljaju dodatna pitanja i istrazuju razliite perspektive
jaca kulturu postovanja u komunikaciji i osnazuje kolaborativni duh koji je klju€an za projekte
pripovedanija.

3.3.2 Podsticanje kreativnosti i saradnje

Kreativnost se razvija kada ucenici shvate da se originalnost podstiCe, a ne procenjuje u
odnosu na jedan jedini ,taan“ model. Nastavnici mogu da podrZzee ovakav nacin razmisljanja
tako Sto ¢e pripovedanje predstaviti kao otvoreni okvir koji obuhvata razliCite Zanrove, tonove
i narativne strukture.

Pruzanje izbora je snazan motivacioni faktor. Omoguc¢avanje u€enicima da biraju teme koje
su im bliske njihovim interesovanjima Cesto dovodi do veCeg angaZovanja i istrajnosti.
Istovremeno, blago usmeravanje, poput sesija zajedni¢kog razmatranja potencijalnih ideja,
konceptualnih mapa ili narativnih podsticaja, moze da pomogne ucenicima da prevazidu
pocetnu nesigurnost.

Saradnja ima koristi od namerno strukturisanog pristupa. Dodeljivanje jasnih uloga unutar
grupa (na primer, koordinator, urednik, medijski stru€njak ili narator) podsti¢e odgovornost i
pomaze u uravnotezenju doprinosa. Rotiranje ovih uloga kroz projekte obezbeduje da ucenici
iskuse razliCite odgovornosti i razviju Siri skup vestina.

Prakse davanja povratnih informacija takode oblikuju kreativhu klimu. Naglasavanje
formativne povratne informacije umesto isklju¢ivo evaluativnih komentara podstiCe u€enike da
unapreduju svoj rad bez straha od neuspeha. Strukturisane aktivnosti vrSnjacke evaluacije,
vodene konkretnim pitanjima, mogu da pomognu ucéenicima da daju prakticne sugestije,
istovremeno produbljujuci njihove analitiCke vestine.

Vazno je da nastavnici podsti€u radoznalost i fleksibilnost. Pokazivanje otvorenosti prema
neocCekivanim idejama Salje signal da se inovacija vrednuje, Cime se ucvrS¢uje poruka da
kreativnost nastaje kroz istrazivanje, a ne kroz savrSenstvo.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however
@ @ @ those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European

Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA).
Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.

Co-funded by
the European Union

20



E-Stories
Digital Storytelling in Supporting o 4
[ED@@@DQ =8 Immigrant University Students U
Language and Technology Use Skill
3.3.3 Integrisanje pripovedanja i tehnologije

Integracija pripovedanja i tehnologije je najefikasnija kada digitalni alati sluze pedagoskim
namerama, a ne kada ih odreduju. Nastavnici se stoga podsti¢u da polaze od cilja ucenja,
odnosno od toga Sta ucenici treba da saopste ili pokaZu, pre nego Sto odaberu tehnoloski
medij.

Postepen pristup usvajanju alata ¢esto je koristan. Uvodenje ograni¢enog broja platformi i
ostavljanje vremena za upoznavanje sa njima smanjuje tehni¢ku frustraciju i omogucava
ucenicima da se usmere na kvalitet narativa. Kratke demonstracije ili tutorijali mogu dodatno
podrzati samostalnost.

Fleksibilnost je takode od kljuénog znacaja. U&enici se mogu znacajno razlikovati u
prethodnom iskustvu sa digitalnim okruzenjima; nudenje alternativnih formata ili izbora alata
moze pomoci da se te razlike uvaze bez ugroZzavanja ciljeva uéenja.

Paznju treba posvetiti i etiCkoj i odgovornoj upotrebi digitalnih materijala. Razgovor o temama
kao $to su navodenje izvora, autorska prava i postovanje reprezentacije podstiCe digitalnu
svest i istovremeno priprema studente za Siru akademsku praksu.

Na kraju, pruzanje mogucénosti za deljenje, bilo kroz prikazivanje u ucionici, onlajn galerije ili
prezentacije u manjim grupama, ja¢a osecaj svrhe iza digitalne produkcije. Svest da ¢e njihov
rad doc¢i do publike Cesto motiviSe uCenike da unaprede i jezik i prezentaciju, pretvarajuéi
pripovedanje u smislen komunikativni €in.
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Poglavlje 4: Upotreba e-platforme (Moodle)

4.1 Svrha Moodle platforme razvijene u okviru projekta E-Stories

E-Stories platforma za ucCenje razvijena je kako bi se podrzao pedagoski okvir opisan u
prethodnim poglavljima ovog priru¢nika. On obezbeduje onlajn okruzenje u kojem se DST
moze sistematski primenjivati u u€enju jezika, omogucavajuci i studentima i nastavnicima da
se ukljuCe u strukturisane, multimodalne materijale za uCenje.

Kao $to je navedeno u poglavijima 1 i 2, platforma operacionalizuje osnovne principe projekta
kombinujuci jezi€ku praksu, digitalnu produkciju, saradnju i refleksiju. Ona predstavija
prakticno proSirenje konstruktivistiCkog i socijalno-konstruktivistiCckog pristupa koji stoji u
oshovi metodologije projekta E-Stories, omoguc¢avajuci ucenicima da aktivno kreiraju i dele
digitalne narative te da promisljaju o njima.

Platforma je osmiSljena za samostalnu i vodenu upotrebu. Nastavnici je mogu integrisati u
nastavu uzivo, kombinovanu nastavu ili onlajn kontekste, dok ucenici mogu da koriste
materijale autonomno kako bi podrzali razvoj jezika i digitalnih kompetencija.

4.2 Pregled E-Stories Moodle platforme

Platforma E-Stories je slobodno dostupna i ne zahteva od korisnika da kreiraju nalog. Ovakav
dizajn otvorenog pristupa obezbeduje inkluzivnost i Siroku upotrebljivost u razli€itim
obrazovnim kontekstima i geografskim lokacijama. Dostupna je na: https://Ims.e-
stories.com.tr/

Kursevi su organizovani prema:
- ciljnoj grupi (studenti ili edukatori)
- jeziku (engleski, turski, nemacki, gréki, srpski i Spanski)

Ovakva struktura omogucava edukatorima da izaberu kurseve koji najbolje odgovaraju
njihovom nastavnom kontekstu i jeziCkim potrebama uc€enika. Kao $to je ranije navedeno u
ovom vodiCu, viSejezitna dostupnost podrzava inkluzivno i interkulturalno ucenje,
omogucavajuci pristup kako na jezicima zemlje domacina, tako i na lingva franka jezicima.

4.3 Struktura kursa i moduli

Platforma sadrzi onlajn kurs od osam modula koji je usmeren na digitalno pripovedanje (DST)
kao metodu za razvijanje jezi¢kih vestina i vestina koriséenja tehnologije. lako moduli prate
logi€an redosled, oni su osmisljeni tako da budu fleksibilni i mogu se koristiti nezavisno ili
selektivno, u zavisnosti od pedagoskih ciljeva.

Modularna struktura podrzava projektni pristup predstavljen u Poglavlju 3, omogucavajuci
nastavnicima da prilagode redosled u skladu sa dizajnom svog kurikuluma.
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4.4 Pregled modula

Svaki modul doprinosi postepenom razvoju jezi¢kih, digitalnih i refleksivnih vestina, kako je
razmatrano u poglavljima 2 i 3.

Pregled modula

A Uvod u DST
.. """ Predstavlja koncept i vaznost DST u uéenju
jezika i koris¢enju tehnologije

Elementi i struktura price

“°\ 4 IstraZuje komponente narativa i vaznost strukture
: kod efektnog pripovedanja <.
L5

-

Alati i tehnologije za DST
@----- Predstavlja digitalne alate za pravljen;je
. pomodu slika, audio i

'
. video-elemenata, te interaktivnih elemenata,
. ukljucujuéi opcije za mobilne uredaje

' e
. A Pisanje za DST

: A %

®---- -L.\.—-_,JJ Fokusira s na pisanjee scenarija,\ = P

== ton i razvoj narativa z‘i

— Vizuelni i audio elementi za DST ]
’ Istrazuje upotrebu slike, zvuka, muzike, =

glasa i odabranih VI materijala e )
¢ Slikovni i pisani scenario —
@----- Vodi& za studente kako da planiraju % | + 1]
H i vizualizuju price pre nego $to ih napraé ,
: S 3
5 Produkcija i montaza digitalnih prica =
., """ Modul pokriva tehnicke faze
S produkcije i montaze digitalnih pri¢a. |

Deljenje digitalnih prica

®----- o] i promisljanje o njima w

4.5 Materijali i aktivhosti za uéenje

Svi moduli prate doslednu strukturu materijala, $to doprinosi jasnoéi i jednostavnosti
koris¢enja kako za studente, tako i za nastavnike. Svaki modul obi¢no ukljuéuje:

- Uvodni video: Pregled fokusa modula. Video-snimci su na engleskom jeziku i ukljucuju
titlove na dostupnim jezicima kursa, ¢ime se podrzava pristupacnost.

- Prezentacija (PDF): Slajdovi za preuzimanje koji saZzimaju kljuéne koncepte i nastavni
sadrzaj.

- Kviz: Kratki kvizovi sa pitanjima koja nude viSestruki izbor, a koji omogucéavaju
polaznicima da provere svoje razumevanje sadrzaja modula.

- Zadatak: Prakti¢ni zadaci koji podsti€u polaznike da primene teorijska znanja na
sopstvene DST projekte.

- Dodatni resursi: Opcioni linkovi ka video-snimcima, alatima ili literaturi koji proSiruju
u€enje izvan osnovnih materijala.

Ova struktura je uskladena sa pedagoskim naglaskom na refleksiju, praksu i autonomiju
ucenika, o kojima je ranije bilo re€i u priruéniku.
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Nastavnici mogu da integriSu E-Stories platformu u svoju nastavu na viSe nacina:
- kao dodatni resurs koji podrzava nastavu u ucionici
- kao deo kombinovanog modela u€enja koji povezuje onlajn i aktivnosti uzivo
- kao samostalni onlajn kurs za autonomno ili vodeno ucenje

Nastavnici mogu da dodele odredene module u skladu sa ciljevima €asa, koriste video-snimke
i prezentacije kao pripremni materijal ili uklju¢e zadatke u Sire DST projekte. Platforma
podrzava kolaborativno uéenje podsticanjem vrSnjackih povratnih informacija, diskusije i
refleksije, u skladu sa interaktivnom pedagogijom predstavijenom u Poglavlju 1.

@ Kombinujte sa aktivnhostima na ¢asu
Poglavlje 3: Nastavni planovi

4.7 Praéenje napretka i evaluacija

Procena u okviru platforme je prvenstveno formativna i podrzava ucenje kroz refleksiju, a ne
isklju€ivo kroz sumativnu evaluaciju. Kvizovi pomazu u€enicima da prate svoje razumevanje,
dok zadaci podsti€u dublje uklju€ivanje u jezik i digitalnu produkciju.

Nastavnici se podsti¢u da:
- koriste zadatke kao dokaz napretka u jezickim i digitalnim veStinama
- organizuju aktivnosti vrnjacke povratne informacije u skladu sa Modulom 8
- povezu zadatke zasnovane na platformi sa rubrikama za procenu predstavljenim u
Poglavlju 3

Refleksija o procesu i ishodu dodatno osnazuje konstruktivisti¢ki ciklus u¢enja razmatran u
Poglavlju 2.

4.8 Tehnicka podrska i reSavanje problema

Platforma E-Stories je osmiSljena tako da bude intuitivna i jednostavna za koriS¢enje. Kako
nije potrebna prijava, barijere za pristup su svedene na minimum. Korisnici koji imaju tehnicke
poteskoce ili zele da daju povratne informacije mogu kontaktirati koordinatora projekta putem
veb-sajta projekta.

Dodatne informacije o projektu, azuriranja i povezani resursi dostupni su na:
https://e-stories.com.tr/

Detaljan tehnicki korisniCki prirunik ostaje dostupan kao poseban dokument za korisnike
kojima je potrebno vodstvo korak po korak pri navigaciji kroz platformu.
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Poglavlje 5: Zakljuéci i resursi
5.1 Kljuéna razmatranja i uticaj projekta

Projekat E-Stories pokazuje kako digitalno pripovedanje (DST) moze da funkcioniSe kao
snazan pedagoski pristup u podrsci stranim studentima na univerzitetima u razvoju jezicke
kompetencije, digitalnih vestina i interkulturalne svesti. Kroz ovaj vodi¢, DST nije predstavljen
samo kao tehnicka aktivnost, ve¢ kao proces u€enja usmeren na studenta koji je zasnovan na
konstruktivisti¢kim i socijalno-konstruktivisti¢kim principima.

Klju€ni uvid projekta jeste da u€enje jezika postaje smislenije kada su u€enici aktivno ukljueni
u autenticne komunikacione zadatke koji im omogucavaju da izraze li¢na iskustva, kulturne
identitete i perspektive. Kombinovanjem jezicke prakse i digitalne produkcije, DST
transformiSe uc€enike iz pasivnih primalaca znanja u aktivne tvorce znacenja, podsticudi
autonomiju, motivaciju i samopouzdanje.

Drugi vazan nalaz jeste znacCaj saradnje i refleksije. Vr8njacka interakcija, povratne informacije
i zajedniCki procesi pripovedanja podrzavaju i razvoj jezika i socijalnu inkluziju, posebno u
visSejezi¢nim i multikulturalnim ucionicama. DST takode stvara prostor u kojem se misljenja
ucenika vrednuju, doprinoseci inkluzivnijim obrazovnim praksama.

Za nastavnike, projekat naglaSava vrednost integracije pedagogije, sadrzaja i tehnologije.
Umesto da se digitalni alati uvode kao dodatak, E-Stories pokazuje kako tehnologija moze
smisleno da podrzi pedagoSke ciljeve kada je uskladena sa ciljevima ucenja jezika. Ovakav
pristup doprinosi profesionalnom razvoju nastavnika i njihovoj spremnosti da odgovore na
izazove savremenog visokog obrazovanja.

U celini, projekat E-Stories potvrduje da DST moze da bude most izmedu ucenja jezika,
digitalne pismenosti i interkulturalnog obrazovanja, nudeci odrzive i prilagodljive modele
nastave u razli¢itim akademskim kontekstima.

Da sumiramo
Sta pokazuje E-Stories
e Digitalno pripovedanje (digital storytelling) stvara zna€ajne mogucnosti za autenti¢nu
upotrebu jezika.
e Zadaci zasnovani na narativu ja€aju interkulturnu svest i identitet u¢enika.
e Integracija tehnologije povecava angaZovanje kada je vodena jasnim pedagoSkim
ciljevima.
e Struktuirani pristupi zasnovani na projektima podrzavaju saradnju i kreativnost.
e Odrzivi besplatni resursi obezbeduju dugoro€ni uticaj i nakon zavrSetka projekta.

5.2 Povezivanje pedagogije i prakse: WP2 i WP3

Projekat E-Stories je strukturiran oko komplementarnih radnih paketa koji obezbeduju
prevodenje pedagosSke teorije u strukturisana iskustva u€enja i digitalnu infrastrukturu. Dok
ovaj prirucnik pruza konceptualni i metodoloski okvir, radni paketi WP2 i WP3 operacionalizuju

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however
@ @ those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European
Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA).

Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.

Co-funded by
the European Union

25



o E—Storie_s ) )
=Seakes e Stoneing 1 Supporing =
Language and Technology Use Skill
ove principe kroz strukturisane kurseve i namensko elektronsko okruzenje za ucenje. Zajedno,
ove komponente funkcionidu kao operativha okosnica projekta, pretvarajuci teorijske uvide u
konkretne nastavne i obrazovne prakse.

5.2.1 WP2 - Moduli: Strukturisana pedagoska implemeentacija

WP2 obezbeduje strukturirani kurikularni okvir projekta E-Stories. Osmonedeljni moduli kursa
sistematski vode ucenike od osnovnih koncepata pripovedanja do izrade i prezentacije
kompletnih digitalnih narativa (videti Poglavlje 2.5.2 za detaljan opis).

Pedagoski posmatrano, WP2 operacionalizuje:

e konstruktivistiCke i socijalno-konstruktivistiCke principe

e ucenje jezika zasnovano na zadacima i projektima

e integrisani razvoj jezi¢kih, digitalnih i interkulturalnih kompetencija
Moduli nude strukturiranu (scaffolded) putanju u€enja koja podrZzava postepeni razvoj vestina
uz oc¢uvanje kreativne autonomije.

Nastavnici mogu da koriste module:
- sekvencijalno, kao kompletan kurs koji podrZzava progresivni razvoj vestina
- selektivno, kroz integraciju pojedinacnih modula u postojece kurseve jezika ili
projektno zasnovane aktivnosti

Modularni dizajn omogucava fleksibilnost i prilagodavanje razliitim nivoima jezika,
institucionalnim kontekstima i ishodima ucenja, uz istovremeno odrzavanje uskladenosti sa
pedagoskim principima razmatranim u Poglavljima 1-3.

5.2.2 WP3 - e-platforma: Digitalna infrastruktura za u€enje

WP3 obezbeduje digitalno okruzenje za ulenje koje odrzava i proSiruje pedagoSki okvir
uveden u ovom priru¢niku. Platforma zasnovana na Moodle sluzi kao strukturiran prostor za
pristup resursima, predaju zadataka, vrSnjacku interakciju i formativnu procenu.

Pored svoje tehnicke funkcije, platforma podrzava:

modele kombinovane (blended) i onlajn nastave

kolaborativnu izgradnju znanja

kontinuiranu povratnu informaciju i refleksiju

pristupaéne i inkluzivne puteve ucenja

Platforma omoguc¢ava nastavnicima da primene E-Stories metodologiju u uzivo nastavi,
kombinovanoj nastavi ili onlajn nastavi. Spajanjem strukturisanog sadrzaja i fleksibilnog
pristupa, ona obezbeduje da se pedagoski koncepti predstavljeni ranije u priru¢niku prenesu
u svakodnevnu nastavnu praksu.

Zajedno, WP2 i WP3 ¢ine prakticni okvir implementacije E-Stories metodologije. Oni
obezbeduju to da pedagoska vizija izlozena u ovom prirucniku bude ugradena u strukturisano
kurikularno planiranje i podrZzana odrzivom digitalnom infrastrukturom.
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Pored alata predstavljenih u okviru modula kursa E-Stories, nastavnici mogu da istraze i niz
digitalnih tehnologija koje podrzavaju razliCite faze DST procesa. Alati navedeni u nastavku
grupisani su prema pedagoskoj funkciji i podeljeni na besplatne i pretplatni¢ke opcije kako bi
se omogucio informisan izbor.

Prilikom odabira alata, nastavnicima se preporuCuje da prioritet daju dostupnosti,
jednostavnosti upotrebe, zastiti podataka i uskladenosti sa obrazovnim cilievima, a ne
tehnickoj slozenosti.

5.3.1 Planiranje price i alati za slikovni scenario
Podrska narativnoj strukturi, sekvenciranju i organizaciji projekta

Besplatni alati:
- Storyboard That (besplatna verzija)

Alat za slikovni scenario pogodan za planiranje narativa, likova i scena.

- Canva Storyboard Templates (besplatna verzija)
Korisno za planiranje toka price i vizuelnih elemenata koris¢éenjem unapred
pripremljenih Sablona.

- Google Docs/Google Slides
Alati za kolaborativno planiranje i pisanje scenarija idealni su za ranu fazu izrade
nacrta i vrSnjacku povratnu informaciju.

Alati zasnovani na pretplati:
- Storyboard That — Nastavni planovi: Nudi proSirene funkcije za upotrebu u ucionici i
potonju evaluaciju.
- Milanote: Vizuelni alat za planiranje i kolektivho genrisanj ideja pogodan za slozene
narativne projekte.

5.3.2 Alati za snimanje i montiranje audio sadrzaja
Podrska naraciji, vezbanju izgovora, dizajnu zvuka i refleksiji

Besplatni alati:

- Audacity
Audio editor otvorenog koda pogodan za snimanje, uredivanje i unapredivanje

naracije.
- Vocaroo
Jednostavan snimac glasa zasnovan na veb pregledadu, idealan za brze zadatke
naracije.
- Online Voice Recorder
Jednostavan alat za snimanje i izvoz audio fajlova bez instalacije.

Alati zasnovani na pretplati:
- Soundtrap for Education
Platforma u oblaku za snimanje i saradnju putem zvuka, dizajnirana za upotrebu u

ucionici.
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- Adobe Audition

Napredni softver za audio montazu, pogodan za projekte viSeg nivoa.

5.3.3 Alati za kreiranje i montiranje video sadrzaja
Kombinovanje teksta, slika, audio i video sadrzaja u digitalne price
Besplatni alati:
- Clipchamp (besplatna verzija)
Video editor zasnovan na pretrazivacu sa osnovnim funkcijama pripovedanja.
- OpenShot
Video editor pogodan za pocetnike i korisnike srednjeg nivoa.
- iMovie (macOS/iOS)
Korisni€ki prilagoden softver za uredivanje videa za Apple uredaje.

Alati zasnovani na pretplati:
- WeVideo for Education
Alat za kolaborativno video uredivanje zasnovan na klaudu koji se Siroko koristi u
Skolama.
- Adobe Premiere Pro
Profesionalni softver za video montazu pogodan za napredne projekte pripovedanja.
- Davinci Resolve
Profesionalni softver za video montazu pogodan za napredne projekte pripovedanja.

5.3.4 Alati za prezentaciju i animaciju
Podrska vizuelnom pripovedanju, multimodalnom izraZavanju i narativnom sekvencioniranju

Besplatni alati:
- Microsoft PowerPoint/Google Slides

Siroko dostupni alati za jednostavne animirane ili narativne digitalne price.
- Canva (Besplatna verzija)

Alat za vizuelno pripovedanje sa Sablonima pogodnim za pocetnike.
- Genially (Besplatna verzija)

Interaktivne prezentacije i pripovedanje pri€a uz vizuelne elemente.

Alati zasnovani na pretplati:
- Prezi
Nelinearni alat za prezentaciju pogodan za dinamicko pripovedanje prica.
- Powtoon for Education
Alat za animaciju osmisljen u svrhu obrazovanja.

5.3.5 Kolaborativne platforme
Pracenje grupnog rada, vrSnjacke povratne informacije i zajednicke produkcije
Besplatni alati:
- Google Workspace (dokumenta, slajdovi, virtuelni drajv)
Saradnja u realnom vremenu kada je u pitanju pisanje scenarija, planiranje i
vrSnjacka povratna informacija.
- Padlet (Besplatna verzija)
Digitalni zid za deljenje pri€a, refleksija i povratnih informacija.
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Alati zasnovani na pretplati:
- Microsoft Teams (Nastavni planovi)
Kolaborativna platforma za komunikaciju, deljenje fajlova i povratnu informaciju.
- Moodle (Hostovana redenja)
Sistem za upravljanje u€enjem koji podrzava kolaborativnhe radne tokove digitalnog
pripovedanja (DST).

5.3.6 Pedagoska razmatranja za izbor alata
Navedeni alati treba da budu birani u odnosu na ishode ucenja, a ne kao cilj sami po sebi.
Kao $to je naglaseno kroz ovaj vodi¢, efikasna DST zavisi od:

e smislenog korid¢enja jezika,

o mogucnosti za refleksiju i saradnju, i

o uskladenosti izmedu pedagogije, sadrzaja i tehnologije.
Edukatori se podsti¢u da uvode alate postepeno i da omoguce studentima da se fokusiraju na
pri€u, jezik i znacCenje, a ne samo na tehni¢ko savladavanje alata.

Da sumiramo
Predlozeni alati za DST
e |zaberite alate koji se jasno uskladuju sa pedagoskim cilievima i narativhim namerama.
e Daijte prioritet pristupacnosti, jednostavnosti i kompatibilnosti na razli¢itim uredajima.
e Uvodite tehnologiju postepeno kako biste izbegli kognitivno preoptereéenje.
e Koristite kolaborativne platforme za podrSku vrdnjackoj povratnoj informaciji i
zajedniCkoj izgradnji znanja.
e Zapamtite da efikasno digitalno pripovedanje zavisi od svrsishodne integracije, a ne od
tehnicke slozenosti.

Nazad na implementaciju: @ Poglavlje 3: Nastavni planovi

5.4 Kontinuirano struéno usavrsSavanje

Edukatori koji Zele da prodube svoje angazovanje sa digitalnim pripovedanjem (DST) i
njegovim pedagoSkim osnovama mogu da konsultuju sledec¢u nauénu literaturu, otvorene
resurse i profesionalne mreze. Ovi materijali podrzavaju reflektivnu praksu i pomazu
nastavnicima da prilagode DST pristupe razli€itim obrazovnim kontekstima.

5.4.1 DST: Teorijska osnova i pedagoske perspektive
Ovi radovi istrazuju digitalno pripovedanje (DST) kao pedagosku, kulturnu i narativhu
praksu, pruzajuci teorijsku osnovu za njegovu primenu u obrazovanju.

Brailas, A. (2021). Digital storytelling and the narrative turn in psychology: Creating spaces
for collective empowerment. Global Journal of Community Psychology Practice, 12(4),
1-19.

Lambert, J. (2009). Where it all started: The centre for digital storytelling in California. In J.
Hartley & K. McWilliam (Eds.), Story Circle: Digital storytelling around the world (pp.
79-90). Wiley-Blackwell.

Robin, B. R. (2016). The power of digital storytelling to support teaching and learning. Digital
Education Review, 30(30), 17-29.

Ohier, J. (2007). Art, storytelling, and the digital economy. SchoolArts, 107(2), 58-59.
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Mello, R. (2001). The power of storytelling: How oral narrative influences children's

relationships in classrooms. International Journal of Education & the Arts, 2(1), 1-15.

5.4.2 DST u uéenju jezika i TESOL kontekstu
Ove studije se posebno fokusiraju na primenu DST-a u okruzenjima za ucenje stranih jezika,
drugog jezika i viSejezicnog ucenja.

Normann, A. (2011). Digital storytelling in second language learning: A qualitative study on
students’ reflections on potentials for learning (Master’s thesis). NTNU.

Shelby-Caffey, C., Ubéda, E., & Jenkins, B. (2014). Digital storytelling revisited: An educator’s
use of an innovative literacy practice. The Reading Teacher, 68(3), 191-199.

Kendrick, M., Early, M., Michalovich, A., & Mangat, M. (2022). Digital storytelling with youth
from refugee backgrounds. TESOL Quarterly, 56, 961-984.

Fokides, E. (2016). Using autobiographical digital storytelling for the integration of a foreign
student. Journal of Information Technology Education, 15(1), 99-115.

Grisby, Y., Theard-Griggs, C., & Lilly, C. (2015). (Re)claiming voices: Digital storytelling and
second language learners. Acta Technologica Dubnicae, 5(1), 60—-67.

Tyrou, |. (2022). Undergraduate students’ perceptions and attitudes about foreign language-
related digital storytelling. International Journal of Education, 10(1), 41-55.

5.4.3 DST i razvoj jezi¢kih vestina
Ova grupa istite empirijska istraZivanja koja ispituju efekte DST-a na specificne jezicke
vestine.

Akdamar, N. S. (2021). Effects of digital storytelling on listening skills of foreign language
learners (Master’s thesis). Baskent University.

Aydin, E. (2019). The effect of digital storytelling on creative writing skills in teaching Turkish
to foreigners (Doctoral dissertation). Inéni University.

Avcl, A., & Hol, D. (2023). DIGIFLYERS: A digital storytelling program to improve listening
performance. Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, (66), 446—474.

Esen, M. (2019). Digital storytelling in the ELT classroom: Promoting speaking skills (Master’s
thesis). Bilkent University.

Olmez, E. (2023). The effect of digital storytelling on writing skills and foreign language
anxiety (Master’s thesis). Hacettepe University.

Yamac, A., & Ulusoy, M. (2016). The effect of digital storytelling on writing skills. International
Electronic Journal of Elementary Education, 9(1), 59-86.

Munajah, R., Sumantri, M. S., & Yufiarti, Y. (2022). Improving students’ writing skills through
digital storytelling. Advances in Mobile Learning Educational Research, 3(1), 579-585.

Radaideh, E., Al-dJamal, D., & Sa’di, I. (2020). Digital storytelling in reading comprehension.
Universal Journal of Educational Research, 8, 2621-2633.

Nair, V., & Yunus, M. (2021). A systematic review of digital storytelling in improving speaking
skills. Sustainability, 13, 9829.

5.4.4 DST, inkluzija i obrazovanje migranata/izbeglica
Ove reference se bave DST kao alatom za inkluziju, izrazavanje identiteta i interkulturalno
ucenje.
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Martinidou, E. (2022). Digital storytelling in language learning activities with migrant children
(MA thesis). Hellenic Open University.

Lambrou, L., Palaiologou, N., and Kassotaki, I. (2023). Digital Storytelling in Action Research:
teachers’ challenges in supporting refugee and migrant students for their inclusion. In
Katsampoxaki-Hodgetts, K. (Ed.) (2023). Developing Academics’ Pedagogical Acuity.
Proceedings of the 1st International Conference on Higher Education Pedagogy and
Faculty Development, University of Crete, Rethymnon. Retrieved from
https://tott.uoc.gr/conference/proceedings-2023/

Kendrick, M., Early, M., Michalovich, A., & Mangat, M. (2022). Digital Storytelling With Youth
From Refugee Backgrounds: Possibilities for Language and Digital Literacy Learning.
TESOL Journal, 56, 961-984. https://doi.org/10.1002/tesq.3146

Fokides, E. (2016). Using autobiographical digital storytelling for the integration of a foreign
student. Journal of Information Technology Education, 15(1), 99-115.

5.4.5 Uéenje zasnovano na zadacima i projektima i DST
Ovi radovi podrzavaju projektno orijentisane i zadacima zasnovane osnove DST-a.

Hung, C.-M., Hwang, G.-J., & Huang, I. (2012). A project-based digital storytelling approach.
Educational Technology & Society, 15(4), 368-379.

Thomas, JW (2000). A review of research on project-based learning. San Rafael, CA:
Autodesk Foundation.

Kyrmanidou, E. (2020). Creative Writing, Digital Storytelling and the Arts in EFL: The Case of
Storybird, Multilingual Academic Journal of Education and Social Sciences, 8(1), 136—
145

Tsigani, Ch. & Nikolakopoulou, A. (2018) Digital storytelling: a creative writing study in the
foreign language classroom, Educational Journal of the University of Patras UNESCO
Chair, 5(2), p. 67-80)

5.4.6 Obrazovanjee nastavnika, TPACK i digitalna pedagogija
Ove reference podrzavaju profesionalni razvoj nastavnika i integraciju tehnologije.

Cai, W. (2016). TPACK: A New Dimension to Chinese as a Second Language Teacher
Training.https://www.atlantis-press.com/proceedings/icsshe-16/25859173

Dalim, S.F. & Azliza, N. & lbrahim, N. & Zulkipli, Z. A. & Mohd Yusof, M.M. (2019). Digital
Storytelling for 21st Century Learning: A Study on Pre-Service Teachers’ Perception.
Asian Journal of University Education, 15(3), 226-234.
https://discovery.researcher.life/article/digital-storytelling-for-21st-century-learning-a-
study-on-pre-service-teachers-perception/7b78270e20cd310a85b1ceb3b3896faa

Belda-Medina, J. & Calvo-Ferrer, J.R. (2022). Preservice Teachers’ Knowledge and Attitudes
toward Digital-Game-Based Language Learning. Education Sciences, 12(3), 182-198.
10.3390/educsci12030182.

Jantakoon, T. & Wannapiroon, P.,& Nilsook, P. (2019). Synthesis of Framework of Virtual
Immersive Learning Environments (VILES) Based on Digital Storytelling to Enhance
Deeper Learning for Undergraduate Students. International Education Studies, 12(4),
198-207. 10.5539/ies.v12n4p198.
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5.4.7 Dizajn kursa, planiranje i obrazovni okviri

Ovi radovi podrZzavaju dizajn nastavnih planova i programa, postavljanje ciljeva i pedagosko

planiranje.

Graves, K. (2000). Designing language courses. Heinle & Heinle.

Doran, G. T. (1981). There’'s a SMART way to write management goals and objectives.

Management Review, 70(11), 35-45.

5.4.8 Pregledi i meta-analize o DST-u
Ovo pruza sveobuhvatan nivo perspektiva na istrazivanje digitalnog pripovedanja (DST).

Sabari, N. A. S., & Hashim, H. (2023). Sustaining Education with Digital Storytelling in the
English Language Teaching and Learning: A Systematic Review. International Journal

of Academic Research in Business and Social Sciences, 13(4), 208—-224.

Chen, H.L. & Chuang, Y.C. (2020). The effects of digital storytelling games on high school
students’ critical thinking skills. Journal of Computer Assisted Learning, 37(1), 265— 274.

https://doi.org/10.1111/jcal.12487

Adara, R. & Budiman, R. & Puspahaty, N.,& Dhama, S. (2022). Using Digital Storytelling to
Reduce Demotivation during Covid-19 Pandemic: A Conceptual Study. SALEE: Study

of Applied Linguistics and English Education. 3. 230-243. 10.35961/salee.v3i2.506.

Yuliani, S., & Hartanto, D. (2021). Designing Digital Storytelling In English Online Learning.
International Journal of Educational Management and Innovation, 2(3), 309-321.

https://doi.org/10.12928/ijemi.v2i3.4139

Da sumiramo
Kontinuirano stru¢no usavrsavanje

Angazovati se u savremenim istrazivanjima kako bi se informisala refleksivna i na
dokazima zasnovana nastavna praksa.

Prilagodavati DST pristupe razli¢itim jezic¢kim, kulturnim i institucionalnim kontekstima.
Ucestvovati u profesionalnim mrezama i zajednicama prakse radi razmene iskustava i
resursa.

Integrisati metodologije zasnovane na zadacima i projektima kako bi se odrzZalo
smisleno ucenje jezika.

Posmatrati DST kao evolutivnu pedagosku praksu otvorenu za inovacije i

prilagodavanje.

Nazad na kljuéne koncepte: € Teorijski okvir

5.5 Pogled u buduénost: Odrziva inovacija

Resursi obuhvaceni ovim odeljkom nude nastavnicima razliCite perspektive na to kako se
digitalno pripovedanje (DST) moze efikasno koristiti u nastavi jezika. Oni povezuju teoriju,
istrazivanja i primere iz ucionice koji odrazavaju raznolikost u€enika, konteksta i pristupa

nastavi obuhvacéenih ovim priruénikom.
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Umesto da predstavljaju fiksne modele koje treba slediti, ovi tekstovi pozivaju nastavnike da
istrazuju ideje, razmiSljaju o sopstvenoj praksi i prilagodavaju aktivnosti DST-a kako bi
odgovarale jezi€kom nivou svojih u€enika, njihovim kulturnim pozadinama i okruzenjima
ucenja. Nastavnici se ohrabruju da izaberu resurse koji su najrelevantniji za njihove potrebe i
da ih koriste kao inspiraciju za razvoj smislenih, inkluzivnih i kreativnih iskustava u€enja.

Angazovanje sa ovim materijalima takode moze da podrzi kontinuirani profesionalni razvoj,
pomazuci nastavnicima da izgrade samopouzdanje u integrisanju DST-a u svoju nastavu i da
promislijeno odgovaraju na promenljive zahteve nastave jezika u digitalnim i multikulturalnim
okruzenjima.

@ Vratite se na prakti¢nu primenu
Poglavlje 3: Primeri nastavnih planova i saveta
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