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Bolim 1: Giris

1.1 E-Stories Projesi

E-Stories Projesi (E-Stories - Digital Storytelling in Supporting Immigrant University Students'
Language and Technology Use Skills), dil edinimi, dijital okuryazarlik ve kiltirlerarasi
iletisimi yenilikgi bir egitim cercevesinde bir araya getiren bir Erasmus+ KA220-HED
girisimidir.

Proje, uluslararasi 6grencilerin medya tabanli yaratici dykileme yoluyla dilsel, dijital ve
kultUrlerarasi becerilerini gelistirmelerini amaclamaktadir. Bes yluksekdgretim kurumu ve bir
sivil toplum kurulusundan (STK) olusan konsorsiyum, dil 6gretimi, teknoloji ve kultlrlerarasi
egitim alanlarindaki uzmanlklarini bir araya getirerek kaynaklarin farkli baglamlara
uyarlanabilir, kapsayici ve surdurulebilir olmasini saglamaktadir. Her kurum vyalnizca
akademik uzmanligiyla degil, ayni zamanda yerel bakis agilari ve pratik deneyimleriyle de
katkida bulunarak kurs tasarimi, rehber kitap ve egitim materyallerinin farkh Glkeler ve egitim
baglamlari i¢cin uygun ve uyarlanabilir olmasina yardimci olmaktadir.

Proje resmi olarak 31 Aralik 2023 tarihinde baslamistir. Temel amaci, uluslararasi
yiiksekdgretim baglamlarinda ortaya c¢ikan ihtiyaclara yanit vermektir. Ana dili ingilizce
olmayan 6grenciler yalnizca hedef dili 6grenmede degil, ayn1 zamanda c¢esitli dijital araglar,
platformlar ve beklentiler arasinda gezinmede de zorluk yasamaktadir. Ayni zamanda
yuksekdgretim kurumlari, dijital okuryazarhdin artik istege bagh degil, temel bir yeterlilik
oldugunu kabul etmektedir. Bu nedenle E-Stories, uluslararasi dgrencilerin hem dilsel hem
de teknolojik ihtiyaclarini batlncdl bir yaklasimla ele alacak sekilde tasarlanmistir.

@ Burada uygulayin:
Ornek ders planlari

1.1.1 E-Stories projesinin ele aldigi sosyal ve egitsel gereksinimler

Modern yiiksekdgretim giderek daha uluslararasi bir yapiya déniismektedir. Ogrenciler farkli
ulkelerden gelmekte, farkh diller konusmakta ve cgesitli dijital deneyimlere sahip olmaktadir.
Ayni zamanda iletisim bigimleri, 6grenme ortamlari ve sosyo-kiltirel beklentiler de
degismigtir. Dijital aracglar, multimedya platformlari, sosyal medya ve cevrimigi is birligi artik
akademik yasamin ayrilmaz bir pargasidir.

Bu baglamda dil 6grenimi, yalnizca dilbilgisi, okuma, yazma, dinleme ve konusma
becerilerine odaklanan geleneksel yaklasimlarin étesine gegmelidir. Ogrencilerin fikirlerini,
hikayelerini ve kimliklerini dijital ortamlar (izerinden ifade edebilmeleri ve ¢ok dilli, cok modlu
iletisim ortamlarinda etkili iletisim kurabilmeleri 5Shem kazanmaktadir.

Dijital hikaye anlatimi bu noktada glicli bir 6grenme araci sunar. Ogrenciler kisisel ve
kiltirel anlatilar olustururken yalnizca dili degil; ayni zamanda dijital tasarim, medya
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okuryazarhgi (goérsel, ses ve video sec¢imi ve diizenleme), is birligi, elestirel disiinme ve
izleyici farkindaligi gibi becerileri de gelistirirler.

Uluslararasi égrenciler icin hikaye anlatimi, ge¢migleri ile yeni kultirel ve dilsel ortamlari
arasinda bir koprlu gorevi gorur. Bu slreg, onlarin hem dil hem de dijital becerilerini
gelistirirken deneyimlerini anlamlandirmalarina, paylasmalarina ve butunlestirmelerine
yardimci olur.

1.1.2 E-Stories projesinin amaglari ve beklenen etkileri

Projenin Temel Hedefleri

Otantik, anlati temelli uygulamalarla dil
becerilerini gelistirmek.

m Dijital hikaye anlatimi (DST) becerilerini
= '-"{ gelistirmek; ¢oklu ortam ve yaraticiigi entegre

etmek.

Qfa Kisisel ve kiiltiirel anlatilar araciigiyla kiiltirler

arasi farkindalik ve kapsayiciligi artirmak.

Egitimcilerin teknolojik, pedagojik ve icerik

D] Kanita dayali, tekrarlanabilir yontemler
(in (@ sunarak pedagojik inovasyonu desteklemek.

bilgilerindeki (TPACK) profesyonel gelisimlerini

N

(@0
2

desteklemek.

)
Q
OER & Tlm partner dillerinde erisilebilen acik egitim
- kaynaklari (OER) ile stirdurilebilirligi saglamak.

1.1.3 E-Stories projesinin temel pedagojik ilkeleri

E-Stories projesinin pedagojik tasarimi, bilgiyi 6drenen bireyin deneyim, etkilesim ve
yansitma yoluyla aktif olarak yapilandirdigi yapilandirmaci ve sosyal yapilandirmaci
o6grenme teorilerine dayanmaktadir (teorik detaylar igin bkz. Bélim 2).

Bu gergevede proje, asagidaki alti temel pedagojik ilkeyi benimsemektedir:

1  Entegre Dil ve Dijital Okuryazarlk:
Ogrenciler hedef dili dijital tretim sirecleri araciigiyla dgrenirler. Hikaye anlatimi
projeleri, dil kullanimi ile dijital becerilerin birlikte gelistirildigi cok modlu gérevlerdir.

2  Etkilesimli ve isbirlik¢i Pedagoiji:
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Ogrenme; atolyeler, grup calismalari ve akran is birligi yoluyla gergeklesir. Ogrenciler
geri bildirim paylagir, anlam uretir ve ¢calismalarini birlikte gelistirir.

Ogrenci Tarafindan Uretilen igerik:
Ogrenciler pasif alicilar degil, aktif Ureticilerdir. Kendi dijital hikayelerini tasarlayarak
yaraticiliklarini ve kisisel deneyimlerini 6grenme surecine dahil ederler.

Kalturel ve Kimliksel Yansima:
Hikaye anlatimi, égrencilerin kulturel kimliklerini ifade etmelerine olanak tanir. Bu streg
empati, gliven ve kiltirlerarasi anlayigi guglendirir.

Otantik Dil Kullanimi ve Yeterlilik Geligimi:
Dil 6grenimi, anlamh ve gergcek yasam temelli gorevler Gzerinden gergeklesir. Senaryo
yazma, anlatma ve dizenleme surecleri dil gelisimini destekler.

Teknolojik ve Dil Uretim Becerileri:

Ogrenciler dijital araclar kullanarak metin, ses ve gorselleri birlestiren multimedya
icerikler Uretir ve dijital yeterlilik kazanir.

E-Hikayelerin Temel Pedagojik ilkeleri

; Etkilesimli ve
9, Dil ve dijital gt
m‘@ okuryazarligi m = 'fé:'kg.'i i
> entegre etmek 4 pecagely

desteklemek

Kiiltiirel ve
kimlik temelli
distinmeyi
giiclendirmek

Ogrenci
uretimi icerikleri

E-Hikayelerin
Alti Temel
Pedagojik ilkesi

Otantik dil Teknolojik ve

N
OER ]‘

//v o o .
@% kullanimini dil ure‘tmT-
saglamak _ becerilerini
gelistirmek
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@ Bu ilkeleri 6gretimde uygulayin :

Egitimciler icin pratik ipuclari

1.1.4 E-Stories projesi yararlanicilari

Projenin temel yararlanicilari, dilsel, dijital ve kultirlerarasi becerilerini gelistirmek isteyen
uluslararasi ve gé¢cmen uUniversite 6grencileridir. Egitimciler, kapsayici ve teknoloji destekli
ogretim yontemlerine erisim saglayarak fayda gorir. Kurumsal diizeyde ise Universiteler,
mufredatlarini modernize etme ve kilturel cesitliligi destekleme firsati elde eder.

Bolum 1.2 ve 1.3'te tartigildigi gibi, bu etkiler birbirine baghdir: dil ve dijital becerilerin
geligtiriimesi, 6grencilerin akademik katilimini ve kilttrlerarasi etkilesimini dogrudan artirir.
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1.2 Dil egitimcileri i¢in rehber kitap

Dil egitimcileri igin hazirlanan rehber kitap, projenin pedagojik yaklasimini uygulamaya
donusturen temel bir ciktidir. Bu kaynak, 6gretmenlerin dijital hikdye anlatimi (DST)
yéntemlerini dil 6gretimine entegre etmelerine yardimci olmayi amaglamaktadir.

Rehber kitap; teknik araglar, ders materyalleri ve érnek ders planlari igermekte olup, farkl
egitim baglamlarina uyarlanabilir bir yap1 sunmaktadir.

1.2.1 Dil egitimcileri rehber kitabinin amacglari

Rehber kitabin temel amaci, dil 6gretmenlerinin yalnizca dilsel yeterliliklerini degil, ayni
zamanda teknolojik ve mesleki yeterliliklerini de gelistirmelerine destek olarak 6gretim
yéntemlerini gu¢lendirmektir.

Daha spesifik olarak, rehber kitap asagidaki hedefleri amaglamaktadir:

1.

Dil ve teknolojiyi entegre etmek: Egitimcilere dijital hikdye anlatimini (DST) dil
ogretimine entegre edebilmeleri icin somut stratejiler, dijital arag setleri ve yontemler
sunmak. Bu entegrasyon, dil 6grenimini daha ilgi ¢ekici, 6zglin ve édrencilerin gergcek
yasam deneyimleriyle iligkili hale getirmeyi hedeflemektedir.

Dil egitimcilerine pratik kaynaklar sunmak: Sinifta dogrudan uygulanabilecek ders
materyalleri, teknik kaynaklar ve érnek ders planlarindan olusan yapilandiriimis bir
kaynak koleksiyonu sunmak. Bu materyaller esnek ve uyarlanabilir sekilde
tasarlanmis olup, 6gretmenlerin bunlari dégrencilerin yasina, dil yeterlilik dizeyine,
kultirel gegmisine ve 6grenme baglamina gore uyarlamasina olanak tanimaktadir.
Kapsayici ve kilturlerarasi uygulamalari tesvik etmek: Dil editimcilerini, gdgmen ve
uluslararasi dgrenciler arasinda sosyal katilimi ve kultirlerarasi anlayisi destekleyen
yaklasimlarla donatmak. Hikaye anlatimi yalnizca pedagojik bir ydntem olarak dedil,
ayni zamanda sinif icinde farkl kalttrel kimliklerin deger gérmesini ve paylasiimasini
saglayan bir arag olarak ele alinmaktadir.

Dil egitimcilerinin mesleki yeterliliklerini gelistirmek: Egitimcilerin TPAB (Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgisi) yeterliliklerini gelistirmelerini desteklemek ve teknolojiyi
Oogretim sdreclerine daha glvenli ve etkili bicimde entegre etmelerini saglamak.
Ogretmenler, rehber kitapla etkilesim kurarak mesleki becerilerini gliglendirir ve ¢ok
kaltarlha siniflarin karmasikliklarini ydnetmeye daha hazir hale gelirler.

Genis erisilebilirlik saglamak: Rehber kitabi ingilizce ve konsorsiyuma dahil tim
ulusal dillerde Agik Egitim Kaynagdi (OER) olarak sunmak. Bu sayede Avrupa ve
otesindeki egitimciler tarafindan erisilebilir olmasi saglanir. Proje web sitesinde e-
kitap formatinda yayimlanarak agik, Ucretsiz ve slrdurilebilir bir kaynak haline gelir
ve genis bir kullanici kitlesine ulagir.

Yayginlastirma ve kapasite gelistirmeyi desteklemek: Rehber kitabi, egitim oturumlari
ve cevrimici 6grenme firsatlariyla destekleyerek en az 500 egitimcinin dijital pedagoji
ve yenilikci dil 6gretimi konularindaki yeterliliklerini gelistirmesini saglamak. Bu
faaliyetler, teorik bilgiyi uygulamaya donustirerek rehber kitabin etki glcuni
artirmaktadir.

& Onerilen araclan kesfedin:
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Onerilen teknik araclar

1.2.2 Beklenen etki

Rehber kitapta

Yuksek kaliteli, cok dilli bir egitim kaynagi olusturmak
En az 500 egitimcinin mesleki kapasitesini gelistirmek
Avrupa genelinde yenilik¢i bir egitimci agi olugsturmak

1.2.3 Rehber kitabin yapisi

Bu kilavuz, E-Stories felsefesini egitimciler icin kapsamli bir kaynaga donusturmektedir.

Bolim 2: Teorik arka plan

Bolum 3: Ders planlari ve uygulamalar
Bolim 4: E-6Frenme platformu

Bolim 5: Sonuglar ve kaynaklar

Her bolum, teori, uygulama ve etki arasinda tutarlilik saglayarak burada 6zetlenen temel
ilkeler Gzerine inga edilmistir.

1.2.4 Bu rehber nasil kullaniimahidir?

Dil egitimcileri icin hazirlanan rehber kitap, bastan sona geleneksel bir ders kitabi olarak
okunmak Uzere tasarlanmamistir. Bunun yerine, egitimcilerin kendi 6gretim bagdlamlarina ve
ogrenci profillerine gore gerektiginde yararlanabilecekleri dinamik bir ara¢ kutusu ve yaratici
fikirler deposu niteligindedir. Tasarimi bilingli olarak esnektir; boylece 6gretmenler tek bir
yonteme bagli kalmadan farkli yaklagimlari uyarlayabilir, birlestirebilir ve deneyimleyebilirler.

Egitimciler rehbere farkli sekillerde yaklasabilir:

1. Pratik bir ara¢ seti olarak. Acil ¢ézim arayan egitimciler, 6érnek ders planlari, dijital

ara¢ aciklamalari ve sinif i¢i etkinliklere iligkin bolimlere basvurabilirler. Bu icerikler
dogrudan sinif uygulamasina aktarilabilir veya yerel ihtiyaglara gére uyarlanabilir.

Bir fikir deposu olarak. Rehber kitap, yaraticiidi, dijital hikdye anlatimini ve
kiltlrlerarasi etkilesimi tesvik eden cesitli stratejiler sunan bir “fikir havuzu” islevi
gormektedir. Egitimciler, dijital hikdye anlatimi (DST) proje orneklerini, yenilikgi
etkinlikleri ve degerlendirme o&nerilerini inceleyerek kendi 6gretim hedeflerine en
uygun olanlari secgebilirler.

Mesleki gelisim kaynagi olarak. Rehber kitap yalnizca pratik Oneriler sunmakla
kalmaz, ayni zamanda teorik temeller ve pedagojik gerekgeler de saglar. Egitimciler,
DST’nin dil 6grenimini nasil destekledigini, 6grenci motivasyonunu nasil artirdigini ve
kapsayiciligi nasil glglendirdigini daha derinlemesine anlamak igin bu kaynaktan
yararlanabilirler. Bu yansitici boyut; atélye calismalari, akran 6grenme oturumlari
veya bireysel mesleki gelisim suregleri icin glcli bir temel olusturur.

Co-funded by
the European Union



[EDSE& EIES E-Stories C*‘ :

Gégmen Universite Ogrencilerinin )
Dil ve Teknoloji Kullanim Becerilerinin Desteklenmesinde Dijital Oykiileme

4. Esnek bir referans kilavuzu olarak. Rehber kitap, e-kitap formatinda ve konsorsiyuma
dahil tim ulusal dillere c¢evrilmis olmasi sayesinde c¢evrimi¢i ortamda kolayca
erigilebilir, icerik icinde gezilebilir ve anahtar kelimelerle arama yapilabilir bir yapiya
sahiptir. Egitimciler, ders planlama slrecinde, mifredat tasariminda veya yeni dijital
araclar kesfederken ihtiya¢c duyduklari bolimlere segici olarak bagvurabilirler.

L
Pratik Arag Fikir Deposu
Kutusu
= L[C
Profesyonel Esnek
Gelisim Referans Rehberi

Egitimcilerin bu rehberi yalnizca bireysel kullanim igin degil, ayni zamanda ekip tartigmalari
ve profesyonel 6grenme topluluklari icinde de kullanmalari tegvik edilmektedir. Bu siregte
egitimciler, Onerilen etkinliklerin uygulanmasina iliskin deneyimlerini paylasabilir, bunlar
farkl baglamlara uyarlayabilir ve hatta sunulan fikirlerden ilhamla yeni uygulama
varyasyonlari geligtirebilirler.

Bu yaklagsim sayesinde rehber kitap, kuralci bir el kitabi olmaktan ziyade; deneyimi,
uyarlamayr ve vyeniligi tesvik eden, slrekli gelisen canli bir ara¢ seti olarak
konumlanmaktadir. Her editimci, herhangi bir anda bu materyalden ne olglde
yararlanacagina kendisi karar verebilir. Bu esneklik, icerigin farkli sinif ortamlarinda,
kllturlerde ve 6grenci gruplarinda gecerliligini ve uygulanabilirligini korumasini saglar.

Bu rehberi nasil kullanmak istersiniz?

@ Pratik faaliyetlerle baglayin — Bolim 3
© Teoriyi kesfedin — Bolim 2

&R Dijital araclar1 kesfedin — Bolim 5

@ Cevrimici platformu kullanin — Bélim 4
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Béliim 2: Dijital Oykiileme (DST)

2.1 Dijital 6ykiileme (DST) nedir?

Dijital hikaye anlatimi (DST), anlatiy1 video, ses ve dijital metin gibi multimedya araclariyla
birlestirerek geleneksel hikdye anlatiminin modern bir evrimini temsil etmektedir (Robin,
2006). Kisisel anlatilar, tarihi belgeseller ve ogretici hikayeler gibi farkli tarleri iceren DST,
her biri farkli egitim amaclarina hizmet eden bir yapiya sahiptir (Robin, 2016). Bu yaklasim,
ogrencileri arastirma, iletisim ve dijital beceriler agisindan aktif olarak sirece dahil ederek
yaratici katihmi tesvik eder. Ogrenciler dijital hikayeler Uretip paylasarak kendilerini ifade
etme becerilerini gelistirir, akranlarindan geri bildirim alir ve igbirligine dayah 6grenme
sureclerine katilirlar. Ayrica DST, farkli 6grenme stillerine hitap ederek basari duygusunu
desteklerken elestirel distinme, okuryazarlik ve isbirligi becerilerini de glgclendirir (Mello,
2001).

Tarihsel olarak hikaye anlatimi, bilgi, dederler ve kultlrel mirasin aktariimasinda dnemli bir
rol oynamis; iletisim becerilerini ve empatiyi destekleyerek toplumsal birlik ve kapsayiciligi
guglendirmistir (Mello, 2001). 1990l yillarda yasanan teknolojik gelismelerle birlikie Lambert
ve Atchley (2009), geleneksel anlati tekniklerini dijital araglarla birlestirerek dijital hikaye
anlatimina (DST) onculik etmistir. DST, o6zellikle dil 6grenimi, yaratici katihm ve sanat
temelli egitim baglamlarinda etkili bir ydntem olarak éne ¢ikmaktadir (Boydell vd., 2015; akt.
de Jager, 2017). Literatirde DST,; kisisel katilim, ¢gok modluluk ve teknolojinin anlamli iletigim
icin entegrasyonu ile tanimlanmaktadir (Brailas, 2021; Normann, 2011; Ohler, 2007).

E-Stories Projesi kapsaminda yuritilen sistematik incelemeler de dahil olmak Uzere son
dénem arastirmalar, DST’nin 6zellikle dil becerilerinin geligtiriimesi, kilturel farkindaligin
artirllmasi ve sosyal entegrasyonun guclendiriimesindeki pedagojik 6nemini vurgulamaktadir
(Castillo-Rodriguez & Rubio-Gragera, 2023; Sanchez-Rivas vd., 2023). Dil egitiminde DST;
kelime dagarcigi, dilbilgisi, dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini
desteklemektedir. Ogrencilerin planlama, senaryo yazma, diizenleme ve sunma gibi
sureclere aktif katilimi, hem dilsel hem de dijital yeterliliklerin gelisimini saglamaktadir.
Ornegin arastirmalar, kelime dagarcigi (Sembiring & Simajuntak, 2023), dinledigini anlama
(Basyoni vd., 2022; Hussain vd., 2021), konusma becerileri (Nair & Yunus, 2021), okuma
motivasyonu (Ginting vd., 2021; Indriani & Suteja, 2023) ve yazma becerilerinde (Tanrikulu,
2022) onemli gelismeler oldugunu gostermektedir. Bu slire¢ ayni zamanda yaraticilik,
problem ¢ézme ve elestirel distinmeyi de destekler.

Dil becerilerinin 6tesinde DST, kuiltirel farkindah@in gelismesine de katki saglar. Ogrenciler
hem kendi kulttrel kimlikleri Gzerine disiinme hem de baskalarinin kilttrel deneyimlerini
anlama firsati bulur; béylece kiiltirlerarasi diyalog, duyarlilik ve somut olmayan kultirel
mirasin korunmasi desteklenir (Humairoh, 2023; Karakus vd., 2020). DST ayrica
marjinallestirilmis seslerin goértnirlik kazanmasina katki sadlar; cinsiyet, etnik kéken ve irk
temelli kalip yargilari sorgulayarak kulturel cesitlilige saygilyr guglendirir ve kiresel
vatandaslik bilincini destekler (Rodriguez vd., 2021). Bunun yani sira, katilim ve ifade igin
esit firsatlar sunarak dijital ugurumun azaltiimasina yardimci olur.
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Sosyal entegrasyon ve kapsayicilik da DST’nin énemli kazanimlari arasindadir. Ozellikle
gb¢men ve azinhk ogrenciler, kisisel deneyimlerini anlatarak empatiyi guglendirir, sosyal
uyumu artirir ve aidiyet duygusu gelistirirler (Selguk vd., 2023). Horizon 2020 tarafindan
desteklenen MEMX projesi gibi buylk o6lcekli girisimler, yerel ve gocmen topluluklarin DST
sureglerine birlikte katihminin  karsihikh anlayis ve kultirel etkilesimi gUglendirdigini
gostermektedir (Bala vd., 2024). Ayrica DST, interaktif 6grenmeyi ve kiltlrel mirasla
etkilesimi destekler (Katifori vd., 2020).

Sonug olarak DST, yalnizca geleneksel hikdye anlatiminin dijital bir uyarlamasi degil, ayni
zamanda guclu bir pedagojik yeniliktir. Dil yeterliligini gelistirir, kiltirel farkindaligi artirir,
sosyal kapsayiciligi destekler ve dijital okuryazarhigi guglendirir. Dil egitimini kaltirel ve
sosyal boyutlarla buttnlestirerek égrencileri kapsayici, gesitli ve dijitallesmis toplumlara aktif
katihm icin hazirlar ve 21. ylzyil egitimine anlamli ve etkili bir yaklagim sunar.

2.2 Yiuksekogretimde ve dil 6greniminde dijital oykiilemenin pedagojik degeri

DST, o6grenmeyi otantik, kisisel baglamlara yerlestirerek motivasyonu, katilimi ve dil
yeterliligini artinr. Ogrenciler, anlati olugturma ve multimedya Uretimi yoluyla kelime
dagarcidi, akicilik ve yazma becerileri kazanirlar. Son olarak, yaraticihdi, elestirel disinmeyi
ve dijital okuryazarhgi tesvik ederken, isbirlijine dayali dykileme yoluyla sosyal ve duygusal
refahi gl¢lendirir (Fokides, 2016; Kendrick vd., 2022).

@ Gergek sinif 6rneklerini goriin:

lyi uygulamalar
2.2.1 Ogrenci katiiminin ve motivasyonunun artiriimasi

DST’nin, 6grencilerin kisisel deneyimlerini ve ilgi alanlarini 6grenme strecine dahil etmesi
sayesinde katilimi énemli dlgide artirdigi gorilmektedir. Kendrick ve ark. (2022), DST
projelerine katilan mdulteci 6grencilerin yuksek duzeyde katilim ve 6grenme motivasyonu
gOsterdigini raporlamigtir. DST, duygusal farkindaligi ve bireysel 6z-yeterligi destekleyerek
ogrenciler ile 6grenme sulregleri arasinda glglu bir bag kurar; béylece motivasyonu ve aktif
katihmi artirir.

2.2.2 Yabanci dil geligimi

DST, dil 6grenimini anlamh ve gercek yasam baglamlarina yerlestirerek dil gelisimini
destekler. Kendrick ve ark. (2022), multeci 6grencilerin DST araciliiyla hem hikayelerini
ifade edebildigini hem de hedef dilde yeterliliklerini gelistirdigini gostermistir. Benzer sekilde
Martinidou (2022), gé¢men 6grencilerin yer aldigi isbirlikgi DST caligsmalarinin dil agisindan
zengin ortamlar yaratarak iletigsimsel yeterliligi gelistirdigini ortaya koymustur.

2.2.3 Yaraticilik, elestirel diisiinme, ve dijital okuryazarhk

DST, yaratici disinme ve elestirel analiz becerilerini gelistirirken dijital okuryazarligi da
guiclendirir. Ogrenciler dijital araclari kullanarak ortak igerik Uretimi sirecinde teknoloji
yeterliliklerini gelistirirler (Kendrick vd., 2022). Fokides (2016), DST’nin dgrencilerin kigisel
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deneyimlerini dijital ortama aktarmalarina olanak taniyarak hem kendini ifade etme hem de
elestirel distinme becerilerini gelistirdigini vurgulamistir.

2.2.4 Sosyo-duygusal iyi olus ve aidiyet duygusu

DST, 6grencilerin duygusal dayanikliigini ve aidiyet duygusunu guglendirir. Kendrick ve ark.
(2022), multeci oOgrencilerin  kimlik ingasi ve duygusal ifade sureglerinde DST'den
yararlandigini belirtmistir. Martinidou (2022), igbirlikgi DST galismalarinin 6grenciler arasinda
sosyal destek ve basari duygusunu artirdigini géstermistir. Ayrica Fokides (2016), DST’nin
anlati temelli bir ifade araci olarak duygusal farkindahgdi ve 6z duzenlemeyi destekledigini
ortaya koymustur.

2.2.5 Sonug

Genel olarak DST, o6grencilerin akademik, duygusal ve sosyal ihtiyaclarini butincal bir
yaklasimla ele alan gugli bir pedagojik model sunmaktadir. Dil yeterliligini, dijital
okuryazarhdi, yaraticihgi ve elestirel disinmeyi desteklerken; ayni zamanda 6z ifade, kimlik
gelisimi, dayanikliik ve aidiyet gibi sosyo-duygusal becerileri de guclendirmektedir.
isbirligine dayali anlamh égrenme deneyimleri sayesinde DST, yiiksekdgretim ve dil egitimi
baglamlarinda kapsayici ve etkili bir 6gretim yaklasimi olarak 6ne ¢ikmaktadir.

2.3 Teorik gergceve

2.3.1 Yabanci dil 6greniminde yapilandirmaci ve sosyal yapilandirmaci kuramlar

Yapilandirmacilik ve sosyal yapilandirmacilik, son elli yilda egitim alanini derinden etkileyen
iki temel 6grenme kuramidir. Dewey (1929) ve Piaget'in (1980) temel fikirlerinden gelistirilen
ve Bruner (1986) tarafindan daha da ileri tasinan yapilandirmacilik, 6grencilerin bilgiyi
deneyim, yansitma ve c¢evreleriyle etkilesim yoluyla aktif olarak yapilandirdiklarini ileri sirer.
Bu yaklasima goére 6grenme, bilgilerin pasif bicimde aktariimasi degil; uygulamali katilim,
kesif ve ¢oklu bakis agilarini igeren aktif ve sorgulamaya dayali bir suregtir (McKillop, 2005;
Phillips, 1995).

Vygotsky’'nin ¢aligmalarina dayanan sosyal yapilandirmacilik ise 6grenmenin sosyal olarak
aracilanan bir stire¢ oldugunu vurgular. Buna gdre bilgi, belirli kiltirel ve sosyal baglamlar
icinde is birligi, iletisim ve ortak anlam insasi yoluyla birlikte olusturulur (Mohammed & Kinyo,
2020). Bu yaklasimda diyalog ve is birligi, bilissel gelisimin temel araclari olarak kabul edilir.

Yapilandirmaci siniflarda égrenciler kesfeder, deney yapar ve yansitici diisinme sureclerine
katiirken; o6gretmenler ezberci yaklagimlar yerine elestirel dusinmeyi ve sorgulamayi
destekleyen bir kolaylastirici rol Ustlenir (Aljohani, 2017). Sosyal yapilandirmaci ortamlarda
ise dgrenciler grup tartismalari, proje g¢alismalari, minazaralar ve akran 6grenmesi gibi is
birligine dayal etkinliklere katilir (Kapur, 2018; Kelly, 2012). Bu suregler demokratik katilimi,
hosgoriyu ve yansitici dusunmeyi destekleyerek empati ve iletisim becerilerini gelistirir.

Her iki yaklasim da bazi temel Ozellikleri paylasir: bilgi aktariimaz, birlikte insa edilir;
o6gretmen ve 6grenci arasinda otorite paylasilir; ¢oklu temsil bigcimleri tegvik edilir; yansitma
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ve Ustbilis 6grenmenin merkezinde yer alir (Tam, 2000). Bu nedenle 6grenme, dinamik,
baglamsal ve gercek yasam durumlarina aktarilabilir bir stre¢ olarak goruldr.

Yabanci dil dgretiminde bu kuramlar, iletisimsel ve gorev temelli yaklagimlarla gugli bir
uyum icindedir. Ogrenciler anlamli iletisim ve problem ¢dézme yoluyla dilsel yeterlilik gelistirir
ve 6grenilen bilgiyi gergek yasam durumlariyla iligkilendirir (Kaufman, 2004). On bilgi ve
yasam deneyimleri, yeni dilsel ve kultirel 6grenmenin Uzerine insa edildigi temel bir yapi
olusturur (Cummins, 2007).

Donato (1994) tarafindan tanimlanan “iskele kurma (scaffolding)” yaklasimi bu ¢ergevede
kritik bir mekanizmadir. Ogrenciler, yapilandiriimis destek, geri bildirim ve akran etkilesimi
sayesinde mevcut yeterlilik dizeylerinden daha bagimsiz performansa dogru ilerlerler. Bu
surecler sayesinde yapilandirmaci ve sosyal yapilandirmaci kuramlar, égrenenleri yetkin,
Ozerk ve kulturel olarak duyarli iletisimciler haline getirir.

Yapilandirmacilik Sosyal Yapilandirmacilik

=2 Deneyim yoluyla 6grenme e= Etkilesim yoluyla 6grenme

== Kolaylastirici olarak 6gretmen == Bilginin birlikte insasi
== Yansima eo Diyalog

2.3.2 Yapilandirmaci ve sosyal yapilandirmaci ilkeler ¢ercevesinde dijital oykiilleme

Dijital hikaye anlatimi (DST), yapilandirmaci ve sosyal yapilandirmaci ilkelerin cagdas
egitimde somut bir uygulamasi olarak degerlendirilebili. DST, &grencileri pasif bilgi
alicilarindan aktif bilgi reticilerine donusgturar.

Yapilandirmaci agidan DST, 6grencilerin otantik, deneyimsel ve yansitici 6grenme yoluyla
anlam gelistirmelerine olanak tanir. Ogrenciler metin, gérsel, ses ve videoyu birlestirerek
dijital hikayeler Uretirken dilsel ve bilissel suregleri yaraticilk ve Kisisel yorumla
batlnlestirirler. Bu gok modlu ve uygulamali siireg, elestirel dislinme, sorgulama ve problem
¢bzme becerilerini destekler (Bruner, 1986; Dewey, 1929; Lambert, 2009; Piaget, 1980;
Robin, 2006).

Sosyal yapilandirmaci agidan DST, is birligi ve iletisimi merkeze alir. Ogrenciler dijital
hikayeleri birlikte planlar, tasarlar ve Uretir; anlami mizakere eder, fikir paylasir ve bilgiyi
birlikte insa eder (Vygotsky, 1978; Mohammed & Kinyo, 2020). Bu slreg¢, hem dil yeterliligini
hem de kulturlerarasi yetkinligi geligtirirken empati ve karsilikli anlayisi da guglendirir.

Yansitma ve Ustbilis, hem yapilandirmaci kuramlarin hem de DST uygulamalarinin temel
bilesenleridir. Ogrenciler planlama, geri bildirim, revizyon ve degerlendirme sireglerine aktif
olarak katilarak 6z farkindaliklarini gelistirirler. DST’nin kisisel ve baglamsal yapisi, yeni
bilgilerin 6nceki deneyimlerle iligkilendirilmesini saglayarak 6grenmeyi daha anlamli ve kalici
héle getirir (Aljohani, 2017; Cummins, 2007).

Ayrica DST, égrenci merkezli 8grenme ve paylasilan otorite ilkesini destekler. Ogrenciler
konu, tema ve ifade bigcimlerini secerken; 6gretmenler rehberlik, teknik destek ve yapici geri
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bildirim saglayarak kolaylastirici rol Ustlenir. Bu yapi, 6grenci 6zerkligini ve sorumluluk
duygusunu guglendirir.

Genel olarak DST, yapilandirmaci ve sosyal yapilandirmaci kuramlari butlnlestirerek
yalnizca dil yeterliligini dedil; dijital okuryazarhgi, yaraticihgi, elestirel distinmeyi ve sosyo-
duygusal iyi olusu da destekler. Bdylece dgrencilerin kimliklerine ve seslerine deger verilen
kapsayici 6grenme ortamlari olusturur.

Ozetle DST, teorik kavramlari etkili sinif uygulamalarina donistirerek yapilandirmaci ve
sosyal yapilandirmaci yaklasimlari iglevsel hale getirir. Ogrencileri hem akademik basariya
hem de dijital ve kilttrel agidan zengin toplumlara aktif katilima hazirlar.

2.3.3 Dil 6gretimi ve 6grenimi baglamlarinda DST'nin 6nemi

DST, dil egitiminde donusturtcu bir yaklagim olarak giderek daha fazla kabul gérmektedir.
DST, kelimeleri, gorintileri, sesleri ve videolar birlestirerek 6grencilerin anlamli hikayeler
olusturmalarina ve paylasmalarina yardimci olurken ayni zamanda dilsel, dijital ve
kiltdrlerarasi beceriler gelistirir. Degeri, sadece dil 6gdrenimini degil ayni zamanda
yaraticihgi, motivasyonu ve 21. yuzyil yeterliliklerini de destekledigi egitim baglamlarinda
acikca gorulmektedir.

2.3.3.1 Dil becerilerinin desteklenmesi

DST'nin en o6nemli katkilarindan biri, dort temel dil becerisini ayni anda gelistirmesidir
(Sabari & Hashim, 2023). Ogrenciler senaryo yazimi, anlatim ve akran dinlemeleri yoluyla
okuma, yazma, konusma ve dinleme becerilerini bitlinlesik bigimde kullanir.

Arastirmalar DST’nin s6zli akiciigi, kelime dagarcigini ve telaffuzu gelistirdigini
gostermektedir (Kallinikou & Nicolaidou, 2019; Nair & Yunus, 2021). Ayrica yazma
becerilerini guglendirir (Munajah, Sumantri & Yufiarti, 2023) ve ¢ok modlu igerikler
araciligiyla okudugunu anlamayi destekler (Radaideh, Al-Jamal & Sa’di, 2020).

2.3.3.2 Motivasyon ve katilimin artiriimasi

DST, dgrencileri dilin pasif tiketicileri olmaktan ¢ikarip aktif Greticilere dontsturir. Bu durum
dgrenci katiimini artirir ve égrenmeye yénelik motivasyonu gliglendirir. Ozellikle pandemi
doneminde c¢evrim i¢ci 6drenme slrecglerinde motivasyonu sidrdirmede etkili oldugu
gOsterilmistir (Adara vd., 2022). Ayrica is birligi temelli yapisi sayesinde 6grenme surecini
daha sosyal ve keyifli hale getirir (Azliza vd., 2019).

2.3.3.3 Kiiltirlerarasi yetkinlik ve kimlik olugsumu

DST, ogrencilerin kisisel ve kulturel kimliklerini ifade etmelerine olanak tanir ve kultlrlerarasi
farkindahgi artirir (Kendrick vd., 2022). Ogrenciler kendi deneyimlerini, kultarel anlatilarini ve
sosyal temalari hikayelestirerek hem dil pratigi yapar hem de kalturel ifade gelistirir.

Bu slireg, empatiyi glgclendirir ve farkh bakis acilarini anlamayi destekler (Grigsby vd.,
2015). Boylece DST, hem dilsel hem de kiiltirlerarasi yeterliligin gelisimine katki saglar.
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2.3.3.4 Dijital okuryazarhgin gelistirilmesi

DST, 6grencileri glinimuz dijital diinyasi icin gerekli becerilerle donatir. Dijital hikaye Gretimi;
metin, ses ve gorsel dgelerin entegrasyonunu gerektirir ve bdylece teknik yeterlilikleri
gelistirir. Ayni zamanda igerik tasarimi ve sunumu sirasinda elestirel disinme becerilerini
de destekler (Alshaye, 2021; Dakich, 2008; akt. Yuliani & Hartanto, 2021). DST’nin 6nemli
bir 6zelligi, hem teknik uretim hem de elestirel degerlendirmeyi ayni anda icermesidir
(Shelby-Caffey vd., 2014). Ogrenciler arastirma, senaryo yazimi ve icerik Gretimi slreglerine
katilarak problem ¢dézme ve st dlizey dislinme becerilerini gelistirir (Robin, 2006).

2.3.4 Sonug¢

DST, yalnizca vyenilikgci bir ogretim teknigi degil, ayni zamanda butlncil bir egitim
yaklagimidir. Dil d6grenimini yaraticilik, kulltlrleraras) etkilesim, motivasyon ve dijital
okuryazarlik ile birlestirir. Boylece siniflari daha etkilesimli, Uretken ve igbirlik¢i dgrenme
ortamlarina dénustarar.

Egitimciler igin bu yaklagim, geleneksel dilbilgisi odakli yontemlerin Otesine gecgerek
ogrencileri aktif hikAye anlaticilari olarak merkeze alan bir 6gretim anlayisini ifade eder. Bu
sayede DST, dil 6grenimini yalnizca etkili degil, ayni zamanda anlamli ve gelecege donuk bir
deneyim haline getirir.
© Teorinin pratige doniisiimii:

Kurs modiilleri

@ Bunu smif ortamlarinda uygulayin:

DST ile Ogretim

2.4 Dijital oykiileme yoluyla yabanci dil 6gretiminde iyi uygulama oérnekleri

DST araciligiyla yabanci dil egitimindeki iyi uygulamalar, yapilandiriimis pedagojik tasarim,
dijital araglarin yenilik¢i kullanimi ve kanitlanmis etkinlik ile karakterize edilir. Agik egitim
hedeflerini dil 6grenme ciktilariyla birlestirir, yaraticiligi ve isbirligini tesvik eder ve farkh
egitim baglamlarina uyarlanabilir. Tirkiye, Almanya, ispanya, Yunanistan ve Sirbistan'dan
verilen asagidaki 6rnekler, DST'nin pratikteki etkili uygulamalarini géstermektedir.

2.4.1 Tiirkiye

Tarkiye'de Erasmus+ projesi Storyland, kiltlirlerarasi yetkinligi ve dijital okuryazarligi tesvik
ederken yetiskinlerin ingilizce 6grenmesini desteklemek igin dijital bir ara¢ seti gelistirdi.
TUBITAK destekli bir program, gelecegin ingilizce 6gretmenlerini Pixton ve Scratch gibi
platformlari kullanarak yaratma, yazma ve anlatma olmak Uzere U¢ asamada hikaye
tasarlamalari igin egitti. Bu girisim, DST'yi dogrudan 6gretmen egitiminin icine yerlestirmistir.
Diger vyenilikgci uygulamalar arasinda, c¢ocuklarin okudugunu anlamasini gelistirmeye
yardimci olan dijital bir hikaye kuatiphanesi olan Okuvaryum ve ikinci dil egitimini
guglendirmek icin gorsel ve dijital anlatilari entegre eden VISI-Teaching yer almaktadir.
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2.4.2 Almanya

Almanya'da StoryTimE projesi, tabletlerin ilkokul ingilizce siniflarinda isbirligine dayali hikaye
olusturmayi nasil kolaylastirabilecegini gdsterdi. Proje motivasyon, akicilik ve s6zIU dretim
Uzerinde olumlu etkiler gostermistir. Benzer sekilde, Baden-Wirttemberg eyaleti de kelime
dagarcigini ve telaffuzu gelistiren yapilandinimig DST ders Uniteleri olusturmustur. Diger
projeler DST'nin etkisini genigletti: MuxBooks, kapsayici 6grenmeyi desteklemek icin
multimedya dykulemeni uygularken, aciklayici video girisimleri isle ilgili dil yeterliliklerini ve
profesyonel iletisim becerilerini gelistirdi.

2.4.3 ispanya

ispanya, egitim seviyeleri arasinda genis bir uygulama yelpazesi sunmaktadir. Navarra
Universitesi'nde uluslararasi dgrenciler, yurt disi egitim deneyimleri hakkinda otobiyografik
dijital Oykuler ureterek hem dilsel gelisimi hem de kimlik gelisimini desteklediler.
ilkdgretimde, Storytelling Robots, dgrencileri motive etmek ve Iingilizce iletisimi gliglendirmek
igin robotik, gorsel-isitsel tretim ve hizmet égrenimini birlestirdi. Valencia Universitesi'nde
stajyer 6gretmenler, yazma, telaffuz ve ekip c¢alismasini gelistiren multimedya hikayeleri
tasarladilar. Diger yaratici girisimler arasinda dgrencilerin dallanan anlatilar tasarlamasina
olanak taniyan Kendi Macerani Yarat ve senaryo yazimi ve sesli performans yoluyla akicilik
ve isbirligi gelistiren Korku Hikayeleri Podcast'i yer aldi.

2.4.4 Yunanistan

Yunanistan'da, yapilandirilmig, gorev tabanl Oykileme modulleri aracihdiyla B1-B2
seviyelerinde konusma ve yazma becerilerini glgclendirmek igin bir DST-LMOOC
tasarlanmistir. Let's Speak Greek programi, gé¢gmenleri sézll yeterlilik, telaffuz ve 6zgliven
gelistiren etkilesimli dijital éykulere dahil etmektedir. Daha kiglk yastaki édrenciler igin
Storybird gibi platformlar, gorsel olarak ilham veren anlatilar olusturmak, kelime dagarcigini,
dilbilgisini ve kilturel farkindaligi zenginlestirmek ve ¢cok modlu 6grenme yoluyla yaraticihgi
tesvik etmek icin uygulanmistir.

2.4.5 Sirbistan

Sirbistan, DST'nin o6zellikle cesitli ve yenilikgi uygulamalarina 6rnek teskil etmektedir.
PETALL projesi, sinif ici kullanima uyarlanabilen goérev tabanli DST etkinliklerinden olusan
bir el kitabi hazirlamistir. Serbonika podcast'i yabanci 6grencilere Sirpga dilinde otantik
girdiler saglarken ayni zamanda kuiltiirel iggérileri de paylasiyor. Yabanci Dil Ogretiminde
robotlarin asistan olarak kullanilmasi, robotlarin kelime dagdarcidi gelisimini, s6zIU Gretimi ve
¢ok modlu 6grenmeyi destekleyen etkilesimli dyklileme aracilari olarak nasil hizmet
edebilecegini géstermektedir. ilkokul diizeyinde, dgrenciler telaffuz ve kelime pratigi yapmak
icin masallar ingilizce olarak tekrar anlatirken, kapsayici girisimler DST'yi zihinsel engelli
cocuklar igin uyarlamaktadir. Yiiksekdgretim projeleri, multimedya hikaye uretimini ingilizce
ve Almanca cgaligmalarina entegre etmektedir. Son olarak, Sirbistan'in Perileri - dijital bir
hikaye, dil égrenimini kultlrel mirasla iliskilendirmek icin folklordan yararlanarak hem dil
becerilerini hem de kulturlerarasi yetkinligi geligtiriyor.
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2.4.6 Sonug

Bu ornekler birlikte ele alindiginda, DST'nin yaraticilhidi, dijital okuryazarlidi ve kulturlerarasi
farkindahgi gelistirirken dil yeterliligini gugclendirdigini gostermektedir. Teknoloji, anlatim ve
isbirligini bir araya getiren DST, 6grencileri yalnizca yabanci dilde ustalasmaya degil, ayni
zamanda 21. yuzyilin birbirine bagli, dijital dinyasinda basarili olmaya hazirlayan ilgi gekici,
ogrenci merkezli ortamlar yaratir.

2.5 E-Stories kursunun bilesenleri

2.5.1 E-Stories kursunun amaglari

E-Stories Kursu, gé¢men Universite 6grencilerinin dil yeterliliklerini gelistirmeyi ve ayni
zamanda dijital hikaye anlatimi (DST) becerilerini giclendirmeyi amaglamaktadir. Kurs, dil
o6grenimini teknoloji ile butunlestirerek 6grencilerin anlati yazma, yaratici ifade ve so6zli
sunum becerilerini gelistirmelerine olanak tanimistir.

Ogrenciler, hikaye anlatimi ilkelerini ve DST araglarini kullanarak tutarl anlatilar olugturmayi,
gorsel ve isitsel unsurlari bir araya getirmeyi ve yazma, konusma, dinleme ile dijital iletisim
becerilerini destekleyen ¢ok modlu projeler tretmeyi 6grenmislerdir. Kurs hedefleri, SMART
(Spesifik, Olgtilebilir, Ulagilabilir, ilgili ve Zaman Sinirli) gergevesine gore yapilandiriimistir.

Kurs yalnizca dil ve teknik becerilerin gelistiriimesine odaklanmamis, ayni zamanda sosyal
kapsayiciligi ve kultiirlerarasi farkindaligi da gliglendirmeyi hedeflemistir. Ogrenciler, kigisel
anlatilarini ve kaltirel deneyimlerini paylasmaya tesvik edilerek yansitma, is birligi ve
karsilikli anlayis sureclerine aktif olarak katilmiglardir.

Proje calismalari ve akran etkilesimleri sayesinde &grenciler sosyal baglamlarda daha
ozguvenli hareket etme becerisi kazanmis, kiltlrel cesitlilige yénelik farkindalik gelistirmis
ve kalip yargilari elestirel bicimde degerlendirmeyi 6grenmislerdir. Ayrica kurs, elestirel
distinme, dijital ortamlarda is birligi ve ¢evrimici kaynaklarin etik kullanimi gibi aktarilabilir
becerileri de 6n plana ¢ikarmistir. Bu yonuyle kurs, 6grencilerin hem akademik basari hem
de toplumsal katilim igin gerekli dilsel ve dijital yeterlilikleri kazanmalarini desteklemistir.

2.5.2 E-Stories kurs modiuilleri

Sekiz haftalik E-Stories kursu, gégmen Universite dgrencilerinin dijital hikaye anlatimi yoluyla
hem dilsel hem de dijital yeterliliklerini gelistirmelerini desteklemek amaciyla tasarlanmistir.
Moddller, dgrencileri temel kavramlardan baslayarak kademeli bicimde tam dijital hikaye
Uretimi ve sunumuna yonlendirecek sekilde yapilandiriimistir.
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8 Haftalik DST Yolculugu

Hafta 1 Hafta 2 Hafta 3
Girig DST Ogeleri Senaryo Yazimi Hikaye Tahtasi

<L
|

~ S l = )
D. &
Hafta 5 Hafta 6 Hafta 7 Hafta 8

Gérgel»i§itsel Uretim Sunum Yansitma
Ogeler

Kurs, hedeflerin belirlenmesi, 6n degerlendirme anketlerinin uygulanmasi ve tanilayici
yazma gorevleriyle baslayan bir giris bélimiyle baslar. ikinci hafta, dgrenciler DST ilkeleriyle
tanistinllir; geleneksel hikdye unsurlari (mekan, karakterler, olay érgusi, ¢atisma ve ¢6zim)
ile DST’ye 6zgl unsurlar (bakis acisi, duygusal icerik, ses, tempo ve anlatim ritmi) birlikte
ele alinir. Ayrica dgrenciler beyin firtinasi ve fikir tUretme gibi hikaye gelistirme slreglerini
deneyimler.

Uclincii ve dérdinci haftalarda anlatilar senaryo ve storyboard (hikdye panosu) asamasina
dénusturdlir. Ogrenciler ilk taslaklarini olusturur, dgretmen ve akran geri bildirimleri alir ve
calismalarini geligtirirler. Senaryolarin yapilandiriimasi ve goérsel planlama suregleri bu
asamada yogunlasir.

Besinci ve altinci haftalarda odak, ¢cok modlu Uretim sirecine kayar. Ogrenciler gorsel ve
video materyaller seger ve diuzenler, mizik ve ses efektleri ekler, ses kaydi tekniklerini
uygular ve tum bilesenleri bir araya getirerek ilk dijital hikdye taslaklarini olustururlar. Bu
surecte 6gretmen geri bildirimleri dogrultusunda diizenlemeler yapilir.

Yedinci hafta, finallestirme ve sunum asamasina ayrilmistir. Ogrenciler dijital hikayelerini son
haline getirir, sinif icinde paylasir ve akran degerlendirmesi ile yansitma etkinliklerine
katilirlar. Bu surecg, elegtirel dederlendirme ve ig birligine dayali 6grenmeyi destekler.

Son hafta ise degerlendirme ve kapanig asamasidir. Ogrenciler son yazma gdrevlerini ve
degerlendirme anketlerini tamamlayarak 6grenme sureclerindeki geligsimlerini Olcer ve
deneyimlerini yansitirlar. Kurs, basarilarin kutlanmasiyla tamamlianir.

Genel olarak bu modiiller, dilsel, teknik ve yaratici becerileri asamali bigcimde gelistirecek
sekilde yapilandiriimigtir. Kursun sonunda o6grenciler yalnizca dijital hikayeler Gretme ve
sunma becerisi kazanmakla kalmaz; ayni zamanda 6zglven, is birligi ve kultirlerarasi
iletisim becerilerini de giglendirirler.

@ Bu modiillere ¢evrimici erisin ve kullanin:

Moodle platformu

15

Co-funded by
the European Union



EDSE& ikl €S E-Stories Cx:

Gégmen Universite Ogrencilerinin )
Dil ve Teknoloji Kullanim Becerilerinin Desteklenmesinde Dijital Oykiileme

Anasayfa | Teori | Uyqulama | Araglar | Platform

Béliim 3: Ornek ders planlari ve 6gretim onerileri
3.1 Dijital oykiileme (DST) ile 6gretime giris

Dijital Oykileme (DST) ile 6gretim, dgrencileri yalnizca yaratici bir gérevle tanistirmaktan
daha fazlasini ifade eder; anlatinin iletisim, sorgulama ve yorumlama igin bir ara¢ haline
geldigi 6grenme deneyimlerinin tasarlanmasini gerektirir. Bu yaklasimda hikayeler,
ogrencileri fikirler, deneyimler ve bakis acilari arasinda baglanti kurmaya tesvik ederken,
onlari amaglh dil kullanimina yonlendiren yapilandiriimig 6grenme yollari olarak islev gorur.

Egitimciler agisindan DST’nin benimsenmesi, 6gretim odaginin icerik aktarimindan anlamli
dgrenme streglerinin tasarlanmasina kaydiriimasi anlamina gelir. Ogretmenler, kendilerini
bilgi aktarici olarak konumlandirmak vyerine o6grenme slrecini duzenleyen, diyalogu
kolaylastiran ve yinelemeli (iteratif) gelisimi destekleyen 6grenme tasarimcilari rolin(
ustlenirler. Ogrenciler, kavramsallagtirmadan sunuma kadar hikadye anlatiminin tiim
asamalarinda yapilandiriimis rehberlikten yararlanirken, anlatilari Gzerinde sahipliklerini
korurlar.

DST ile etkili 6gretim, planlama ile baslar. Egitimciler, hikdye anlatiminin ders kazanimlari,
dilsel hedefler ve degerlendirme stratejileri ile nasil  uyumlandigini  dikkatle
degerlendirmelidir. Ayrica taslak hazirlama, gézden gecgirme, medya Uretimi ve nihai Griinin
iyilestiriimesi gibi asamalari iceren slreg¢ igin gergekci zaman planlamasi yapilmasi kritik
6neme sahiptir. Sdrecin yoénetilebilir asamalara bdlinmesi, biligsel yUkld azaltir ve
ogrencilerin hem dil dogruluguna hem de ifade netligine odaklanmasini saglar.

Ogrencilerin hikaye anlatiminin yansitici boyutuna hazirlanmasi da ayni derecede dnemlidir.
Ogrencilerin hedef kitle, amag ve mesaj lizerine disiinmeye tesvik ediimesi, daha derin bir
katihm saglar ve iletisimin niteligini artirir. Kisa yansitici sorular, akran tartismalari ve sureg¢
ici kontrol noktalari, 6égrencilerin kararlarini gerekgelendirmelerine ve 6grenme sureglerini
fark etmelerine yardimci olur.

Son olarak, DST tabanh 6gretim, kesif ve deneyselligin tesvik edildigi, hatalarin ise 6grenme
surecinin dog@al bir parcasi olarak kabul edildigi sinif ortamlarinda gelisir. Egitimciler bu tur
bir 6grenme kiltlrld olusturdugunda, égrenciler fikirlerini denemeye, ¢alismalarini gézden
gecgirmeye ve dili yalnizca kurallar bitini olarak degil, ifade icin esnek bir ara¢ olarak
gbrmeye daha istekli hale gelirler.

© Anahtar kavramlar géozden gecirin: DST nedir?

© Teorik arka plana geri doniin: Bélim 2: Dijital Oykiileme

3.2 Ornek Ders Planlari

Bu bélimde sunulan drnek ders planlari, E-Stories Projesi kapsaminda ydratilen uygulama
asamasindan (WP3) alinmistir ve proje ortaklar tarafindan gergek yutksekdgretim sinif
ortamlarinda basariyla uygulanmistir. Bu planlar, proje surecinde gelistiriimis ve test edilmis
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ogretim uygulamalarinin segilmis 6rneklerini temsil etmekte olup, varsayimsal modellerden
ziyade gergek dgretim deneyimlerine dayanmaktadir.

Onceki béliimlerde ele alinan pedagojik temeller Gizerine insa edilen bu ders planlari, dijital
oykulemenin dil egitimine nasil pratik ve etkili bicimde entegre edilebilecedini gostermektedir.
Her plan, dégrenci katilimini, yaratici ifadeyi, is birligini ve amagli dil kullanimini destekleyen
cesitli yaklagim érnekleri sunmaktadir.

Ders planlari, sabit prosedurler sunmak yerine egitimcilerin 6drencilerinin dil duzeylerine,
ders hedeflerine ve kurumsal baglamlarina gére uyarlayabilecekleri esnek kaynaklar olarak
tasarlanmistir. Sinif temelli uygulamalardan dogmus olmalari, onlari 6zellikle uygulanabilir ve
aktarilabilir 6rnekler haline getirmektedir.

Bu bdlim ayni zamanda projenin is birligine dayali dogasini da yansitmaktadir. Farkli ortak
kurumlarin katkilarini iceren bu planlar, cesitli 6gretim stillerini, 6grenci profillerini ve egitim
baglamlarini yansitarak egitimcilere zengin bir uygulama repertuvari sunmaktadir.

Bu boélim, hélihazirda uygulanmis ve gelistiriimis &rnekleri sunarak egitimcilerin DST
yaklasimini glvenle benimsemelerini ve kendi 6gretim baglamlarina uyarlamalarini
desteklemeyi amacglamaktadir.

Ders planlarina erisim:
e Modil 1

Modiil 2

Modiil 3

Modiil 4

Modul 5

Modul 6

Modiil 7

Modiil 8

& Bu etkinlikleri destekleyen araclar: Onerilen teknik araglar
© Pedagojik temellere geri donelim: 2.2 DST'nin pedagojik degeri

3.3 Egitimciler icin pratik oneriler

3.3.1 Cok kulturlii ortamlarda sinif yonetimi

Farkli dilsel ve kiltirel gegmislerden gelen 6grencileri bir araya getiren siniflar, zengin
ogrenme firsatlari sunmakla birlikte dikkatli bir kolaylastirma gerektirir. Kursun baglangicinda
ortak beklentilerin olusturulmasi, tim o6grencilerin kendilerini givende ve katilimci
hissetmelerini saglar.

Etkili stratejilerden biri, sinif kurallarinin birlikte olusturuimasidir. Ogrencilerin aktif dinleme,
farkli goérislere saygi ve yapici geri bildirim gibi normlari birlikte belirlemeleri, kolektif
sorumluluk duygusunu giglendirir. Bu kurallarin stire¢ boyunca gérinir ve gincel tutulmasi
onemlidir.
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iletisimde aciklik kritik bir faktérdir. Talimatlar acik, yapilandiriimis ve mimkiin oldugunca
orneklerle desteklenmelidir. Gorsel materyaller, kontrol listeleri ve adim adim ydnergeler,
Ozellikle hedef dilde yeterliligi gelismekte olan égdrenciler igin belirsizligi azaltir.

Katilim bigimlerindeki farkhliklar da dikkate alinmalidir. Bazi 6grenciler aktif tartismaya
yatkinken, bazilari dnce gbzlem yapmayi tercih edebilir. Bu nedenle kuguk grup calismalari,
yazih katkilar ve farkh katilm segenekleri sunulmalidir.

3.3.2 Yaraticiligi ve igbirligini tegvik etme

Ogrenciler, 6zglinltgun tesvik edildigini ve tek bir “dogru” modelin olmadigini hissettiklerinde
yaraticilik gelisir. Hikdye anlatimi, farkli tarleri, anlatim stillerini ve yapilarini iceren acik bir
sure¢ olarak sunulmaldir.

Secim 6zgurligu giigli bir motivasyon kaynagidir. Ogrencilerin ilgi alanlarina uygun konular
secmeleri, 6grenmeye daha fazla baghlik gelistirmelerini saglar. Bununla birlikte beyin
firtinasi, kavram haritalari ve anlati yonlendirmeleri gibi iskeleleyici destekler sireci
kolaylastirir.

is birligi, net rollerle desteklenmelidir (6rnegin: koordinator, editér, medya sorumlusu,
anlatici). Bu rollerin donemsel olarak degistiriimesi, 6grencilerin farkli beceriler gelistirmesine
katki sadlar.

Geri bildirim sureglerinde bigimlendirici yaklagim &6n planda olmalidir. Ogrencilerin
calismalarini gelistirmeye odaklanan vyapilandiriimis akran degerlendirmeleri, elestirel
distinmeyi gluglendirir.

Egitimcilerin merak ve esneklik gostermesi, yaraticilik kalturinu destekler ve 6grencilerin risk
almaya daha agik olmasini saglar.

3.3.3 Oykiilemenin teknoloji ile biitiinlestirilmesi

Oykiileme ve teknolojinin entegrasyonu, dijital araglar pedagojik amaglari dikte etmek yerine
onlara hizmet ettiginde en etkili sekilde gerceklesir. Bu nedenle egitimciler, teknolojik araci
se¢cmeden Once 6grenme hedefiyle, yani o6grencilerin neyi iletmesi veya gdstermesi
gerektigiyle baglamaya tesvik edilmektedir.

Araglarin benimsenmesine yonelik kademeli bir yaklasim genellikle faydalidir. Sinirli sayida
platformun tanitilmasi ve aligma igin zaman taninmasi, teknik hayal kirikhgini azaltir ve
ogrencilerin anlati kalitesine odaklanmasini saglar. Kisa gosterimler veya ogretici kaynaklar
Ozerkligi daha da destekleyebilir.

Esneklik de ayni derecede dnemlidir. Ogrencilerin dijital ortamlarla ilgili 6nceki deneyimleri
onemli Olglde farkhiik gdsterebilir; alternatif formatlar veya ara¢ segenekleri sunmak,
o6grenme hedeflerinden 6dun vermeden bu farkhliklara uyum saglamaya yardimci olabilir.
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Dijital materyallerin etik ve sorumlu kullanimina da dikkat edilmelidir. Atif, telif hakki ve
saygili temsil gibi konularin tartisiimasi, 6grencileri daha genis akademik uygulamalara
hazirlarken dijital farkindaligi da tegvik eder.

Son olarak, sinif gosterimleri, cevrimici galeriler veya kiglk grup vitrinleri araciligiyla
paylasim firsatlarinin entegre edilmesi, dijital tGretimin arkasindaki amag¢ duygusunu gelistirir.
Calismalarinin bir izleyici kitlesine ulasacagini bilmek, dgrencileri hem dili hem de sunumu
gelistirmeye motive ederek dykilemeni anlamli bir iletisimsel eyleme dénustirir.
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Boliim 4: E-6grenme platformunun (Moodle) kullanimi

4.1 E-Stories Moodle platformunun amaci

E-Stories e-6grenme platformu , bu kilavuzun 6nceki bdélimlerinde acgiklanan pedagojik
cerceveyi desteklemek Uzere geligtiriimisti. DST'nin dil 6grenimine sistematik olarak
uygulanabilecedi c¢evrimicgi bir ortam saglayarak hem d&grencilerin hem de egitimcilerin
yapilandiriimig, cok modlu 6grenme materyalleriyle etkilesime girmesini saglar.

Bolim 1 ve 2'de 6zetlendigi Uzere platform, dil pratigi, dijital Gretim, igbirligi ve distinmeyi bir
araya getirerek projenin temel ilkelerini hayata gegiriyor. E-Stories metodolojisinin temelini
olusturan yapilandirmaci ve sosyal yapilandirmaci yaklasimin pratik bir uzantisi olarak
hizmet eder ve d6grencilerin aktif olarak dijital anlatilar olusturmasina, paylasmasina ve
Uzerinde dlisinmesine olanak tanir.

The platform is designed for both independent and guided use. Egitimciler bunu yuz ylze,
karma veya tamamen cevrimici 6gretim baglamlarina entegre edebilirken, &grenciler dil
gelisimini ve dijital yeterliligi desteklemek icin materyalleri bagimsiz olarak kullanabilirler.

4.2 E-Stories Moodle platformuna genel bakis

E-Stories platformu Ucretsiz olarak erigilebilir ve kullanicilarin bir hesap olusturmasini
gerektirmez. Bu agik erisimli tasarim, farkli egitim baglamlarinda ve cografi konumlarda
kapsayicillk ve genis kullanilabilirlik saglar. Su adreste mevcuttur: https://Ims.e-
stories.com.tr/

Kurslar asagidakilere gore dizenlenmistir:
- Hedef grup (6grenciler veya egitimciler)
- Dil (ingilizce, Tirkge, Almanca, Yunanca, Sirpga ve ispanyolca)

Bu yapi, egitimcilerin kendi 6gretim baglamlarina ve 6grencilerin dilsel ihtiyaglarina en uygun
dersleri segmelerine olanak tanir. Bu rehberde daha &nce de tartisildigi tzere, ¢ok dilli
mevcudiyet hem ev sahibi Ulke dilinde hem de ana dilde erisim saglayarak kapsayici ve
kilttrlerarasi 6grenimi destekler.

4.3 Kurs yapisi ve modiiller

Platform, dil ve teknoloji kullanim becerilerini gelistirmeye yoénelik bir yontem olarak DST'ye
odaklanan sekiz moduillik bir ¢evrimigi kursa ev sahipligi yapiyor. Moduller mantiksal
ilerlemeyi takip ederken, esnek olacak sekilde tasarlanmistir ve pedagojik hedeflere bagli
olarak bagimsiz veya secici olarak kullanilabilirler.

Modiler yapi, Bolum 3'te sunulan goérev tabanl ve proje odakli yaklasimi destekleyerek
egitimcilerin diziyi kendi mifredat tasarimlarina uyarlamalarina olanak tanir.
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Her modil, Bélim 2 ve 3'te tartisildigi gibi dilsel, dijital ve yansitici becerilerin kademeli
olarak gelistiriimesine katkida bulunur.

.....

Modiil 1: DST’ye Giris
DST kavramini ve dil 6grenimi ile teknoloji
kullanimindaki 6nemini tanitir.

Modiil 2: Hikaye 6geleri ve yapi
Etkili hikdye anlatiminda anlati bilesenlerini
ve yapinin dnemini kesfeder.

Modiil 3: DST icin araglar ve teknolojiler
Gorseller, ses, video ve etkilesimli 6geler
kullanarak hikayeler olusturmak igin
dijital araglari tanitir; mobil uyumlu
secenekleri de igerir.

Modiil 4: DST icin yazma
Senaryo yazimi, ton kullanimi ve
anlati gelistirmeye odaklanir.

Modiil 5: DST icin gorsel ve isitsel 6geler
Gorseller, ses, mizik, seslendirme

ve segili yapay zeka araglarinin

kullanimini inceler.

Q.

-uh»m|l§||\”!iwlli-llt»n-- \‘J

Modiil 6: Senaryo yazimi ve hikaye tahtas

Uretim &ncesi siirecte hikayeleri planlama
ve gorsellestirme konusunda 6grenenlere
rehberlik eder.

Modiil 7: Dijital hikayeleri iiretme ve diizenleme
Dijital hikayeleri Gretme ve dizenleme
sureglerinin teknik agamalarini kapsar.

Modiil 8: Dijital hikdyeleri paylasma

ve degerlendirme

Ciktilan paylagma, akran geri bildirimi alma
ve yansitici uygulamayi vurgular.

*

( *
*

4.5 Ogrenme materyalleri ve etkinlikler

Tdm moduller, hem 6grenciler hem de egitimciler icin anlagilirligr ve kullanim kolayligini
destekleyen tutarli bir materyal yapisini takip eder. Her modil tipik olarak sunlari igerir:

- Tamitim Videosu: Modiilin odak noktasina genel bir bakis. Videolar ingilizcedir ve
erigilebilirligi destekleyen mevcut kurs dillerinde altyazilar igerir.

- Sunum (PDF): Temel kavramlari ve egitim icerigini 6zetleyen indirilebilir slaytlar.

- Sinav: Ogrencilerin modiil igerigini anladiklarini kontrol etmelerini saglayan kisa
coktan segmeli sinavlar.

- Odev: Ogrencileri teorik girdileri kendi DST projelerine uygulamaya tesvik eden pratik

gorevler.
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- Diger Kaynaklar: Temel materyallerin 6tesinde 6drenmeyi genisleten videolara,
araglara veya okumalara yonelik istege bagl baglantilar.

Bu yapi, rehber kitapta daha 6nce tartigilan yansitma, uygulama ve 6grenen o6zerkligine
yapilan pedagojik vurgu ile uyumludur.

4.6 Platformun ogretim amach kullanimi

Egitimciler, E-Stories platformunu dgretimlerine cesitli sekillerde entegre edebilirler:
- Sinif temelli egitimi destekleyen tamamlayici bir kaynak olarak
- Cevrimigci ve yUz yuze etkinlikleri birlestiren karma 6grenme modelinin bir parcasi
olarak
- Otonom veya rehberli dgrenme icin bagimsiz bir ¢evrimici kurs olarak

Ogretmenler, ders hedefleriyle eslestirmek icin belirli moddiller atayabilir, hazirlik materyali
olarak videolar ve sunumlar kullanabilir veya 6devleri daha genis DST projelerine dahil
edebilir. Platform, Bolim 1'de Ozetlenen etkilesimli pedagoji ile tutarli olarak akran geri
bildirimini, tartismayi ve disinmeyi tesvik ederek isbirligine dayali 6grenmeyi destekler.

@ Sinif aktiviteleri ile birlestirin:

Boliim 3: Ders planlari

4.7 ilerlemenin izlenmesi ve degerlendirme

Platformdaki  degderlendirme  Oncelikle  bicimlendiricidir ve  yalnizca  Ozetleyici
degerlendirmeden ziyade yansitma yoluyla 6drenmeyi destekler. Sinavlar, 6grencilerin
anlamalarini izlemelerine yardimci olurken, édevler dil ve dijital Gretimle daha derin etkilesimi
tesvik eder.

Egitimciler asagidakiler igin tesvik edilmektedir:
- Odevleri dil ve dijital becerilerdeki ilerlemenin kaniti olarak kullanmak
- Modiil 8 ile uyumlu akran geribildirim faaliyetlerini kolaylastirmak
- Platform tabanli gorevleri Bolim 3'te sunulan degerlendirme rubrikleriyle iligkilendirin

Hem sire¢ hem de sonug Uzerine disinme, Bolim 2'de tartigilan yapilandirmaci 6grenme
donglsuni guglendirir.

4.8 Teknik destek ve sorun giderme

E-Stories platformu sezgisel ve kullanici dostu olacak sekilde tasarlanmistir. Oturum agma
gerekmediginden erisim engelleri en aza indirilmistir. Teknik zorluklarla karsilasan veya geri
bildirimde bulunmak isteyen kullanicilar proje web sitesi Uzerinden proje koordinatoériyle
iletisime gecebilirler.

Proje hakkinda daha fazla bilgi, glncellemeler ve ilgili kaynaklar su adreste bulunabilir:
https://e-stories.com.tr/ .Adim adim navigasyon rehberligine ihtiya¢c duyan kullanicilar igin
ayrintili bir teknik kullanim kilavuzu ayri bir belge olarak mevcuttur.
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Boliim 5: Sonuglar ve kaynaklar
5.1 Temel degerlendirmeler ve projenin etkisi

E-Stories projesi, DST'nin yabanci ve gé¢men Universite 6grencilerinin dil yeterliligi, dijital
yetkinlik ve Kkalttrlerarasi farkindalik gelistirmelerini desteklemek icin nasil gagla bir
pedagojik yaklasim olarak iglev gorebilecegini gostermektedir. Kilavuz kitap boyunca DST
sadece teknik bir faaliyet olarak degil, yapilandirmaci ve sosyal yapilandirmaci ilkelere
dayanan 6grenci merkezli bir 8renme sireci olarak sunulmustur.

Projenin temel icgdrusu, ogrencilerin kisisel deneyimlerini, kulturel kimliklerini ve bakis
acilarini ifade etmelerine olanak taniyan otantik iletisim goérevlerine aktif olarak
katildiklarinda dil 6grenmenin daha anlamh hale geldigidir. Dil pratigini dijital yaratimla
birlestiren DST, 6grenenleri pasif bilgi alicilarindan aktif anlam Ureticilerine donustirerek
Ozerklik, motivasyon ve 6zguveni tesvik eder.

Bir diger énemli bulgu ise isbirligi ve derinlemesine dlisinmenin dnemidir. Akran etkilesimi,
geri bildirim ve ortak éykileme sirecleri, 6zellikle ¢cok dilli ve ¢ok kultarla siniflarda hem dil
gelisimini hem de sosyal katilimi destekler. DST ayrica 6grencilerin seslerine deger verilen
alanlar yaratarak daha kapsayici egitim uygulamalarina katkida bulunur.

Egitimciler igin proje, pedagoji, icerik ve teknolojiyi butunlegtirmenin degerini
vurgulamaktadir. E-Stories, dijital araglari eklenti olarak sunmak yerine, teknolojinin dil
6grenme hedefleriyle uyumlu hale getirildiginde pedagojik amaglari nasil anlamli bir sekilde
destekleyebilecegini gostermektedir. Bu yaklasim, &gdretmenlerin mesleki gelisimini ve
cagdas ylksekogretimin zorluklarini ele almaya hazir olmalarini desteklemektedir.

Genel olarak, E-Stories projesi, DST'nin dil 6grenimi, dijital okuryazarhk ve kulturlerarasi
egitim arasinda bir kopri gorevi gorebilecedini ve farkli akademik baglamlarda 6gretim igin
surdurdlebilir ve uyarlanabilir modeller sunabilecegini dogrulamaktadir.

Ozet olarak

E-Stories'in Gésterdikleri

Dijital 6ykiileme, 6zglin dil kullanimi igin anlamli firsatlar yaratir.

Anlati temelli gorevler kiltlirlerarasi farkindaligi ve 6grenen kimligini gtiglendirir.
Teknolojinin entegre edilmesi, net pedagojik hedeflerle yonlendirildiginde katilimi artirir.
Yapilandiriimig, proje tabanli yaklagimlar igbirligini ve yaraticiligi destekler.
Surdurdlebilir agik kaynaklar, proje d6mriiniin étesinde uzun vadeli etki saglar.

5.2 Pedagojinin uygulamayla biitiinlestirilmesi: WP2 ve WP3

E-Stories projesi, pedagojik teorinin yapilandirilmis 6grenme deneyimlerine ve dijital
altyapiya donustirilmesini saglayan tamamlayici is paketleri etrafinda yapilandiriimistir. Bu
rehber kitap kavramsal ve metodolojik cerceveyi saglarken, is Paketi 2 (WP2) ve WP3 bu
ilkeleri yapilandiriimis kurs moddlleri ve 6zel bir e-6grenme ortami araciliiyla isler hale

23

Co-funded by
the European Union



[EDSE&@ ILES _ E-Stories Cx:
Gdgmen Universite Ogrencilerinin )
Dil ve Teknoloji Kullanim Becerilerinin Desteklenmesinde Dijital Oykiileme

getirmektedir. Bu bilesenler birlikte projenin operasyonel omurgasini olusturmakta ve teorik
bilgileri somut 6gretme ve 6grenme uygulamalarina dénustlirmektedir.

5.2.1 WP2 - Kurs modiilleri: Yapilandiriimis pedagojik uygulama

WP2, E-Stories projesinin yapilandirilmis mifredat cercevesini saglar. Sekiz haftalik kurs
modaulleri, 6grencileri temel dykileme kavramlarindan eksiksiz dijital anlatilarin tretimine ve
sunumuna kadar sistematik olarak yonlendirir (ayrintili agiklama igin bkz. Bolim 2.5.2).

Pedagojik olarak, WP2 operasyonel hale getirir:

e Konstriktivist ve sosyal konstriktivist ilkeler

e Gorev tabanlh ve proje tabanli dil 6grenimi

e Dilsel, dijital ve kulturlerarasi yetkinliklerin buttinlesik geligimi
Modiiller, yaratici 6zerkligi korurken kademeli beceri gelisimini destekleyen iskeleli bir
o6grenme yoringesi sunar.

Egitimciler modulleri kullanabilir:
- Sirali olarak, asamali beceri gelisimini destekleyen eksiksiz bir kurs olarak,
- Segcici olarak, bireysel modulleri mevcut dil kurslarina veya proje tabanli etkinliklere
entegre ederek

Moduler tasarim, Bolum 1-3'te tartisilan pedagojik ilkelerle uyumu korurken, farkli dil
seviyelerine, kurumsal baglamlara ve 6grenme hedeflerine esneklik ve adaptasyon saglar.

5.2.2 WP3 - E-6grenme platformu: Dijital 6grenme altyapisi
WP3, bu rehber kitapta tanitilan pedagojik ¢ergeveyi sirdiren ve genisleten dijital 6grenme
ortamini saglar. Moodle tabanli platform, kaynak erigsimi, ddev teslimi, akran etkilesimi ve
bicimlendirici degerlendirme icin yapilandiriimis bir alan olarak hizmet vermektedir.
Platform, teknik islevinin 6tesinde sunlari destekler:

e Harmanlanmis ve gevrimici 8renme modelleri

e isbirligine dayali bilgi ingasi

e Surekli geri bildirim ve yansitma

e Erisilebilir ve kapsayici 6grenme yollari

Platform, egitimcilerin E-Stories metodolojisini ylz yilize, karma veya tamamen cevrimigi
ogretim baglamlarinda uygulamalarina olanak tanir. Yapilandiriimis icerik ve esnek erigimi
bir araya getirerek, rehber kitapta daha 6nce tanitilan pedagojik kavramlarin gunluk 6gretim
uygulamalarina dénusturilebilmesini saglar.

Birlikte ele alindiginda, WP2 ve WP3, E-Stories metodolojisinin pratik uygulama gergevesini
olusturmaktadir. Bu rehber kitapta 6zetlenen pedagojik vizyonun yapilandiriimis mufredat
tasarimi igine yerlestiriimesini ve surduralebilir dijital altyapi ile desteklenmesini saglarlar.

5.3 Dijital 6ykiileme i¢in 6nerilen teknik araglar

E-Stories kurs modillerinde tanitilan araglara ek olarak, egitimciler DST surecinin farkli
asamalarini destekleyen bir dizi dijital teknolojiyi kesfetmek isteyebilirler. Asagida listelenen
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araclar pedagojik islevlerine gére gruplandiriimis ve bilingli segimi desteklemek igin Ucretsiz
ve abonelik tabanli segeneklere ayriimigtir.

Egitimcilerin ara¢ segerken teknik karmasikliktan ziyade erigilebilirlik, kullanim kolayhgi, veri
koruma ve 6grenme hedefleriyle uyuma oncelik vermeleri tesvik edilmektedir.

5.3.1 Hikaye planlama ve hikaye panosu olusturma arag¢lari
Anlati yapisi, siralama ve proje organizasyonunun desteklenmesi

Ucretsiz araclar:

- Storyboard That (Ucretsiz siriim)
Anlatilari, karakterleri ve sahneleri planlamak icin uygun gorsel hikaye panosu
olusturma araci.

- Canva Storyboard Sablonlari (Ucretsiz siiriim)
Hazir sablonlari kullanarak hikaye akigini ve gorsel 6geleri planlamak igin
kullanighidir.

- Google Dokimanlar/Google Slaytlar
isbirligine dayal planlama ve senaryo yazma araclari, erken taslak hazirlama ve
akran geri bildirimi icin idealdir.

Abonelik tabanli araclar:
- Storyboard That - Egitim Planlari: Sinif igi kullanim ve degerlendirme igin
genisletilmis 6zellikler sunar.

- Milanote: Karmasik dykileme projeleri icin uygun goérsel planlama ve beyin firtinasi
aracl.

5.3.2 Ses kayit ve diuizenleme araglari
Destekleyici anlatim, telaffuz pratigi, ses tasarimi ve yansitma

Ucretsiz araclar:

- Audacity
Anlatimi kaydetmek, dlzenlemek ve gelistirmek igin uygun acgik kaynakli ses
duzenleyici.

- Vocaroo
Hizli anlatim goérevleri igin ideal olan basit tarayici tabanli ses kaydedici.

- Cevrimici Ses Kaydedici
Kurulum gerektirmeden ses dosyalarini kaydetmek ve disa aktarmak icin kullanimi
kolay arag.

Abonelik tabanli araclar:
- Soundtrap for Education

Sinif kullanimi igin tasarlanmig bulut tabanh ses kayit ve isbirligi platformu.
- Adobe Audition

Ust diizey projeler icin uygun, gelismis ses diizenleme yazilimi.

5.3.3 Video olusturma ve diizenleme araglari
Metin, gériinti, ses ve videoyu dijital 6ykiilerde bir araya getirme
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Ucretsiz araclar:
- Clipchamp (Ucretsiz stirtim)
Temel 6yklileme 6zelliklerine sahip tarayici tabanl video diizenleyici.

- OpenShot

Yeni baglayanlar ve orta duzey kullanicilar i¢in uygun acgik kaynakl video dizenleyici.

- iMovie (macOS/iOS)
Apple cihazlari i¢in kullanici dostu video dizenleme yazilimi.

Abonelik tabanli araclar:
- Egitim icin WeVideo

Bulut tabanli igbirlik¢i video diizenleme araci okullarda yaygin olarak kullaniimaktadir.

- Adobe Premiere Pro

Gelismis oyklleme projeleri icin uygun profesyonel video diizenleme yazilimi.
- Davinci Resolve

Gelismis oyklleme projeleri igin uygun profesyonel video diizenleme yazilimi.

5.3.4 Sunum ve animasyon araglari
Gorsel bykilemeni, ok modlu anlatimi ve anlati siralamasini destekleme

Ucretsiz araclar:
- Microsoft PowerPoint/GoogleSlaytlar

Basit animasyonlu veya anlatimli dijital dykuller i¢in yaygin olarak erigilebilir araclar.

- Canva (Ucretsiz siiriim)

Yeni baslayanlar icin uygun sablonlar iceren goérsel hikaye anlatma araci.
- Genially (Ucretsiz siriim)

Gorsel 6gelerle interaktif sunumlar ve 6ykileme.

Abonelik tabanl araclar:
- Prezi
Dinamik éyklleme igin uygun dogrusal olmayan sunum araci.
- Egitim icin Powtoon
Egitim baglamlari igin tasarlanmis animasyonlu hikaye anlatim araci.

5.3.5 isbirligine dayal platformlar
Grup ¢alismasini, akran geri bildirimini ve ortak dretimi kolaylastirmak

Ucretsiz araclar:
- Google Calisma Alani (Dokimanlar, Slaytlar, Drive)

Senaryo yazimi, planlama ve akran geri bildirimi i¢cin gergcek zamanl igbirligi.

- Padlet (Ucretsiz stiriim)
Hikayeleri, dustnceleri ve geri bildirimleri paylagmak icin dijital duvar.

Abonelik tabanl araglar:
- Microsoft Teams (Egitim planlari)
iletisim, dosya paylasimi ve geri bildirim igin isbirligi platformu.
- Moodle (Barindirilan ¢ézimler)
isbirligine dayali DST is akislarini destekleyen égrenme ydnetim sistemi.
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5.3.6 Ara¢ se¢iminde pedagojik hususlar
Yukarida listelenen araclar kendi baslarina amag olarak degil, 6grenme hedefleriyle iligkili
olarak secilmelidir. Bu rehber kitap boyunca vurgulandidi gibi, etkili DST sunlara baghdir

e anlaml dil kullanimi,

e diusunme ve isbirligi igin firsatlar ve

e Pedagoji, igerik ve teknoloji arasindaki uyum.
Egitimciler, aracglari kademeli olarak tanitmaya ve 6grencilerin yalnizca teknik ustalik yerine
hikaye, dil ve anlama odaklanmalarina izin vermeye tesvik edilmektedir.

Ozet olarak
DST igin Onerilen Araglar
e Pedagojik hedefler ve anlati amaclariyla agikca uyumlu araglar secin.
e FErisilebilirlik, basitlik ve cihazlar arasi uyumluluga éncelik verin.
e Biligsel asiri yiklenmeyi 6nlemek igin teknolojiyi kademeli olarak tanitin.
e Akran geri bildirimini ve bilginin birlikte olusturulmasini desteklemek icin igbirligine
dayali platformlar kullanin.
o Etkili dijital dykilemenin teknik karmagsikliga degil, amaca ydnelik entegrasyona bagl
oldugunu unutmayin.

Ders uygulamasina geri donuin: [1Bolum3: Ders planlari

5.4 Sirekli Mesleki Gelisim

DST ve pedagojik temelleri ile iligkilerini derinlestirmek isteyen egitimciler asagidaki
arastirma literatiriine, acik kaynaklara ve profesyonel aglara basvurabilirler. Bu materyaller
yansitici uygulamayi destekler ve o6gretmenlerin DST yaklasimlarini farkli egitim
baglamlarina uyarlamalarina yardimci olur.

5.4.1 Dijital Oykiilleme: Kuramsal temeller ve pedagojik perspektifler
Bu galismalar, DST'yi pedagojik, klltlrel ve anlatisal bir uygulama olarak incelemekte ve
egitimde kullanimi igin teorik bir zemin saglamaktadir.

Brailas, A. (2021). Dijital 6ykiileme ve psikolojide anlatiya donls: Kolektif gliclendirme igin
alanlar yaratmak. Global Journal of Community Psychology Practice, 12(4), 1-19.

Lambert, J. (2009). Where it all started: The centre for digital storytelling in California. In J.
Hartley & K. McWilliam (Eds.), Story Circle: Digital storytelling around the world (pp.
79-90). Wiley-Blackwell.

Robin, B. R. (2016). The power of digital storytelling to support teaching and learning. Digital
Education Review, 30(30), 17-29.

Ohier, J. (2007). Art, storytelling, and the digital economy. SchoolArts, 107(2), 58-59.

Mello, R. (2001). The power of storytelling: How oral narrative influences children's
relationships in classrooms. International Journal of Education & the Arts, 2(1), 1-15.

5.4.2 Dil 6grenimi ve TESOL baglamlarinda Dijital Oykiileme
Bu calismalar 6zellikle DST'nin yabanci dil, ikinci dil ve ¢ok dilli 6grenme ortamlarinda
kullanimina odaklanmaktadir.

Normann, A. (2011). Digital storytelling in second language learning: A qualitative study on
students’ reflections on potentials for learning (Master’s thesis). NTNU.
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Shelby-Caffey, C., Ubéda, E., & Jenkins, B. (2014). Digital storytelling revisited: An
educator’s use of an innovative literacy practice. The Reading Teacher, 68(3), 191—
199.

Kendrick, M., Early, M., Michalovich, A., & Mangat, M. (2022). Digital storytelling with youth
from refugee backgrounds. TESOL Quarterly, 56, 961-984.

Fokides, E. (2016). Using autobiographical digital storytelling for the integration of a foreign
student. Journal of Information Technology Education, 15(1), 99-115.

Grisby, Y., Theard-Griggs, C., & Lilly, C. (2015). (Re)claiming voices: Digital storytelling and
second language learners. Acta Technologica Dubnicae, 5(1), 60-67.

Tyrou, |. (2022). Undergraduate students’ perceptions and attitudes about foreign language-
related digital storytelling. International Journal of Education, 10(1), 41-55.

5.4.3 Dijital oykuleme ve dil becerilerinin geligtirilmesi
Bu grup, DST'nin belirli dil becerileri tzerindeki etkilerini inceleyen ampirik arastirmalari
vurgulamaktadir.

Akdamar, N. S. (2021). Effects of digital storytelling on listening skills of foreign language
learners (Master’s thesis). Bagkent University.

Aydin, E. (2019). The effect of digital storytelling on creative writing skills in teaching Turkish
to foreigners (Doctoral dissertation). inéni University.

Avcl, A., & Hol, D. (2023). DIGIFLYERS: A digital storytelling program to improve listening
performance. Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, (66), 446—474.

Esen, M. (2019). Digital storytelling in the ELT classroom: Promoting speaking skills
(Master’s thesis). Bilkent University.

Olmez, E. (2023). The effect of digital storytelling on writing skills and foreign language
anxiety (Master’s thesis). Hacettepe University.

Yamac, A., & Ulusoy, M. (2016). The effect of digital storytelling on writing skills.
International Electronic Journal of Elementary Education, 9(1), 59-86.

Munajah, R., Sumantri, M. S., & Yufiarti, Y. (2022). Improving students’ writing skills through
digital storytelling. Advances in Mobile Learning Educational Research, 3(1), 579-585.

Radaideh, E., Al-dJamal, D., & Sa'di, I. (2020). Digital storytelling in reading comprehension.
Universal Journal of Educational Research, 8, 2621-2633.

Nair, V., & Yunus, M. (2021). A systematic review of digital storytelling in improving speaking
skills. Sustainability, 13, 9829.

5.4.4 Dijital oykuleme, kapsayicilik ve go¢cmen/miilteci egitimi
Bu referanslar DST'yi kapsayicilik, kimlik ifadesi ve klltlrlerarasi 6grenme igin bir arag
olarak ele almaktadir.

Martinidou, E. (2022). Digital storytelling in language learning activities with migrant children
(MA thesis). Hellenic Open University.

Lambrou, L., Palaiologou, N., and Kassotaki, |. (2023). Digital Storytelling in Action
Research: teachers’ challenges in supporting refugee and migrant students for their
inclusion. In Katsampoxaki-Hodgetts, K. (Ed.) (2023). Developing Academics’
Pedagogical Acuity. Proceedings of the 1st International Conference on Higher
Education Pedagogy and Faculty Development, University of Crete, Rethymnon.
Retrieved from https://tott.uoc.gr/conference/proceedings-2023/
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Kendrick, M., Early, M., Michalovich, A., & Mangat, M. (2022). Digital Storytelling With Youth
From Refugee Backgrounds: Possibilities for Language and Digital Literacy Learning.
TESOL Journal, 56, 961-984. https://doi.org/10.1002/tesq.3146

Fokides, E. (2016). Using autobiographical digital storytelling for the integration of a foreign
student. Journal of Information Technology Education, 15(1), 99-115.

5.4.5 Gorev temelli 6grenme, proje tabanl 6grenme ve dijital 6ykiileme
Bu calismalar, DST'nin proje odakli ve gérev temelli temellerini desteklemektedir.

Hung, C.-M., Hwang, G.-J., & Huang, I. (2012). A project-based digital storytelling approach.
Educational Technology & Society, 15(4), 368—-379.

Thomas, JW (2000). A review of research on project-based learning. San Rafael, CA:
Autodesk Foundation.

Kyrmanidou, E. (2020). Creative Writing, Digital Storytelling and the Arts in EFL: The Case
of Storybird, Multilingual Academic Journal of Education and Social Sciences, 8(1),
136-145

Tsigani, Ch. & Nikolakopoulou, A. (2018) Digital storytelling: a creative writing study in the
foreign language classroom, Educational Journal of the University of Patras UNESCO
Chair, 5(2), p. 67-80)

5.4.6 Ogretmen egitimi, TPAB (TPACK) ve dijital pedagoji
Bu referanslar 6gretmenlerin  mesleki gelisimini ve teknoloji entegrasyonunu
desteklemektedir.

Cai, W. (2016). TPACK: A New Dimension to Chinese as a Second Language Teacher
Training.https://www.atlantis-press.com/proceedings/icsshe-16/25859173

Dalim, S.F. & Azliza, N. & lbrahim, N. & Zulkipli, Z. A. & Mohd Yusof, M.M. (2019). Digital
Storytelling for 21st Century Learning: A Study on Pre-Service Teachers’ Perception.
Asian Journal of University Education, 15(3), 226-234.
https://discovery.researcher.life/article/digital-storytelling-for-21st-century-learning-a-
study-on-pre-service-teachers-perception/7b78270e20cd310a85b1lceb3b3896faa

Belda-Medina, J. & Calvo-Ferrer, J.R. (2022). Preservice Teachers’ Knowledge and
Attitudes toward Digital-Game-Based Language Learning. Education Sciences, 12(3),
182-198. 10.3390/educscil2030182.

Jantakoon, T. & Wannapiroon, P.,& Nilsook, P. (2019). Synthesis of Framework of Virtual
Immersive Learning Environments (VILES) Based on Digital Storytelling to Enhance
Deeper Learning for Undergraduate Students. International Education Studies, 12(4),
198-207. 10.5539/ies.v12n4p198.

5.4.7 Kurs tasarimi, planlama ve egitim gergeveleri
Bu ¢alismalar mifredat tasarimi, hedef belirleme ve pedagojik planlamayi destekler.

Graves, K. (2000). Designing language courses. Heinle & Heinle.
Doran, G. T. (1981). There’'s a SMART way to write management goals and obijectives.
Management Review, 70(11), 35-45.
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5.4.8 Dijital dykiilemeye iligkin literatiir ve meta-analiz ¢caligmalari
Bunlar DST arastirmalarina sentez dizeyinde bakis acgilari saglamaktadir.

Sabari, N. A. S., & Hashim, H. (2023). Sustaining Education with Digital Storytelling in the
English Language Teaching and Learning: A Systematic Review. International Journal
of Academic Research in Business and Social Sciences, 13(4), 208-224.

Chen, H.L. & Chuang, Y.C. (2020). The effects of digital storytelling games on high school
students' critical thinking skills. Journal of Computer Assisted Learning, 37(1), 265—
274, https://doi.org/10.1111/jcal.12487

Adara, R. & Budiman, R. & Puspahaty, N.,& Dhama, S. (2022). Using Digital Storytelling to
Reduce Demotivation during Covid-19 Pandemic: A Conceptual Study. SALEE: Study
of Applied Linguistics and English Education. 3. 230-243. 10.35961/salee.v3i2.506.

Yuliani, S., & Hartanto, D. (2021). Designing Digital Storytelling In English Online Learning.
International Journal of Educational Management and Innovation, 2(3), 309-321.
https://doi.org/10.12928/ijemi.v2i3.4139

Ozetle,
Stirekli Mesleki Geligsim
e Yansitici ve kanita dayali 6gretim uygulamalarini bilgilendirmek icin guncel
arastirmalarla etkilesim kurmak.
DST yaklagimlarini farkl dilsel, kiltirel ve kurumsal baglamlara uyarlar.
Deneyim ve kaynak aligverisinde bulunmak igin profesyonel aglara ve uygulama
topluluklarina katilin.

e Anlamli dil 6grenimini surdirmek igin goérev tabanli ve proje tabanli metodolojileri
entegre edin.

e DST'yi yenilige ve uyarlamaya acik, gelisen bir pedagojik uygulama olarak gorun.

Temel kavramlara geri dénelim: & Teorik cerceve

5.5 Gelecege bakis: Yenilik¢iligin stirdurulebilirligi

Bu boélimde yer alan kaynaklar, 6gretmenlere DST'nin dil egitiminde nasil etkili bir sekilde
kullanilabilecedine dair cgesitli bakis acilari sunmaktadir. Bu rehber kitapta ele alinan
ogrenenlerin, baglamlarin ve 6gretim yaklasimlarinin cesitliligini yansitan teori, arastirma ve
sinif temelli 6rnekleri bir araya getirmektedir.

Bu okumalar, takip edilecek sabit modeller sunmak yerine, egitimcileri fikirleri kesfetmeye,
kendi uygulamalari Gzerinde diginmeye ve DST etkinliklerini 6grencilerinin dil seviyelerine,
kilttrel gegcmiglerine ve 6grenme ortamlarina uyacak sekilde uyarlamaya davet etmektedir.
Ogretmenler kendi ihtiyaglarina en uygun kaynaklari segmeye ve bunlari anlamli, kapsayici
ve yaratici 6grenme deneyimleri gelistirmek icgin ilham kaynadi olarak kullanmaya tesvik
edilmektedir.

Bu materyallerle etkilesim kurmak, egitimcilerin DST'yi 06gretimlerine entegre etme
konusunda given kazanmalarina ve dijital ve ¢ok kaltlrli ortamlarda dil egitiminin degisen
taleplerine distnceli bir sekilde yanit vermelerine yardimci olarak surekli mesleki gelisimi de
destekleyehilir.
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@" Pratik uygulama fikirlene géz atmak icin

Boéliim 3: Ornek Ders planlari ve égretim ipuclari
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